﻿Chirpici' Photoshop Lightroom Eficientizarea procesului de fotografiere digitală ROB SYLVAN & NAT COALSON WlLEY Lightroomr Eficientizarea procesului de fotografiere digitală Chirpici" Lightroorrr din Photoshop Eficientizarea procesului de fotografiere digitală ROB SYLVAN & NAT COALSON WlLEY Adobe(r) Photoshop(r) Lightroom(r) Eficientizarea procesului de fotografiere digitală Publicat de John Wiley & Sons, Inc Crosspoint Blvd Indianapolis, IN Drepturi de autor (c) de către John Wiley & Sons, Inc , Indianapolis, Indiana Publicat simultan în Canada ISBN: - - - - Fabricat în Statele Unite ale Americii Nicio parte a acestei publicații nu poate fi reprodusă, stocată într-un sistem de recuperare sau transmisă sub nicio formă sau prin orice mijloace, electronice, mecanice, fotocopiere, înregistrare, scanare sau altfel, cu excepția cazurilor permise de Secțiunile sau din Drepturile de autor din Statele Unite ale Americii din Acționați, fără permisiunea prealabilă scrisă a editorului sau autorizarea prin plata taxei corespunzătoare per copie către Centrul de autorizare a drepturilor de autor, Rosewood Drive, Danvers, MA , ( ) - , fax ( ) - Solicitările de permisiune adresate editorului trebuie adresate Departamentului de permisiuni, John Wiley & Sons, Inc , River Street, Hoboken, NJ , - - , fax - - sau online la http:/ /www wiley com/go/permissions Limită de răspundere/Declinarea garanției: Editorul și autorul nu fac nicio declarație sau garanție cu privire la acuratețea sau caracterul complet al conținutului acestei lucrări și declin în mod specific toate garanțiile, inclusiv, fără limitare, garanții de adecvare pentru un anumit scop Nicio garanție nu poate fi creată sau extinsă prin vânzări sau materiale promoționale Sfaturile și strategiile conținute aici pot să nu fie potrivite pentru fiecare situație Această lucrare este vândută cu înțelesul că editorul nu este angajat în furnizarea de servicii legale, contabile sau alte servicii profesionale Dacă este necesară asistență profesională, ar trebui căutate serviciile unui profesionist competent Nici editorul, nici autorul nu vor fi răspunzători pentru daunele care decurg din aceasta Faptul că o organizație sau un site web este menționat în această lucrare ca o citare și/sau o potențială sursă de informații suplimentare nu înseamnă că autorul sau editorul aprobă informațiile pe care organizația site-ului web le poate furniza sau recomandările pe care le poate face Mai mult, cititorii ar trebui să fie conștienți de faptul că site-urile Web enumerate în această lucrare s-ar putea să se fi schimbat sau să fi dispărut între momentul în care a fost scrisă această lucrare și când este citită Pentru informații generale despre celelalte produse și servicii ale noastre sau pentru a obține asistență tehnică, vă rugăm să contactați Departamentul nostru de asistență pentru clienți din SUA la ( ) - , în afara SUA la ( ) - sau fax ( ) - Wiley publică într-o varietate de formate tipărite și electronice și prin tipărire la cerere Este posibil ca unele materiale incluse în versiunile tipărite standard ale acestei cărți să nu fie incluse în cărți electronice sau în tipărirea la cerere Dacă această carte se referă la suporturi, cum ar fi un CD sau DVD, care nu este inclus în versiunea pe care ați achiziționat-o, puteți descărca acest material de la http://booksupport wiley com Pentru mai multe informații despre produsele Wiley, vizitați www wiley com Datele CIP ale Bibliotecii Congresului: Mărci comerciale: Wiley și logo-ul Wiley sunt mărci comerciale sau mărci comerciale înregistrate ale John Wiley and Sons, Inc și/sau ale afiliaților săi Adobe, Photoshop și Lightroom sunt mărci comerciale înregistrate ale Adobe Systems, Inc Toate celelalte mărci comerciale sunt proprietatea deținătorilor respectivi John Wiley & Sons, Inc nu este asociat cu niciun produs sau furnizor menționat în această carte Courtney Allen Richard Swadley Jennifer Bowles Barry Pruett Mark Sirota Katie Crocker Informații despre broccoli Robyn Siesky Amy Knies Management Sandy Smith Erik Powers Rob Sylvan este fotograf, trainer și autor cu sediul în New Hampshire Pe lângă faptul că servește ca specialist Lightroom Help Desk pentru Asociația Națională a Profesioniştilor din Photoshop, el oferă suport academic abonaţilor KelbyTraining com Rob scrie, de asemenea, coloana Under the Loupe pentru secțiunea Lightroom a revistei Photoshop User Rob este autorul multor cărți legate de fotografie, inclusiv Lightroom pentru Dttmmies, publicat tot de Wiley Predă o clasă Lightroom de patru săptămâni la PPSOP com, este membru fondator al cooperativei de fotografie stoc Stocksy com și face parte din personalul thedigitalphotoworkshops com Pentru mai multe informații despre Rob și pentru a fi la curent cu Lightroom, accesați www lightroomers com Nathaniel Coalson este fotograf de artă plastică și artist mixt media cu sediul în Colorado, SUA și Leicester, Anglia Nat a lucrat profesional în fotografie, imagistică și tipărire din ; opera sa a fost expusă pe scară largă, a primit numeroase premii și este păstrată în colecții private și corporative Nat este un expert certificat Adobe pe Lightroom și Photoshop și un profesor, vorbitor și mentor cu experiență, predând fotografi și artiști care lucrează la toate nivelurile Este autorul multor cărți legate de fotografie, inclusiv Nature Photography Photo Workshop, publicat și distribuit în întreaga lume de Wiley Pentru Grampy și Cookie Mulțumirile mele cele mai profunde sunt lui Nat Coalson, autorul original al acestei cărți, care a ținut-o la zi prin Lightroom - Nat este un fotograf incredibil și un profesor talentat Vă mulțumim pentru că ați oferit o bază atât de puternică pe care să construiți Sunt recunoscător pentru oportunitatea de a actualiza această lucrare pentru Lightroom Orice carte care a ajuns în stadiul final de publicare este de fapt opera multor mâini (ochi, creier și inimi, de asemenea) din culise Le datorez tuturor celor de la Wiley multă recunoștință, dar în special lui Courtney Allen, Jennifer Bowles, Mark Sirota, Robyn Siesky și Erik Powers, care au jucat un rol esențial în finalizarea acestei cărți, arătând atât de grozav și în lume Va multumesc tuturor Sunt recunoscător pentru tot ceea ce am învățat în fața prietenilor mei de la Asociația Națională a Profesioniştilor din Photoshop, Atelierele de Fotografie Digitală, personalul fantastic și instructorii de la Photoshop World și un număr nenumărat de colegi fotografi Toți m-ați învățat și m-ați inspirat de-a lungul anilor De asemenea, vreau să îi mulțumesc soției mele, Paloma, pentru că a fost iubita vieții mele și susținătorul meu numărul unu în timpul acestui proiect; fiul meu Quinn, pentru că m-a ajutat la multe filmări și a fost subiectul în multe altele; și familia mea, prietenii și vecinii - Ea, Avery, William, Adrienne, Emma, Julia, Paige, Ella, John, Kris, Gabby, Ed, Jaylin, Alden, Hayden, Charlie, Dan, Raymond, Maggie, Kayla, Justin , Jayda, Nekos-pentru că au făcut parte din carte în moduri mari și mici Mulțumiri speciale lui Michelle de la Crackskulls Coffee & Books pentru că m-a păstrat cu cofeină pe tot parcursul acestui proiect LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Introducere xix PENTRU ÎNCEPERE: Bazele succesului Cum se utilizează această carte Fluxuri de lucru Exemplu de flux de lucru Lightroom Configurarea computerului pentru Lightroom Instalarea Lightroom Elementele fundamentale ale Lightroom Salvarea și copierea de rezervă a lucrării dvs Remedierea problemelor esențiale Spațiul de lucru Lightroom Cum să asigurați culoarea exactă pentru fotografiile dvs IMPORT: Indexarea fotografiilor și videoclipurilor cu cataloagele Lightroom Privire de ansamblu asupra fluxului de lucru de import Ce trebuie să faceți înainte de a importa Importarea fișierelor pentru prima dată: Adăugați Сору fișiere de pe o cameră Ce se întâmplă în timpul unui import Fereastra Import DE LA: Selectați o sursă Sursă Metoda de import Zona principală de previzualizare CĂTRE: Catalogul meu sau folderul Destinație Manipularea fișierelor Redenumirea fișierelor Aplicați în timpul importului Destinaţie Importați presetări Afișați mai puține opțiuni: fereastra de importare compactă Importul dintr-un alt catalog Tethered Capture Configurare Tethered Capture Import automat Pasii urmatori BIBLIOTECĂ: gestionarea fotografiilor dvs cu Lightroom Editați o filmare Lucrul în bibliotecă Panoul de catalog Previzualizări ale bibliotecii Navigator REALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Moduri de vizualizare a bibliotecii Vizualizare grilă Selectări: Alegerea fotografiilor cu care să lucrați Rotirea și răsturnarea fotografiilor Stive: gruparea articolelor împreună Vedere cu lupă Vedere de comparare Vizualizare sondaj Utilizarea afișajului secundar cu bibliotecă Panoul Foldere: Lucrați direct cu folderele de pe hard disk-urile dvs Gestionarea fotografiilor și fișierelor video în Bibliotecă Sincronizați folderul Colecții: Organizați lucrurile așa cum doriți Panoul de colecții Colectare rapidă Colecții inteligente Colecții de module de ieșire Seturi de colecție Gestionarea panoului Colecții Introducere în Serviciile de publicare Atribute: Etichetează fotografiile cu semne de identificare Filtre: Afișați fotografii și videoclipuri în funcție de criterii Exemple de fluxuri de lucru de filtrare Dezvoltare rapidă Cuvinte cheie: etichetați fotografiile dvs pentru căutare Panoul de cuvinte cheie Lista de cuvinte cheie Lucrul cu metadate Panoul de metadate Presetări metadate Starea metadatelor Folosirea pictorului Lucrul cu video în Lightroom Exemplu de flux de lucru video Pasii urmatori DEZVOLTARE: Faceți ca fotografiile dvs să arate cel mai bine Exemplu Dezvoltarea fluxului de lucru Маке un plan de procesare Spațiul de lucru Dezvoltare Înțelegerea versiunii procesului Setări implicite și automate Histograma Panoul de bază: Ajustări esențiale pentru fiecare fotografie Curba de ton: Modificați tonurile pe baza intervalelor de luminanță Instrument de ajustare țintită (TAT) HSL/Culoare/alb/negru: Reglați culoarea în funcție de gamă Split Toning: Aplicați tratamente creative de culoare Detaliu: Ajustare fină ascuțire și reducerea zgomotului Corecții lentile: Remediați problemele de imagine cauzate de lentile Efecte: Adăugați viniete și simulați granulația filmului Calibrarea camerei: controlați cu precizie redarea imaginii brute Înainte după Crop Overlay: Decuparea și îndreptarea fotografiilor dvs Îndepărtarea petelor: Retușarea fotografiilor în Lightroom Vindecă petele de praf Corectarea ochilor roșii Ajustări locale: eschivare, zgomot și multe altele Lucrul cu filtre gradate Aplicarea unui filtru gradat Lucrul cu filtre radiale Aplicarea unui filtru radial Lucrul cu periile de reglare Panoul de navigare Presetări: Aplicați mai multe ajustări de Dezvoltare cu un singur clic Setare implicită Instantanee Istoric: Urmăriți modificările și reveniți la orice punct Colecții Copii virtuale: Creați mai multe versiuni ale unei singure fotografii Aplicați setările față de o fotografie altora Testare moale Verificarea soft a unei fotografii Conversia fotografiilor color în alb-negru Pasii urmatori EXPORT: Crearea de noi copii în Lightroom Flux de lucru de export de bază Metode de export Ce trebuie să faceți înainte de a exporta Fotografii prin e-mail Lucrul în fereastra Export Export către: Locație de export Denumirea fișierelor Video Setări fișier Dimensiunea imaginii Clarificarea ieșirii Metadate Watermarking Lucrul în Editorul de filigrane REALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Post procesare Exportați presetări BumaCD/DVD Exportați plug-in-uri Servicii de publicare: Sincronizați-vă colecțiile de fotografii Publicați pe Flickr Publicare pe hard disk Modificarea setărilor Serviciilor de publicare Editare în alte programe Editați în Photoshop Deschideți ca obiecte inteligente Photoshop Pasii urmatori HARTĂ: Reprezentați locațiile fotografiilor dvs cu coordonatele GPS Lucrul cu fotografii care au deja date GPS Adăugarea coordonatelor GPS la fotografii utilizând harta Adăugarea coordonatelor GPS la fotografii utilizând un jurnal de urmărire Navigator Locații salvate Colecții Metadate Afișarea hărții Filtru de locație Bara de instrumente pentru hărți Sincronizarea metadatelor Păstrarea datelor dvs de locație private Pasii urmatori CARTE: Proiectați și comandați cărți foto în Lightroom Publicarea unei cărți Creați o carte nouă cu un aspect personalizat Panoul de previzualizare Colecții: Creați și gestionați cărțile salvate Previzualizări de cărți Bara de instrumente pentru cărți Bandă de film de carte Preferințe cărți Setări de carte Despre șabloanele de cărți Dispoziție automată: creați o carte cu un singur clic Lucrul în Editorul de presetări de aspect automat Panoul paginii: Adăugați sau modificați pagini Ghiduri Panoul de celule Panoul Text: Adăugați text la fotografii și pagini Туре: stilați textul dvs Panoul de fundal Despre coperți Creați cartea salvată Trimiteți cartea către Blurb Pasii urmatori SLIDESHOW: Prezentați-vă fotografiile și videoclipurile pe ecran Маке o prezentare de diapozitive Previzualizare Browser de șabloane Colecții Bara de instrumente Slideshow Opțiuni Aspect Suprapuneri Pe fundal Titluri Redare Previzualizează și redă prezentarea ta de diapozitive Prezentare de diapozitive improvizată Creați o prezentare de diapozitive salvate Exportarea prezentărilor de diapozitive Pasii urmatori PRINȚ: Маке profesionist imprimă singur sau la un laborator Realizarea unui prinț Previzualizare Browser de șabloane Colecții Configurare pagina Zona principală de previzualizare Bara de instrumente Prinț Asezare in pagina O singură imagine/Foaie de contact Setări de imagine Aspect Ghiduri Pagină Pachet cu imagini Setări de imagine Rigle, grilă și ghiduri Celulele Pagină Pachetul personalizat JGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Prinț Job Prinț și imprimantă Prinț în fișier JPEG Creați prințul salvat Depanare prinț Pasii urmatori WEB: Creați galerii foto bazate pe browser Creați o galerie web Lightroom Panoul de previzualizare Browser de șabloane Colecții Zona principală de previzualizare Bara de instrumente web Asezare in pagina Găsiți mai multe galerii online Personalizați-vă galeria web Informații despre site Paleta de culori Aspect Informații despre imagine Setări de ieșire Setări de încărcare Creați o galerie web salvată Previzualizare în browser Export Încărcați Pasii urmatori LUCRU CU CATALOGURI LIGHTROOM: Tehnici avansate de gestionare a fotografiilor Setări de catalog Backup-uri de catalog Menținerea integrității catalogului Actualizarea cataloagelor Utilizarea mai multor cataloage Export ca catalog Importați catalogul frontal Lucrul cu Lightroom pe mai multe computere Fluxul de lucru pentru călătoria rutieră Pasii urmatori Comenzi rapide preferate Apendice Index Am ajutat colegii fotografi (la toate nivelurile) să înțeleagă cum funcționează paradigma catalogului Lightroom, cum să devin mai eficient în utilizarea sa și cum să evit și să rezolv problemele comune de când Lightroom a fost lansat pentru prima dată în Ca unic membru al Biroul de asistență Lightroom pentru Asociația Națională a Profesioniştilor din Photoshop În ultimii șase ani, am văzut și auzit toate tipurile de întrebări puse vreodată despre Lightroom și am o bună înțelegere a celor mai frecvente capcane pe care le pot întâlni noii utilizatori Am abordat această carte cu scopul de a oferi conținut și structură care să vă ofere o bază solidă în înțelegerea a ceea ce face ca Lightroom să funcționeze, astfel încât să puteți merge mai departe cu încredere în capacitatea dvs de a utiliza acest instrument de flux de lucru cu cea mai mare ușurință și cea mai mică cantitate de frustrare Adobe a făcut o treabă minunată făcând Lightroom relativ ușor de utilizat ca instrument de post-procesare, dar modelul de catalog de bază (adică baza de date) din nucleul Lightroom adaugă un nivel de complexitate la partea de gestionare a fișierelor a ecuației care nu este nici pe departe la fel de intuitiv Nu este că folosirea unui catalog Lightroom este în mod inerent greu de înțeles, ci pur și simplu necesită o înțelegere de bază a elementelor fundamentale înainte de a începe, astfel încât să nu fiți lăsat să faceți presupuneri greșite pe baza experiențelor dvs cu alt software Lightroom este suficient de diferit de browserele de fișiere (cum ar fi Adobe Bridge, Mac Finder sau Windows Explorer), majoritatea oamenilor sunt obișnuiți să se ocupe, astfel încât utilizatorii neinițiați își pot crea cu ușurință probleme uriașe fără să își dea seama ce au făcut Luând această carte, ați făcut un pas important în a evita aceleași greșeli ale celor care au venit înaintea voastră Privind în urmă, sunt uimit de cât de mult a evoluat și s-a maturizat Lightroom de-a lungul anilor de la introducerea sa În opinia mea, nu există un instrument de flux de lucru mai bun de la început la sfârșit pentru fotografi disponibil pe piață și pare să fie din ce în ce mai bun Cu fiecare versiune de Lightroom, ni s-a oferit un set mai puternic de instrumente care ne permit să îmbunătățim calitatea imaginii și viteza cu care ne putem împinge munca în lume Lightroom nu face excepție Pe măsură ce avansați cu această carte și înțelegerea dvs despre Lightroom crește, vreau să păstrați în mintea voastră faptul că nu există un singur mod corect de a utiliza Lightroom Ceea ce contează cel mai mult este că înveți cum să folosești Lightroom în moduri care să aibă sens pentru tine și pentru fluxul tău de lucru Atâta timp cât poți rămâne pe scaunul șoferului când vine vorba de a lua decizii în fiecare punct al fluxului de lucru și ești încântat de rezultatul fotografiilor tale, atunci asta este tot ce contează cu adevărat Cu toții continuăm să învățăm și să ne perfecționăm propriile procese de-a lungul timpului Sunt onorat să vă stau la dispoziție în acest moment al experienței dvs Lightroom Să ajungem la asta! CAPITOLUL Noțiuni de bază Bun venit la Lightroom Ce este nou în Lightroom Cum să utilizați această carte Exemplu de flux de lucru Lightroom Configurarea computerului pentru Lightroom Instalarea Lightroom Fundamentele Lightroom Salvarea și consolidarea activității dvs Lightroom Workspace Cum să asigurați culoarea exactă pentru fotografiile dvs LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Adobe Photoshop Lightroom este un program software complet pentru gestionarea și procesarea imaginilor digitale, conceput atât pentru fotografi profesioniști, cât și pentru fotografi amatori serioși După cum explică comunicatul oficial de presă Adobe, Lightroom le permite fotografilor să "importe, să gestioneze, să îmbunătățească și să-și prezinte" toate fotografiile și videoclipurile Lightroom este o actualizare majoră și este recomandat tuturor utilizatorilor anteriori, precum și celor care au început să folosească Lightroom Abordarea integrată a Lightroom pentru gestionarea întregului flux de lucru al fotografiei digitale oferă fotografilor avantaje semnificative față de alte programe individuale Cu toate acestea, dacă doriți să utilizați și alt software, Lightroom se integrează foarte bine și cu alte programe - puteți utiliza Lightroom ca centru al sistemului dvs de procesare a imaginilor și puteți sări cu ușurință la alt software (inclusiv Photoshop) pentru a efectua sarcini specializate după cum este necesar Acestea fiind spuse, odată ce ați stăpânit Lightroom, s-ar putea să descoperiți că rareori, dacă vreodată, aveți nevoie să utilizați alt software pentru a procesa marea majoritate a fotografiilor dvs • Modificări majore la cerințele minime de sistem • Previzualizări inteligente care oferă noi opțiuni pentru fluxul de lucru Lightroom • Un nou tip de reglare locală numit Filtru radial • Vindecarea non-circulară vine la instrumentul de eliminare a petelor • Funcție de vizualizare senzorspot pentru o îndepărtare mai ușoară • Suport pentru importarea fișierelor în format PNG • Suport pentru transparență la export și editare în Photoshop • Modul ecran complet • Noua colecție inteligentă și criterii de filtrare a bibliotecii • Suprapuneri configurabile de utilizator pentru Loupe și Develop • Suprapuneri de decupare cu raport de aspect • Instrumente de text îmbunătățite pentru modulul Cărți, numere de pagină și pagini de utilizator personalizate • Videoclipul poate fi adăugat în prezentări de diapozitive • Validare DNG • Îmbunătățiri ale performanței generale • Suport format brut pentru camere noi • Corecție îmbunătățită a perspectivei cu Upright • Corecții îmbunătățite ale obiectivului și noi profiluri de lentile • Mai multă consistență pe tot parcursul interfața cu utilizatorul În acest capitol introduc conceptele de bază ale Lightroom și explic interfața ecranului Dacă sunteți nou în Lightroom, vă recomand cu tărie să citiți acest capitol înainte de a continua cu restul cărții, deoarece veți găsi mult mai ușor să învățați Lightroom cu elementele fundamentale descrise în secțiunile următoare (Dacă sunteți un utilizator Lightroom cu experiență, este posibil să puteți sări peste cele mai multe dintre acestea și să treceți direct la alte capitole ) Lightroom depinde de web pentru unele funcții În special, modulul Hartă depinde de accesul la Internet pentru funcționalitatea de bază (atrage datele hărții în fața Google), la fel ca fișierele de ajutor ale programului, care sunt online De asemenea, pentru a încărca cărți în Blurb în fața modulului Cărți, trebuie să fii online De asemenea, Lightroom poate verifica automat noi actualizări ale programului și vă poate notifica când acestea devin disponibile pentru descărcare Suport lingvistic Lightroom este disponibil cu suport pentru multe limbi (fișierul Citiți-mă conține mai multe informații despre acest lucru) Vi se solicită să alegeți o limbă în timpul instalării, dar puteți modifica această setare și prin preferințele Lightroom Mulți fotografi folosesc Lightroom împreună cu versiunea tuli a Photoshop și cu pluginul Adobe Camera Raw Pentru compatibilitatea tuli, trebuie să mențineți cele mai recente versiuni ale tuturor software-ului Citiți-mă care vine cu programul de instalare Lightroom are mai multe informații despre compatibilitatea dintre versiunile de software Consultați Capitolul pentru mai multe despre utilizarea Lightroom cu Photoshop Dacă doriți să faceți mai mult cu fotografiile dvs decât ceea ce vă poate oferi în mod direct Lightroom și nu dețineți Photoshop, este greu să depășiți combinația dintre Lightroom și Photoshop Elements (PSE) PSE oferă cea mai esențială funcționalitate a versiunii tuli de Photoshop la un preț foarte mic, iar cu ambele programe instalate pe computer aveți o gamă enormă de capabilități Această carte nu este menită să fie citită atât de mult cât este menită să fie folosită, probabil când sunteți la computer cu Lightroom în funcțiune Desigur, puteți afla despre unele funcții citind despre ele, dar în cele mai multe cazuri veți învăța cel mai repede când veți urmări pe computer în timp ce citiți pașii și descrierile De asemenea, din cauza limitărilor inerente de spațiu, unele dintre capturile de ecran utilizate pentru figurile ilustrative sunt mici - veți găsi mai ușor de învățat dacă vă uitați la Lightroom la dimensiune completă pe propriul ecran de computer Toate cifrele din această carte sunt disponibile pentru descărcare de la: www lightroomers com/lightroom book Conținutul acestei cărți presupune că aveți cel puțin cunoștințe de calculator de la nivel de bază până la mediu, sunteți confortabil în gestionarea fișierelor de pe hard disk și medii amovibile și înțelegeți LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ eu operațiuni obișnuite ale computerului, cum ar fi copierea/lipirea și manipularea casetelor de dialog (Dacă doar înveți să folosești un computer, Lightroom nu este probabil cea mai bună alegere de software ) Presupun, de asemenea, că ai cunoștințe fundamentale de lucru despre camera ta Capitolele din această carte sunt segmentate după module și caracteristici cheie și, în general, sunt ordonate în ordinea în care ați putea folosi Lightroom În special, primele câteva capitole - Import, Library, Develop, and Export - sunt prezentate în ordinea în care veți aborda fluxul de lucru de prelucrare a fotografiilor Conținutul aferent modulelor de ieșire - Carte, Prezentare, Prinț și Web - va fi util în funcție de necesitate; nu există o ordine specifică în care ați utiliza aceste module Modulul Hartă, care nu va fi pentru toată lumea, este intercalat între celelalte module Ultimul capitol, care acoperă utilizarea avansată a cataloagelor Lightroom, va fi util atunci când ați dobândit cunoștințe de lucru de bază despre Lightroom și mai ales când sunteți gata să vă duceți fluxul de lucru la nivelul următor utilizând mai multe cataloage Anexa conține informații suplimentare, în principal pentru utilizatorii avansați, și este destinat să abordeze întrebări și subiecte de specialitate care nu vor fi preocupați pe toată lumea Anexa conține, de asemenea, o listă a comenzilor mele rapide și link-uri către site-uri web utile, precum și un glosar de termeni Fiecare capitol începe cu o prezentare generală a ceea ce va fi acoperit, iar apoi este prezentat un flux de lucru de bază, sugerat, folosind o abordare pas cu pas Aceste fluxuri de lucru sunt incluse în principal pentru a vă oferi o idee despre sarcinile tipice implicate; după ce ați citit restul capitolului, veți începe fără îndoială să vă dezvoltați și să vă îmbunătățiți propriile fluxuri de lucru În urma fluxului de lucru introductiv, fiecare modul, fereastră, panou și control este explicat în detaliu, pe baza ordinii generale a modului în care este prezentată interfața ecranului Toate capitolele se termină cu sugestii pentru următorii pași și lucruri de luat în considerare pentru a vă maximiza eficiența utilizând Lightroom De-a lungul capitolelor Lve a presărat și propriile mele comentarii și opinii; ia-le cum vrei Datorită modului în care este structurat fiecare capitol, puteți căuta cu ușurință subiecte generale folosind Cuprins, iar pagina de deschidere a fiecărui capitol listează, de asemenea, subiectele principale incluse în acea parte a cărții În anumite cazuri, căutarea unui subiect în Index vă va oferi o imagine de ansamblu mai bună asupra locului în care este abordat subiectul respectiv Există o cantitate destul de mare de repetiție intenționată pentru a consolida conceptele cheie De asemenea, veți observa că, deoarece unele caracteristici sunt partajate de mai multe module (cum ar fi selectorul de culori), am ales să detaliez funcționalitatea dintr-un capitol și apoi să facem referire la acestea din paginile relevante din alte capitole Speranța mea este că nu va trebui să săriți prea mult, dar chiar dacă lucrul cu Lightroom se poate face într-un mod destul de liniar, explicarea instrumentelor nu se poate face în acest fel din cauza suprapunerii dintre unele dintre ele Controlul modulului Dacă sunteți nou în Lightroom, veți beneficia de lucrul frontal prin această carte într-un mod liniar Deși materialul este prezentat în cea mai mare parte în ordine, pe baza fluxului de lucru, poate fi de asemenea util să treceți de la un subiect la altul, în funcție de nevoi Puteți folosi acest lucru carte pentru a învăța Lightroom de la început, sau referiți-vă la ceva mai târziu Când aveți o familiaritate de bază cu software-ul și fluxul de lucru, vă puteți reîmprospăta ulterior cunoștințele mergând direct la secțiunea sau pagina care conține comenzile rapide, sfaturile și tehnicile adecvate pentru sarcina în cauză În curând, vei cunoaște Lightroom în interior și în exterior - și atunci începe adevărata distracție! Ar fi minunat dacă am putea lansa această carte în formă de spirală, dar nu este fezabil din punct de vedere logistic cu o publicație ca aceasta În schimb, vă recomand cu căldură să duceți această carte la cel mai apropiat magazin сору sau magazin de articole de birou pentru a le tăia coloana vertebrală și a pune o legătură cu bobine de plastic Acest lucru permite cărții deschise să stea plat pe biroul computerului în timp ce lucrați cu materialul Dacă intenționați să utilizați cartea în mod frecvent, ați putea adăuga și o copertă durabilă și transparentă din plastic Pe parcursul cărții, Lve a plasat mici informații suplimentare pentru a le lua în considerare Deși acestea sunt separate de descrierile literale ale funcționalității esențiale ale Lightroom, ele sunt derivate din propriile mele experiențe cu Lightroom, din munca mea cu nenumărați clienți și studenți și din cercetările extinse și în curs de desfășurare a celor mai bune practici în Lightroom și fotografia digitală în general Am făcut tot posibilul să pun aceste pictograme în context cu pașii din fluxul de lucru acolo unde sunt cei mai relevanți Ele sunt notate prin elemente grafice mici și text colorat, așa cum este descris mai jos: Nou în Lightroom : de-a lungul cărții, Lve a evidențiat cu caractere aldine principalele caracteristici noi pentru această versiune a Lightroom Acestea oferă cele mai bune practici comune în fotografia și imaginile digitale, modalități de a vă accelera fluxul de lucru, metode de procesare și modalități sugerate de abordare a diferitelor sarcini Mementourile sunt, în general, sfaturi găsite în mai multe locuri din carte Preferinţă Lve a notat Preferințe Lightroom importante lângă descrierile controalelor pe care le afectează După cum sugerează și numele, o Preferință se reduce la alegerea ta personală; în cele mai multe cazuri îmi explic propriul meu mod de lucru pentru a crea un cadru pentru propria ta decizie Avertismentele sunt avertismente puternice împotriva a face ceva într-un anumit fel sau explicații ale aspectelor potențial dificile la care trebuie să fii atent Comenzi rapide: Mac și Windows Lightroom este plin de comenzi rapide de la tastatură și Lve a încercat să le includă pe cele care cred că le veți găsi cele mai utile Vă recomand cu tărie să încercați să memorați și să folosiți cele mai comune LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ comenzi rapide - utilizarea tastaturii pentru a lucra în Lightroom poate elimina mulți pași manuali și face îndeplinirea sarcinilor mult mai rapidă Comanda rapidă Mac este listată mai întâi, urmată de comanda rapidă Windows Comenzile rapide din această carte se bazează pe Lightroom , deși majoritatea dintre ele funcționează și în versiuni anterioare și majoritatea vor continua să funcționeze în versiunile viitoare Unele dintre aceste comenzi rapide nu sunt incluse în Lightroom Help sau în altă documentație oficială Acest lucru crește posibilitatea ca aceștia să schimbe o versiune anterioară la alta Într-o carte tipărită, nu pot garanta că acuratețea comenzilor rapide publicate va dura pentru totdeauna Există o listă cu unele dintre cele mai utile comenzi rapide la sfârșitul cărții Fiecare modul are un ecran disponibil care listează cele mai frecvent utilizate comenzi rapide pentru acel modul Pentru a vizualiza acest ecran, utilizați comanda de meniu de la Help^[Module Name] Shortcuts sau utilizați comanda rapidă €+/ sau Ctrl+/! Victoria Bampton, alias The Lightroom Queen, menține cele mai cuprinzătoare și actualizate liste de comenzi rapide Lightroom disponibile Dacă doriți să învățați toate comenzile rapide pentru a vă accelera fluxul de lucru, nu puteți face mai bine decât listele ei Le puteți descărca de la www lightroomqueen com/keyboard-shortcuts Pe Mac, tasta Apple și (Comandă sau cmd) sunt aceleași Pe Windows, Control și Ctrl sunt aceleași (În unele cazuri, tasta Control este folosită și pe Mac ) Opțiunea pe Mac este aceeași cu Alt pe Windows Fluxuri de lucru Fiecare capitol conține unul sau mai multe fluxuri de lucru sugerate, prezentate pas cu pas Termenul flux de lucru descrie pur și simplu o secvență de pași pentru a produce un rezultat specific Înțelegeți că nu există un singur flux de lucru potrivit pentru toată lumea Fluxurile de lucru pe care le-am inclus sunt menite să fie rapide, simple și directe Prin necesitate, asta înseamnă că uneori am omis ceva pentru că este prea complex de abordat în contextul pașilor În timp, îți vei crea propriile fluxuri de lucru pe baza sarcinilor pe care trebuie să le îndeplinești cu fotografia ta Exemplu de flux de lucru Lightroom Pentru a da un context explicațiilor detaliate care urmează în acest capitol, urmează o prezentare generală a unui flux de lucru tipic Lightroom: Pasul Capturați fotografii digitale Pasul Creați fotografii pe un hard disk și importați-le într-un catalog Lightroom Pasul Organizați fotografiile în modulul Bibliotecă Pasul Faceți copii de rezervă pentru fotografii și catalog Pasul (Opțional) Trasează locațiile fotografiilor în modulul Hartă Pasul Îmbunătățiți și optimizați fotografiile în modulul Dezvoltare Pasul Exportați fotografiile terminate în scopuri specifice Pasul (Opțional) Creați cărți, prezentări de diapozitive, printuri și galerii web Pasul Actualizați-vă copiile de siguranță! Desigur, fiecare dintre acești pași este de fapt compus din mai multe sarcini, ale căror specificități variază în funcție de circumstanțe Aceste sarcini - precum și comenzile și tehnicile care economisesc timp - sunt explicate în detaliu în capitolele următoare Dacă efectuați fiecare fază a fluxului de lucru în mod similar de fiecare dată, veți putea în curând să vă gândiți la câțiva pași înainte Acest lucru facilitează o mai bună luare a deciziilor, vă accelerează dramatic munca și, în cele din urmă, permite cea mai înaltă calitate posibilă pentru munca dvs fotografică Pot apărea situații pentru care aveți nevoie de mai mult ajutor decât ceea ce este prevăzut în această carte Adobe poate fi un loc bun pentru a începe, dar există un număr mare de alte resurse gestionate de entuziaștii Lightroom (și majoritatea dintre ele gratuite) disponibile online Lve a inclus o listă cuprinzătoare de link-uri în Anexă Din Lightroom, puteți accesa sistemul de ajutor online al Adobe, care este destul de amănunțit pe multe subiecte Este în același loc pe Mac și Windows, sub meniul Ajutor->Ajutor Lightroom (FI) (Necesită acces la internet ) Înainte de a instala Lightroom, ar trebui să vă asigurați că computerul este la îndemână Lightroom este o aplicație puternică și, ca atare, poate fi uneori destul de solicitantă pentru resursele computerului Cel mai important, asigurați-vă că computerul dvs îndeplinește cerințele minime de sistem, care s-au schimbat semnificativ în versiunea În toate, cu excepția în câteva moduri foarte minore, lucrul cu Lightroom este în esență același pe Mac și Windows Folosesc un desktop Windows și un laptop Mac, iar experiența mea Lightroom este aceeași pe ambele Unele dintre comenzile de meniu sunt în locuri diferite și există unele diferențe în modul în care Lightroom funcționează cu sistemele de fișiere pe diferite sisteme de operare Dar, per total, ar trebui să vă așteptați la o experiență grozavă cu Lightroom, indiferent de sistemul dvs de operare Doar un avertisment - cu câteva excepții, toate imaginile de pe ecran din această carte au fost realizate pe un Mac LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Cerințele minime actuale pentru Lightroom sunt în lista următoare Dacă computerul dvs nu le îndeplinește sau le depășește, nu veți putea instala programul • Procesor: Intel Pentium sau AMD Athlon • OS: Microsoft Windows cu Service Раск sau Windows • RAM: GB • Hard disk: GB de spațiu disponibil pe hard disk • Media: unitate DVD-ROM • Afișaj: rezoluție monitor x • Procesor: procesor Intel multicore cu suport pe de biți • OS: MAC OS X (Lion) sau MAC OS X (Mountain Lion) • RAM: GB • Hard disk: GB de spațiu disponibil pe hard disk • Media: unitate DVD-ROM • Afișaj: rezoluție monitor x Notă: Pe toate sistemele, este necesară o conexiune activă la Internet pentru serviciile bazate pe web (modul Hărți, încărcarea cărților etc ) Odată ce Lightroom este instalat și rulează corect, puteți vedea un rezumat al informațiilor despre sistem folosind această comandă din meniul Ajutor După cum vă puteți aștepta, cerințele minime de sistem sunt de obicei departe de configurația ideală Și, ca fotograf digital, îți datorezi faptul că lucrezi cu cele mai capabile instrumente pe care ți le poți permite - computerul tău nu face excepție Probabil ați cheltuit mulți bani pe echipamentul dvs de cameră; de ce să vă zgârciți cu camera întunecată digitală? Ceea ce urmează aici este un rezumat al recomandărilor mele pentru configurarea computerului ca stație de lucru pentru procesarea fotografiilor Anexa include, de asemenea, o secțiune despre optimizarea performanței Lightroom După cum sa menționat în specificațiile minime, Lightroom poate rula din punct de vedere tehnic cu GB RAM, dar sincer, nu veți avea o experiență plăcută de lucru cu această cantitate limitată de memorie GB este într-adevăr minimul practic, iar dacă îl puteți crește până la GB sau mai mult, veți vedea o diferență uriașă de viteză și stabilitate Veți avea cel mai mare succes în procesarea fotografiilor dvs dacă utilizați un afișaj de bună calitate Diferențele de calitate și acuratețe între mărcile și modelele de monitor pot fi semnificative În general, cred că vă puteți aștepta să cheltuiți minimum USD pentru un monitor potrivit pentru lucrări de fotografie Recomand cu căldură afișajele frontale NEC și Eizo; cu gama de produse disponibile pentru aceste două companii, chiar nu este nevoie să luăm în considerare alte mărci (În prezent, folosesc - și îmi place absolut! - NEC MultiSync WUXi, care are un preț rezonabil și are o gamă foarte largă ) De asemenea, de importanță critică este calibrarea și profilarea afișajului dvs ; consultați secțiunea despre gestionarea culorilor mai târziu în acest capitol Lightroom oferă suport pentru un afișaj secundar; aceasta este o fereastră suplimentară care conține un set diferit de comenzi în fața ferestrei principale de afișare a aplicației Cea mai obișnuită utilizare pentru afișajul secundar este afișarea unei previzualizări mari, în timp ce fereastra principală arată previzualizări mai mici Utilizarea afișajului secundar este singura modalitate practică de a utiliza o a doua fereastră în Lightroom și este discutată mai târziu în acest capitol și în Capitolul Este important să vă planificați cu atenție sistemul de stocare a fotografiilor, ținând cont de nevoile și bugetul dvs curent, împreună cu un plan de creștere În următorii ani, biblioteca dvs de fotografii poate crește la sute de mii sau chiar milioane de imagini! Dacă nu utilizați deja un sistem organizatoric bun, acum este momentul să începeți În acest moment, hard disk-urile magnetice și SSD sunt cele mai practice opțiuni pentru stocarea bibliotecii dvs de fotografii Hard disk-urile magnetice sunt ieftine, iar capacitățile celor mai comune dimensiuni de unități ( GB, TB, TB) vor fi suficiente pentru majoritatea oamenilor, cel puțin deocamdată Prețurile pentru unitățile SSD sunt în scădere, dar cu capacități relativ limitate și costuri mai mari, acestea sunt încă nepractice pentru majoritatea sistemelor de stocare a fotografiilor digitale Acestea fiind spuse, unitățile SSD au avantaje reale de viteză pentru sistemul de operare și stocarea catalogului dvs Lightroom (și fișierele asociate acestuia) Pe lângă formatul de înregistrare, cealaltă alegere principală în sistemele de hard disk este dacă folosiți unități unice sau unități RAID Stocarea RAID utilizează mai multe discuri care apar în sistemul dumneavoastră ca un singur volum Sistemele RAID pot fi, de asemenea, configurate pentru a crea automat fișiere între discurile din sistem pentru a oferi o capacitate de backup transparentă RAID este doar o componentă a unui sistem de backup adecvat, conceput pentru a proteja împotriva defecțiunilor inevitabile ale discului Indiferent de formatul de unitate pe care îl alegeți, cel mai bine este să nu stocați fișierele de imagine pe discul de sistem (Discul de sistem este hard disk-ul care conține sistemul dvs de operare și, de obicei, conține, de asemenea, aplicațiile dvs și alte programe ) Vă recomand cu tărie să vă stocați biblioteca de fotografii pe unități de disc utilizate numai în acest scop Dacă în prezent stocați fotografiile pe discul de sistem (cum ar fi în folderul implicit Imagini), vă recomand să configurați noi unități pe care să le utilizați numai pentru munca de imagine LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ eu Unitățile externe oferă cea mai mare flexibilitate - sunt extrem de portabile și pot fi mutate pe alt computer după cum este necesar Interfețele externe USB, FireWire (IEEE ) și Thunderbolt oferă de obicei timpi de citire/scriere adecvati atunci când utilizați Lightroom (În prezent folosesc unități externe de TB cu o singură unitate ) Este mai ușor să utilizați mai puține discuri mai mari pentru întreaga bibliotecă de imagini: unul sau două discuri de mare capacitate sunt mult mai ușor de gestionat decât multe dintre cele mici Mai important, un singur hard disk mașter facilitează și backup-uri mai ușoare Pe măsură ce biblioteca dvs crește și discurile ajung la capacitate maximă, vă recomand să vă transferați pur și simplu biblioteca de fotografii pe unități din ce în ce mai mari Când cumpăr hard disk-uri noi, cumpăr suficientă capacitate de stocare pentru a crește pentru cel puțin următoarele luni Întotdeauna cumpăr drive-uri în perechi (cel puțin și, ideal, în trei exemplare) Unul este unitatea de lucru mașter, pe care sunt stocate toate fișierele mele originale de lucru A doua unitate este backup-ul de lucru, care este actualizat după fiecare sesiune de lucru A treia unitate este o arhivă, actualizată mai rar decât backup-ul de lucru și stocată în afara locației Când mă gândesc la mărci, prefer să rămân cu cele care sunt binecunoscute pentru fiabilitate; Am avut experiențe grozave cu Seagate și Western Digital Gestionarea activelor se referă la modul în care denumiți, organizați, stocați și faceți copii de siguranță ale fișierelor dvs de imagine Gestionarea activelor joacă un rol crucial în capacitatea dvs de a găsi, lucra cu și partaja fotografiile dvs Pentru majoritatea fotografilor, aceasta nu este cu siguranță cea mai armonioasă sau interesantă parte a procesului, dar nu este opțională - dacă nimic altceva, volumul imens de fotografii digitale pe care le faceți necesită să dezvoltați și să implementați un sistem cuprinzător pentru gestionarea imaginilor La un moment dat, una dintre cele mai descurajante provocări cu care se confruntă toți fotografii este să decidă cum să-și aranjeze fișierele de imagine în foldere și cum să numească fișierele și folderele Cel mai important lucru este să creați un sistem standardizat și să îl utilizați în mod consecvent Fă-ți timp pentru a dezvolta un plan bun pe care să-l poți folosi acum Puteți decide ulterior dacă trebuie să vă întoarceți și să vă reproșați vechile arhive de imagini pentru a se conforma noului sistem Există o mulțime de opinii diferite despre modul în care fișierele de imagine ar trebui să fie numite și organizate; acesta este un domeniu în care preferințele tale personale joacă un rol semnificativ în deciziile tale În cele din urmă, sistemul trebuie să aibă sens și să funcționeze pentru tine Nu are sens să adopți strategia altcuiva dacă doar îți provoacă confuzie și riscul de a rătăci sau pierde fișiere Acestea fiind spuse, există câteva bune practici acceptate pe scară largă pentru organizarea și denumirea fișierelor și folderelor: • Fiecare fișier și folder din biblioteca dvs de imagini trebuie să aibă un nume unic Dați fișiere și foldere nume semnificative Numele de fișiere atribuite de camera dvs sunt inutile într-un sistem de stocare structurat • În numele dumneavoastră, includeți o dată formatată, cum ar fi YYYYMMDD • Includeți un fel de identificator cu privire la ceea ce conține folderul/fișierul Pentru fotograful naturii, folosirea numelor locațiilor și/sau subiectului are sens • Utilizați numere de ordine (sau numere de serie) pentru a diferenția fișierele dintr-o singură sesiune de fotografiere • Denumiți și grupați folderele și subdosarele în funcție de data sau conținutul acestora • Când este posibil, dați folderele și fișierele pe care le conțin același nume de fișier de bază • Sistemul trebuie să poată scala (crește exponențial) în timp Puteți afla mai multe despre utilizarea Lightroom pentru gestionarea activelor în Capitolele și Există două moduri de a instala Lightroom: de pe un DVD sau dintr-un pachet descărcat Indiferent dacă utilizați un computer Mac sau Windows, procesul de instalare și rezultatele finale sunt în esență aceleași Următoarele sunt prezentări generale ale proceselor de instalare, împreună cu câteva lucruri pe care ar trebui să le știți când începeți Instalarea Lightroom nu este complicată; probabil că veți putea finaliza instalarea folosind doar instrucțiunile de pe ecran furnizate de instalator (Instrucțiunile complete de instalare sunt furnizate în fișierul Citiți-mă care vine cu pachetul de instalare Lightroom ) Dacă nu puteți instala Lightroom, consultați documentația și/sau asistența tehnică Adobe Orice aplicație software care vine pe un DVD are o perioadă de valabilitate limitată; Lightroom nu face excepție Dacă ați achiziționat Lightroom ca DVD, vă sugerez că în viitor vă va fi mult mai bine să descărcați actualizările de pe site-ul Adobe com Cu condiția să existe o conexiune la internet suficient de rapidă, este aproape întotdeauna cel mai bine să descărcați instalatori de pe site-ul producătorului, în principal pentru că sunteți sigur că veți primi cea mai recentă versiune S-a raportat că Norton Antivirus și MacAfee pot identifica incorect fișierele Lightroom ca potențiale amenințări Dacă utilizați aceste pachete software, verificați setările acestora și asigurați-vă că permiteți accesul la catalogul Lightroom și la alte fișiere sau dezactivați-le temporar în timpul procesului de instalare Licența pentru Lightroom vă permite să instalați aplicația pe până la două computere folosind același număr de serie (Acest lucru poate include sisteme de operare diferite; am o instalare care rulează pe un laptop Mac și una pe un desktop Windows Va trebui să utilizați pachete de instalare diferite, dar numerele de serie sunt independente de platformă, așa că puteți utiliza același număr pentru ambele instalații ) LIGHTROOM REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Prima dată când deschideți un catalog nou sau actualizat, veți vedea un mesaj care vă întreabă dacă este OK să activați geocodarea inversă (vezi Figura - ) Aceasta este o setare de confidențialitate și este folosită pentru modulul Hartă - este complet opțională Dacă alegeți să o activați imediat, funcția va fi activă prima dată când comutați modulul Hartă Puteți activa sau dezactiva Geocodarea inversă oricând folosind caseta de dialog Setări catalog Figura - Activați geocodarea inversă? Lightroom poate determina automat orașul, statul și țara oricărei fotografii etichetate cu o locație Pentru a face acest lucru, Lightroom trebuie să trimită coordonatele CPS către Google Maps Nu vor fi trimise alte date și Adobe nu are acces la informațiile schimbate între Lightroom și Google Permiteți Lightroom să trimită coordonatele CPS către Google Maps pentru a căuta adrese? | Dezactivați Geocodarea inversă și setările de catalog sunt discutate în detaliu în capitolele și Când instalați Lightroom pentru prima dată utilizând setările implicite, programul Lightroom este plasat în folderul Aplicații (dosarul Fișiere de program pe Windows) de pe unitatea de sistem, iar fișierele de configurare Lightroom (presetări, șabloane etc ) sunt plasate într-o altă unitate director, în funcție de sistemul dvs de operare Lightroom folosește un fișier de bază de date, numit catalog, pentru a vă gestiona fișierele și a stoca munca pe care o faceți asupra lor Prima dată când rulați Lightroom, dacă nu sunt găsite cataloage anterioare, vi se solicită să introduceți un nume și o locație pentru catalogul implicit (vezi Figura - ) Implicit este folderul Imagini de pe unitatea de sistem; acest lucru este de obicei OK Mai târziu, s-ar putea să vă gândiți să vă păstrați catalogul pe aceeași unitate în care sunt stocate toate fotografiile (Pentru o introducere în cataloage, consultați secțiunea de mai târziu în acest capitol și pentru multe altele, citiți Capitolul ) Actualizarea de la versiunile anterioare de Lightroom poate fi mai complicată decât efectuarea unei noi instalări pentru prima dată Când faceți upgrade la Lightroom, noua aplicație în sine este instalată ca și cum ar fi pentru prima dată; versiunea anterioară a Lightroom rămâne intactă, așa că veți avea ambele versiuni pe computer Preferințele, presetările și șabloanele dvs personalizate rămân, de asemenea, neatinse, dar noi presetări implicite Lightroom pot fi adăugate în dosare Figura - Înainte de a trece direct la upgrade, trebuie să înțelegeți câteva lucruri importante În primul rând și cel mai important, de fiecare dată când faceți upgrade la Lightroom la o versiune majoră ( , , etc ) trebuie să actualizați și catalogul Puteți actualiza oricând o parte dintr-un catalog Lightroom de la orice versiune mai veche la o versiune mai nouă (deși de obicei faceți acest lucru o singură dată) În timpul actualizării, este creată o parte din catalogul dvs din versiunea veche, iar catalogul copiat este modificat pentru a suporta noile caracteristici ale Lightroom Nu s-au făcut modificări la catalogul versiunii anterioare! Catalogul dvs vechi este încă pe hard disk exact ca înainte de actualizare (Dacă aveți încă versiunea anterioară a programului Lightroom pe computer, puteți deschide catalogul vechi la fel ca înainte ) Dacă nu sunteți atent la acest lucru, puteți ajunge să lucrați în mai multe cataloage diferite fără să știți De asemenea, este posibil să vă actualizați vechiul catalog de mai multe ori, fiecare actualizare producând o altă сору a vechiului dvs catalog Din aceste motive, vă recomand cu tărie ca, după ce ați instalat cu succes Lightroom , ați actualizat catalogul și ați confirmat că totul pare să funcționeze în regulă, să dezinstalați versiunea anterioară a Lightroom și să eliminați cataloagele vechi de pe hard disk (Dacă acest lucru vă face nervos, asigurați-vă că faceți mai întâi copii de rezervă ) Notă: Dacă încercați să actualizați același catalog de mai multe ori, Lightroom vă va anunța și vă va oferi opțiunea de a utiliza catalogul actualizat anterior pentru a evita crearea mai multor copii redundante Pentru a vă actualiza catalogul, tot ce trebuie să faceți este să instalați noua versiune de Lightroom și să lansați programul Lightroom vă va repara vechiul catalog și vă va solicita să faceți upgrade (vezi Figura - ) În fereastra de actualizare, asigurați-vă că este selectat catalogul corect pentru actualizare În mod implicit, Lightroom va crea noul catalog în același folder ca și originalul Dacă utilizați numele implicit de catalog, Lightroom va schimba automat numele noului fișier pentru a reflecta versiunea curentă (De exemplu, Lightroom Catalog ar deveni Lightroom Catalog ) Puteți alege o altă locație sau alt nume de fișier făcând clic pe butonul Modificare Când sunteți gata, faceți clic pe butonul Upgrade pentru a permite Lightroom să actualizeze catalogul selectat Figura - Notă: Dacă Lightroom nu găsește automat vechiul catalog și deschide pur și simplu un nou catalog, îl puteți găsi manual din meniul Fișier-^Deschidere catalog din Lightroom și acest lucru va declanșa același proces de actualizare LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" Dacă ați folosit versiunea beta a Lightroom , puteți actualiza acel catalog la tuli , sau o puteți importa pur și simplu în catalogul dumneavoastră Lightroom prin intermediul File-^Import din alt meniu de catalog (acest lucru este tratat mai detaliat în Capitolul ) În mod obișnuit, Adobe nu modifică nimic din codul programului Lightroom care ar duce în mod inerent la eșecul pluginurilor mai vechi; cu toate acestea, în funcție de modul în care aceste plug-in-uri au fost ele însele codificate, ele pot sau nu să funcționeze corect în noua versiune Dacă intenționați să instalați Lightroom pe un computer nou, mai întâi creați vechiul dvs catalog pe computerul respectiv Apoi instalați Lightroom de la zero Când îl deschideți pentru prima dată, acesta va găsi vechiul dvs catalog și vă va solicita să faceți upgrade Consultați Capitolul pentru multe mai multe despre lucrul cu cataloage Dacă ceva nu merge bine în timpul instalării sau dacă în viitor trebuie să eliminați Lightroom, procesul este destul de simplu, dar este diferit pe computerele Mac și Windows Pe Mac, puteți, de obicei, să trageți aplicația Lightroom în Coșul de gunoi și apoi să o reinstalați Pe Windows, în general, ar trebui să utilizați întotdeauna Panoul de control Programe și caracteristici pentru a dezinstala Lightroom Rețineți că este foarte rar ca ceva să fie în neregulă cu programul Lightroom Dacă Lightroom nu rulează corect, este de obicei o problemă cu fișierul de preferințe sau cu catalogul, nu cu programul în sine În aceste situații, dezinstalarea și reinstalarea nu va face nicio diferență Capitolul oferă sugestii pentru depanarea cataloagelor Am un tutorial pe blogul meu despre cum să înlocuiesc fișierul de preferințe Lightroom: www lightroomers com/replacing-the-lightroom-preference-file/ Când aplicația Lightroom rulează, atrage în mod constant date dintr-un număr de surse (vezi Figura - ) Principalele puncte forte ale Lightroom sunt derivate din faptul că folosește o bază de date (catalog) pentru majoritatea operațiunilor sale Conform modelului bazei de date, toate editările făcute fotografiilor sunt total nedistructive - datele originale ale pixelilor din fișierele de pe disc nu sunt niciodată modificate Utilizarea cataloagelor permite, de asemenea, capabilități puternice de căutare și filtrare Lightroom excelează la procesarea în loturi; puteți aplica rapid și ușor setările stocate la mai multe fotografii simultan, folosind presetări, șabloane și operațiuni de sincronizare De asemenea, în cadrul catalogului puteți face copii virtuale și colecții de fotografii nelimitate fără a fi nevoie să duplicați fișierele originale de pe hard disk Alături de puterea organizatorică a catalogului, motorul de procesare al Lightroom oferă o calitate foarte ridicată a imaginii Când comenzile sunt utilizate corect, redarea de către Adobe a datelor brute de imagine, precum și rutinele esențiale de procesare, cum ar fi clarificarea, reducerea zgomotului și realizarea de măriri, sunt inegale Aplicația Lightroom Fișier de catalog Lightroom Fișiere foto și video în foldere de pe hard disk V LRCAT Previzualizează memoria cache Previzualizare inteligentă cache Figura - De fiecare dată când lucrați în Lightroom, lucrați într-un catalog Un catalog Lightroom este un fișier SQLite cu extensia Ircat Când lansați Lightroom, acesta caută un catalog de încărcat Dacă nu ați mutat niciodată catalogul implicit sau nu ați creat unul nou, veți lucra în catalogul implicit Cu toate acestea, puteți crea cataloage suplimentare și le puteți stoca pe orice hard disk, chiar și unul care este diferit de locul în care se află fișierele dvs de imagine Numele și locația fișierelor de catalog nu au nici un efect direct asupra funcționării Lightroom, așa că puteți denumi catalogul după cum doriți și îl puteți pune pe orice hard disk local pe care îl alegeți (Păstrarea catalogului dvs de master pe același hard disk extern cu fișierele de imagine face backup-urile mai ușoare ) Nu puteți deschide un catalog Lightroom printr-o rețea și poate fi deschis de o singură persoană odată LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ eu) Fișierele imagine trebuie importate într-un catalog Lightroom înainte de a putea lucra cu ele, timp în care Lightroom creează înregistrări ale fotografiilor din catalog (Importarea fotografiilor este tratată în Capitolul ) Ar putea fi util să ne gândim la un catalog Lightroom ca la un catalog de magazine: acesta conține toate informațiile despre articole, dar nu despre articolele în sine Este esențial să mențineți legăturile dintre catalogul Lightroom și fișierele reale stocate în folderele de pe hard disk, iar acest lucru se face prin efectuarea tuturor sarcinilor de gestionare a fișierelor (mutarea, redenumirea și ștergerea) în interiorul Lightroom Deoarece un catalog Lightroom conține înregistrări ale fotografiilor și videoclipurilor pe care le-ați importat, dar nu fișierele în sine, toată munca pe care o faceți în catalog se face prin referință Pe măsură ce lucrați, Lightroom citește continuu din fiecare fișier imagine și/sau videoclip de pe hard disk Lightroom redă continuu previzualizări, care sunt și ele salvate pe hard disk, într-un folder special de lângă fișierul de catalog Previzualizările pe care le vedeți în Lightroom sunt generate folosind instrucțiunile de ajustare curente Toate aceste informații sunt stocate în catalog, împreună cu istoricul de dezvoltare, apartenența la colecție, copiile virtuale etc și, de asemenea, puteți alege să salvați instrucțiunile de ajustare ale fiecărei fotografii și metadate personalizate în spațiul de metadate XMP din interiorul fiecărei fotografii pe hard disc Lightroom nu modifică niciodată pixelii reali din fișierele sursă Lucrul cu cataloage este tratat pe larg în Capitolul Dacă catalogul dvs este pierdut, șters sau corupt, munca pe care ați făcut-o în catalog poate deveni inaccesibilă Acesta este motivul pentru care este imperativ să: a) să vă salvați metadatele pe disc în timp ce lucrați, b) să vă păstrați catalogul curat și optimizat și c) să faceți copii de rezervă regulate ale catalogului și ale fișierelor de imagine Dacă nu aveți multă experiență în utilizarea bazelor de date, în special pentru editarea și gestionarea imaginilor, poate fi un șoc dacă o problemă cu catalogul Lightroom face ca munca pe care ați făcut-o pentru fotografiile dvs să fie inaccesibilă Este absolut posibil ca un catalog Lightroom să devină corupt și să nu poată fi deschis sau lucrat în niciun fel În marea majoritate a cazurilor, o problemă cu catalogul Lightroom nu înseamnă că există o problemă cu fișierele de imagine Spre deosebire de Photoshop, care poate deschide și salva o gamă amețitoare de formate de fișiere de imagine, grafice și video, Lightroom este proiectat să funcționeze numai cu cele mai comune formate generate de un flux de lucru de fotografie digitală Lightroom poate importa, procesa și exporta următoarele tipuri de fișiere: • Raw: Capturi brute de la aproape toate camerele digitale modem • DNG: Adobe Digital Negative JPEG (JPG): (Joint Photographic Experts Group) fișiere de imagine comprimate TIFF (TIF): (Format fișier imagine etichetat); biți, biți și de biți pot conține straturi și elemente vectoriale • PSD: documente Photoshop pe și biți (numai cele salvate cu opțiunea Maximizare compatibilitate activată) • PNG: Nou în Lightroom : Abilitatea de a importa fișiere PNG (Portable NetWork Graphic) • Formate video: filme digitale de la cele mai populare camere și smartphone-uri, inclusiv MOV, MPG, AVI și AVCHD (numai MTS și MT S) Fișierele PNG pot fi acum importate, gestionate și editate în Lightroom Zonele transparente dintr-un fișier PNG vor apărea albe în interiorul Lightroom Dacă doriți să exportați copii ale unui fișier PNG editat din Lightroom, veți dori să alegeți formatul TIF sau PSD pentru a păstra transparența (mai multe despre asta în Capitolul ) Lightroom poate importa fișiere imagine de până la de pixeli pe parte sau megapixeli Fișierele cu dimensiuni care depășesc această specificație și alte fișiere neacceptate nu vor fi importate; veți primi un dialog care conține o listă de fișiere care nu au putut fi importate Lightroom poate importa fișiere în modul de culoare CMYK, dar orice ajustări de dezvoltare pe care le aplicați se vor face folosind spațiul de culoare RGB intern al Lightroom Lightroom nu poate converti fișierele în spațiul de culoare CMYK la export Fișierele brute provin de la camera dvs cu un format specificat de producătorul camerei; exemple comune sunt formatele Canon CR și Nikon NEF Fișierele brute native sunt codificate și nu pot fi modificate direct Și, deși pot avea aceeași extensie de fișier, fișierele brute de la camere diferite sunt adesea diferite din punct de vedere programatic unele de altele: un fișier CR de la un D Mark II este diferit de unul de la un D Fișierele brute în formatul nativ al modelului de cameră trebuie să fie recunoscute de Lightroom pentru a putea lucra cu acele fișiere Software-ul de imagistică Adobe acceptă aproape toate camerele digitale disponibile pe piață, iar suportul pentru modelele noi este actualizat continuu Cu toate acestea, atunci când este lansat un nou model de cameră, poate exista o perioadă de timp în care fișierele dvs brute nu pot fi citite de Lightroom Dacă Lightroom nu vă poate importa fișierele brute, acesta poate fi motivul Compatibilitatea formatului de fișier brut este abordată în actualizările software incrementale pentru Lightroom Va trebui să înregistrați raw+JPEG (Lightroom poate importa fișierele JPEG) sau să utilizați software-ul de la producătorul camerei dvs până când este lansată o actualizare pentru Lightroom/Camera Raw LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" Dacă importați fișiere brute cu sidecar-uri xmp sau TIF/PSD/JPG/DNG cu metadate XMP încorporate, Lightroom va citi toate setările de metadate compatibile din față și imaginile vor fi adăugate în catalog cu setările respective aplicate Acest lucru este discutat în continuare în capitolul Orice fotografie care este făcută din mai multe capturi originale se numește compozit Fără a utiliza pluginuri suplimentare, Lightroom nu poate produce compozite Pentru a combina mai multe imagini, trebuie să le scoateți din Lightroom și să le scoateți în alt software, cum ar fi Photoshop Procesarea imaginilor individuale care vor deveni parte dintr-un compozit necesită o atenție specială Dacă în timpul procesării începeți să vă gândiți să combinați mai multe expuneri - în orice mod și din orice motiv - trebuie să începeți să luați în considerare exporturile și editorii externi, tratate în Capitolul Deocamdată, în timp ce vă uitați la procesarea imaginilor individuale în Lightroom, învățați să profitați la maximum de instrumentele disponibile Este posibil să descoperiți că în unele cazuri, în special cele care la prima vedere par să necesite expuneri de amestecare, pot fi realizate pe deplin în Lightroom Veți găsi imagini care în trecut ar fi necesitat compoziție acum pot fi procesate cu succes cu o singură captură în Lightroom În timpul unui import și alteori în timpul lucrului în Lightroom, Lightroom citește datele pixelilor din fișierele imagine și creează previzualizări ale imaginii, la care se face referire în catalog Previzualizările sunt fișiere JPEG temporare create în mai multe dimensiuni Lightroom redă noi previzualizări ori de câte ori este necesar în timp ce lucrați la fotografii Rețineți că pentru fișierele brute, datele imaginii trebuie să fie demosaice și redate pentru a produce previzualizarea (Există mai multe despre aceste procese în capitolele și ) Pentru moment, trebuie doar să știți că fișierele de previzualizare a imaginii Lightroom sunt stocate în afara catalogului într-un pachet separat cu un nume care se termină în "Previews LRDATA" Când lucrați la o fotografie în Lightroom, previzualizările acesteia sunt actualizate continuu, dar datele efective ale pixelilor din fișierul sursă nu sunt modificate niciodată O scurtă prezentare generală a previzualizărilor Lightroom: • Minimal: Folosit pentru afișarea miniaturilor (cele mai mici previzualizări) • Standard: Folosit pentru previzualizări mai mari, cu o singură imagine, în zona principală de previzualizare • : : cele mai mari previzualizări din Lightroom, : se referă la un pixel de ecran pentru un pixel de imagine Veți privi adesea previzualizări : pe măsură ce măriți pentru a privi mai îndeaproape o fotografie Previzualizările pot fi eliminate, șterse și redate din nou în orice moment, atâta timp cât Lightroom poate găsi fișierele originale pe disc Lightroom nu poate crea previzualizări noi din fișierele lipsă sau fișierele stocate pe volume offline Previzualizările sunt explicate în context în diferite locuri de-a lungul acestei cărți Nou în Lightroom : a fost adăugat un nou tip de previzualizare (opțională), numită previzualizare inteligentă O previzualizare inteligentă este o piesă a fotografiei sursă care este convertită într-un tip de fișier DNG (formatul DNG este tratat mai în profunzime în Anexă) care utilizează o formă de compresie cu pierderi (similar cu compresia utilizată în fișierele JPEG) pentru a face dimensiunea fișierului mai mică În plus, dimensiunile pixelilor unei previzualizări inteligente sunt reduse la pixeli pe partea cea mai lungă (dacă fotografia sursă este mai mare decât aceasta) pentru a reduce și mai mult dimensiunea fișierului Această combinație de compresie cu pierderi și dimensiuni reduse de pixeli este menită să fie un compromis bun între dimensiunea și calitatea fișierului Previzualizările inteligente sunt stocate în propriul pachet separat, alături de catalog și cache-ul obișnuit de previzualizare, cu un nume care se termină în "Smart Previews LRDATA" Celălalt motiv pentru care sunt convertite în DNG este pentru a rămâne fotografiile brute complet editabile, iar aceasta este cea mai importantă parte Acum avem capacitatea de a stoca o versiune ușoară a fotografiilor noastre brute chiar lângă fișierul de catalog și să le avem întotdeauna la noi De ce este atât de important să întrebi? Ei bine, dacă aveți o situație în care fotografiile sursă inițială sunt offline (cum ar fi pe unitatea externă deconectată), dar ați redat anterior previzualizări inteligente ale fotografiilor offline, atunci Lightroom vă permite să continuați să lucrați cu acele fotografii ca și cum ar fi fost încă Pe net Așa este, poți să te îndrepți către modulul Dezvoltare și să faci ajustări la previzualizarea inteligentă, iar Lightroom va continua să stocheze aceste ajustări în catalogul Lightroom (în timp ce actualizează aspectul previzualizării) și ori de câte ori fișierele sursă devin din nou disponibile pentru catalog (cum ar fi atunci când conectați acea unitate externă) Lightroom va asocia automat acele ajustări la fișierele originale, ca și cum ar fi acolo tot timpul Ca un bonus suplimentar, existența previzualizărilor inteligente ajută la accelerarea procesului de încărcare a fotografiilor în modulul Develop chiar și atunci când fotografiile sursă sunt Online Beneficiile nu se limitează însă la modulul Dezvoltare; puteți lucra cu previzualizări inteligente în toate modulele și chiar să exportați copii (ținând cont de limitările dimensiunilor mai mici ale pixelilor) Datorită dimensiunilor mai mici de pixeli ale previzualizărilor inteligente, atunci când măriți la : , vă uitați la vizualizarea % a acestui fișier mai mic, așa că este posibil să doriți să salvați activitățile de observare a pixelilor, cum ar fi reducerea zgomotului și clarificarea pentru atunci când aveți fișierele originale online În capitolul , ne uităm la cum să creați previzualizări inteligente în timpul importului În capitolul , explorăm cum să creați previzualizări inteligente după import, precum și cum să le ștergeți și să identificăm ce fotografii au deja previzualizări inteligente În Capitolul vedem cum pot fi create previzualizări inteligente în timpul exportului de catalog pentru a crea un catalog de călătorie relativ ușor și mobil, care vă permite să lăsați fotografiile sursă acasă În timp ce previzualizările inteligente pot deschide noi uși către fluxuri de lucru interesante, este important să rețineți că acestea vor ocupa spațiu suplimentar pe disc pe unitatea pe care este stocat catalogul dvs Puteți monitoriza dimensiunea memoriei cache de previzualizare inteligentă din fila Gestionare fișiere din Setările catalogului (mai multe despre aceasta în Capitolul ) LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Lightroom folosește trei tipuri principale de profiluri care vă ajută să creați cea mai bună redare posibilă a fotografiilor dvs Profilurile camerei descriu caracteristicile de culoare și ton ale anumitor senzori de imagine și procesoare Profilurile obiectivelor ajută la corectarea defectelor în proprietățile optice ale obiectivelor individuale ale camerei Profilurile ICC descriu reproducerea culorilor diferitelor imprimante și monitoare Folosind profilele corecte, puteți fi asigurat de cea mai înaltă calitate posibilă a muncii dvs în Lightroom Acestea sunt discutate pe larg în capitolele în care sunt cele mai relevante: Dezvoltați, Exportați, Rezervați și Prinț Pe tot parcursul programului, Lightroom oferă presetări și șabloane pentru a stoca setări și machete În general, presetările stochează setările; șabloanele stochează machete formatate Această distincție nu este critică; în Lightroom, veți vedea referiri frecvente la presetări și/sau șabloane, iar utilizarea unui termen față de celălalt este oarecum inconsecventă Ceea ce este important de înțeles este că presetările și șabloanele vă pot economisi mult timp prin aplicarea setărilor salvate anterior fotografiilor dvs Instalarea implicită Lightroom vine cu multe presetări și șabloane încorporate Pe măsură ce lucrați cu Lightroom, ar trebui să-l salvați și pe al dvs , deoarece acest lucru vă va accelera dramatic fluxul de lucru De asemenea, puteți utiliza presetări și șabloane create de alte persoane; consultați Anexa pentru link-uri Dosarul de presetări Lightroom este un dosar important de pe hard disk pe care îl puteți accesa frecvent cu cât folosiți mai mult Lightroom Pentru a ajunge rapid acolo, deschideți Preferințe Lightroom (sub meniul Lightroom pe Mac și meniul Editare pe Windows) și pe fila Presets, faceți clic pe butonul Afișați folderul Lightroom Presets Ne uităm la utilizarea presetărilor și a șabloanelor în toată cartea Un lot este un grup de fișiere care sunt toate procesate folosind aceleași criterii Lightroom vă oferă o mulțime de moduri de a aplica date variabile specifice fișierului fotografiilor dvs procesate în loturi, cum ar fi un nume de fișier unic pentru fiecare Acest lucru se face în principal folosind șabloane Atunci când procesați mai multe imagini în același timp, alegerile pe care le faceți devin din ce în ce mai importante Procesarea eficientă a loturilor necesită o planificare anticipată și o gândire atentă la setările corecte În multe scenarii, setările implicite de preferințe utilizate când este instalat Lightroom sunt ideale Cu toate acestea, când ați lucrat cu Lightroom de ceva timp, este posibil să existe setări pe care doriți să le modificați pentru a se potrivi configurației computerului sau obiceiurilor de lucru Pe un Mac, Preferințele Lightroom sunt accesate în meniul Lightroom Pe Windows, acestea se află în meniul Editare Petreceți ceva timp pentru a cunoaște opțiunile disponibile în casetele de dialog Preferințe; sunt destul de simple și, odată cu înțelegerea interfeței și a funcționalității Lightroom, setările pe care doriți să le modificați vor deveni mai evidente În capitolele care urmează, preferințele cheie sunt explicate în contextul unui anumit aspect al fluxului de lucru și există, de asemenea, mai multe despre Preferințe în Anexă Pe măsură ce lucrați la fotografii, Lightroom salvează automat ajustările dvs în catalog și generează continuu previzualizări de ecran pe baza ajustărilor care au fost aplicate Fișierul original (indiferent de formatul său) rămâne nemodificat, oferindu-vă o flexibilitate nelimitată pentru a vă răzgândi mai târziu Cu toate acestea, stocarea tuturor instrucțiunilor de editare numai în catalogul Lightroom implică un anumit risc De exemplu, dacă faceți toată procesarea în Lightroom și catalogul devine corupt (și nu ați făcut copii de rezervă), puteți pierde acele date de editare, necesitând refacerea lucrării Acesta este motivul pentru care ar trebui să luați în considerare opțiunea de a vă salva munca în metadatele proprii ale fotografiilor atunci când lucrați în Lightroom Când salvați metadate în fișiere, pe lângă faptul că sunt stocate în catalogul Lightroom, instrucțiunile de procesare a metadatelor pentru ajustările pe care le faceți sunt stocate împreună cu fotografia Acest lucru se poate face folosind fișiere sidecar (pentru formatele camera raw) sau prin salvarea metadatelor în fișierele reale (pentru toate celelalte formate) Salvarea metadatelor vă ajută să vă asigurați că: ) munca dvs nu va fi pierdută și ) editările dvs călătoresc cu fișierul original oriunde ar merge Chiar și atunci când salvați ajustările metadatelor într-un fișier, datele pixelilor nu sunt modificate: metadatele sunt stocate într-o parte separată a fișierului și pot fi citite înapoi atunci când Lightroom (sau alt software compatibil cu metadatele în format XMP) încarcă imaginea Pentru a salva metadatele în fișier, utilizați comanda din meniul Metadate sau comanda rapidă â€+S sau Ctrl+S Fiecare utilizator de computer știe că este esențială să faceți copii de rezervă ale fișierelor dvs Totuși, aș fi neglijent dacă nu ți-aș aminti să o faci activ Și făcând asta, mă refer nu numai la crearea de copii de rezervă, ci și la procesul de restaurare din backup pentru a vă asigura că știți cum să faceți acest lucru și (mai important) că backup-urile funcționează Oamenii pierd din greșeală date importante de pe computer în fiecare zi De obicei, este din cauza erorii utilizatorului (ștergerea ceva neintenționat), dar defecțiunea echipamentului este, de asemenea, obișnuită În fluxul de lucru al fotografiei digitale, nu există absolut nicio scuză pentru a risca să vă pierdeți toată munca Nu pot sublinia prea mult necesitatea creării unui sistem practic pentru a-ți face copii de rezervă și pentru a-ți actualiza frecvent backup-urile Când un hard disk se defectează mecanic sau datele sale sunt corupte, dacă sunteți pregătit, veți reveni rapid pe drumul cel bun Actualizați-vă copiile de siguranță după fiecare sesiune de lucru! Lightroom oferă posibilitatea de a face o copie de rezervă a unui fișier de catalog și de a testa integritatea acestuia Copiile de rezervă ale catalogului Lightroom se fac atunci când părăsiți programul; ar trebui, cel puțin ocazional, să permiteți efectuarea acestor copii de siguranță În timpul unei copii de rezervă Lightroom, se face o copie de rezervă numai pentru catalogul Lightroom curent - fișierele imagine nu sunt copiate Setările de backup Lightroom se găsesc în caseta de dialog Setări catalog Când Lightroom vă întreabă dacă doriți să faceți o copie de rezervă, puteți specifica locația fișierului de rezervă (consultați Figura - ) Locația implicită pentru backup este chiar lângă catalogul dvs de lucru, dar vă recomand cu căldură să alegeți o locație alternativă separată conduceți din catalogul dvs de lucru Copiile de rezervă sunt plasate automat în subdosare numite cu data și ora Accesați folderul de copii de rezervă pentru a le șterge periodic pe cele vechi după ce ați verificat dacă copiile de rezervă actuale sunt în stare de funcționare Figura - După cum se discută în mod repetat pe parcursul cărții, ar trebui să păstrați întotdeauna cel puțin două copii curente ale fiecărui fișier foto și video pe medii separate (vezi Figura - ) Cel mai simplu mod este de a configura două hard disk-uri, unul ca bibliotecă de lucru principală și celălalt ca imagine în oglindă Dacă este posibil, păstrați un al treilea Maestru Lucru Conduce Backup de lucru (local) Arhivă (în afara site-ului) Figura - backup într-o locație alternativă Actualizați frecvent aceste copii de siguranță Vă recomand să utilizați un software de backup care poate sincroniza datele între hard disk În timpul unei sincronizări, fișierele de pe fiecare unitate sunt comparate și numai fișierele care s-au modificat sunt copiate Consultați Anexa pentru link-uri către software-ul recomandat În funcție de dimensiunea bibliotecii dvs de fotografii și de frecvența cu care faceți backup pentru un număr mare de fișiere, utilizarea Serviciilor de stocare în cloud poate fi o opțiune viabilă Multe dintre aceste Servicii vă permit să vă creați o copie de rezervă inițială trimițând un hard disk pentru ca aceștia să creeze fișiere pe server, ceea ce este mult mai rapid decât să așteptați săptămânile potențiale necesare pentru a crea o colecție mare de imagini pe Internet Ca și în cazul oricărei aplicații software, lucrurile pot merge prost și uneori vor merge prost atunci când lucrați în Lightroom Dacă ești sârguincios în a-ți face copii de rezervă, nu trebuie să te temi de nicio situație pe care Lightroom o poate prezenta Următoarele sunt câteva îndrumări generale pentru gestionarea problemelor cu Lightroom Dacă Lightroom se închide în mod neașteptat sau trebuie să forțați închiderea sau reporniți aparatul, trebuie să continuați cu grijă data viitoare când lansați Lightroom În timp ce Lightroom are un catalog deschis, un fișier de blocare este plasat în folderul catalog pentru a se asigura că alte programe de pe computerul dvs nu pot modifica datele Lightroom După un accident, fișierul de blocare anterior poate rămâne și este posibil să vedeți și un fișier Jurnal Nu ștergeți fișierul Jurnal! Lightroom îl va folosi pentru a ajuta la restabilirea sesiunii de lucru anterioare atunci când programul este repornit Cu toate acestea, dacă după o blocare, încercați să vă deschideți catalogul și primiți mesajul că catalogul este deja deschis de un alt program, ar trebui să încercați să mutați fișierul cu extensia LOCK din folderul în care este stocat catalogul dvs , apoi faceți dublu clic pe fișierul LRCAT pentru a deschide din nou catalogul Uneori, o blocare face ca fișierul LOCK să rămână atunci când nu ar trebui, ceea ce vă împiedică să redeschideți catalogul De asemenea, in aceste situatii, exista posibilitatea coruperii catalogului Dacă Lightroom vă spune că catalogul este corupt și trebuie reparat, lăsați-l să continue După o reparație cu succes, optimizați și faceți copii de rezervă ale catalogului Dacă reparația nu reușește sau catalogul se comportă ciudat, poate fi necesar să restaurați o copie de rezervă anterioară a catalogului pentru a o utiliza ca noul catalog de lucru principal Consultați Capitolul pentru mai multe informații despre recuperarea cataloagelor corupte Dacă întâmpinați ceea ce pare a fi o prăbușire în Lightroom, mai ales dacă mai puteți muta cursorul, acordați-i câteva minute pentru a vedea dacă aplicația și/sau sistemul de operare își revin din afecțiune Închiderea forțată a Lightroom în orice moment și din orice motiv crește dramatic probabilitatea coruperii datelor Desigur, uneori renunțarea forțată nu poate fi ajutată păstrați copii de siguranță bune! Când lansați Lightroom, fereastra principală se deschide cu aceleași setări și selecții de imagini care au fost utilizate la ultima părăsire a programului (vezi Figura - ) Mai jos este o prezentare generală a aspectului ecranului Lightroom, a instrumentelor și a comenzilor Operațiunile specifice ale acestora sunt detaliate în capitolele care urmează Bandă de film Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Fereastra principală a Lightroom se deschide când lansați programul Aici vei face cea mai mare parte a muncii tale Aspectul ferestrei principale a aplicației este foarte personalizabil Fereastra principală a aplicației Lightroom are patru moduri de ecran: • Normal: o fereastră plutitoare, redimensionabilă Poate fiii sau nu pe întregul ecran Redimensionați fereastra făcând clic și trăgând părțile laterale sau colțurile acesteia Mutați fereastra făcând clic și trăgând bara de titlu din partea de sus • Ecran complet cu bara de meniu: umple ecranul cu fereastra aplicației Lightroom Această fereastră nu este redimensionabilă • Ecran complet: la fel ca mai sus, dar bara de meniu principală din partea de sus a ecranului este ascunsă (Pe Windows, bara de activități este ascunsă, de asemenea; acesta este modul meu de ecran preferat ) După cum este necesar, plasați cursorul mouse-ului în partea de sus a ecranului pentru a accesa bara de meniu Când ați terminat, îndepărtați-vă de bara de meniu și devine din nou ascunsă Apăsați Shift+F pentru a parcurge pe rând aceste primele trei moduri de ecran Rețineți că vechea comandă rapidă de apăsare a tastei F vă duce acum la Previzualizarea pe ecran complet în loc să parcurgeți modurile ecranului • Previzualizare pe ecran complet: nou în Lightroom : există un mod adevărat pe ecran complet care duce fotografia la ecran complet și ascunde orice altceva Apăsați F pentru a intra și ieși din Previzualizarea pe tot ecranul Lights Out estompează sau ascunde toate elementele interfeței pentru a afișa doar previzualizările fotografiilor (vezi Figura - ) Dacă nu sunt selectate fotografii, toate miniaturile vor rămâne vizibile în Lights Out Dacă sunt selectate una sau mai multe fotografii, acestea vor rămâne vizibile în timp ce fotografiile neselectate vor fi ascunse Există trei moduri Lights Out: • Lumini aprinse: Aceasta este starea implicită, în care toate elementele de interfață și fotografiile sunt afișate la putere maximă • Lights Dim: Interfața este estompată (cu un procent pe care îl puteți seta în Preferințe Lightroom) • Se stinge: Toate elementele interfeței sunt ascunse de o culoare solidă (specificată și în Preferințe) [jȘ| Preferințele interfeței Lightroom Multe dintre opțiunile de interfață ale Lightroom pot fi personalizate și în Preferințe Lightroom (sub meniul Lightroom pe Mac și meniul Editare pe Windows) Figura - Lightroom oferă suport pentru monitoare duble folosind caracteristica Afișaj secundar (vezi Figura - ) Deschideți a doua fereastră făcând clic pe butonul din partea stângă sus a benzii de film Afișajul secundar este o versiune redusă a ferestrei principale și are propriul aspect și controale (De asemenea, puteți reda prezentări de diapozitive în a doua fereastră; consultați Capitolul ) Puteți deschide fereastra de afișare secundară chiar și cu un singur monitor Figura - HTRC ЕМ : ii TREAMLIMINAȚI-vă PROCESUL DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Toate lucrările în Lightroom se desfășoară într-unul dintre cele șapte module Modulele oferă instrumente și comenzi specifice fiecărei etape a fluxului de lucru Modulele pot fi accesate folosind Module Picker din dreapta panoului superior (vezi Figura - ) sau folosind diverse comenzi rapide de la tastatură Biblioteca | Dezvoltați hartă | Carte | Slideshow Prinț | Web \ttribute Metadate Nici unul Filtre dezactivate - Histograma ▼ Figura - Aici vă organizați, sortați și gestionați imaginile Biblioteca este, de asemenea, locul în care editați videoclipuri în Lightroom Un subset limitat de comenzi de procesare este furnizat în panoul Dezvoltare rapidă Consultați Capitolul pentru mai multe informații despre Bibliotecă Nu vă puteți procesa fotografiile la perfecțiune Decuparea și îndreptarea, ajustările de ton și culoare, reducerea zgomotului, clarificarea, efectele creative lista poate continua Modulul Develop este nucleul puterii de procesare a imaginilor Lightroom; vezi capitolul Folosind modulul Hartă, puteți vizualiza locațiile în care au fost făcute fotografiile dvs Puteți utiliza modulul Hartă pentru a adăuga și edita date despre locație, precum și pentru a integra datele GPS folosind jurnalele de urmărire Vezi capitolul Modulul Carte vă permite să creați modele de cărți sofisticate și să le încărcați direct în Blurb și/sau să le scoateți ca fișiere PDF și JPEG Vezi capitolul În modulul Slideshow puteți proiecta prezentări pentru redare în Lightroom sau exportate ca fișiere video, PDF sau JPEG Consultați Capitolul pentru informații despre lucrul în prezentare Modulul Prinț de la Lightroom vă oferă o varietate de instrumente pentru a crea machete personalizate și pentru a realiza printuri de înaltă calitate Vezi capitolul În modulul Web al Lightroom, generarea de galerii Web în format HTML sau Flash este rapidă și ușoară Vezi capitolul Fiecare modul are propriul set de sfaturi (vezi Figura - ) Le veți vedea prima dată când introduceți fiecare modul într-o nouă instalare a Lightroom, apoi dispar Pentru a vedea sfaturi pentru modul în orice moment, utilizați comanda din meniul Ajutor Butonul Import Alegeți butonul Import pentru a afișa Lightroom fotografiile și videoclipurile la care doriți să lucrați J Opriți sfaturile Următorul Figura - În Bibliotecă și Dezvoltare, fotografiile sunt afișate în centrul ferestrei Lightroom (vezi Figura - ) În modulele de ieșire, această zonă este utilizată pentru a previzualiza aspectul curent Dimensiunea zonei de previzualizare este variabilă, în funcție de vizibilitatea și dimensiunile panourilor Figura - Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic în fundalul de previzualizare principală pentru a schimba opțiunile de culoare și textura (vezi Figura - ) În jurul zonei principale de previzualizare, fereastra aplicației Lightroom este împărțită în patru panouri (vezi Figura - ) Panourile Lightroom conțin majoritatea comenzilor pe care le veți folosi pentru a vă procesa fotografiile Rețineți că panourile nu pot fi demontate, mutate sau flotate în fereastra principală; sunt mereu în aceeași poziție Cu toate acestea, ele pot fi ascunse Figura - л și redimensionate așa cum este descris mai jos Conținutul panourilor din stânga și din dreapta se modifică în cadrul fiecărui modul În general, panourile din stânga sunt folosite pentru organizare, procesare în loturi și accesare presetări și șabloane, în timp ce panourile din dreapta conțin instrumente utilizate pentru aplicarea unor setări specifice fotografiilor sau machetelor de ieșire Panoul superior (Module Picher) și panoul inferior (Filmstrip) rămân consecvenți în toate modulele Panoul de sus conține plăcuța de identitate (stânga) și Module Picher (dreapta) În timpul procesării, indicatorii de progres ai Lightroom sunt afișați și în zona Plăcuță de identitate În partea stângă a panoului superior se află plăcuța principală de identitate (vezi Figura - ) Îl puteți personaliza cu propriile fișiere text sau grafice Plăcuța de identitate principală poate fi folosită în prezentări de diapozitive, galerii web și machete de prinț, iar în acele module puteți crea și plăcuțe de identitate suplimentare Catalog Mașter ▼ Navigator нт fiu ii з i : Figura - Utilizați comanda de meniu din Lightroom incnu-^Idcntity Plate Setup (Mac) sau Editare -^Identity Plate Setup (Windows) pentru a personaliza și salva setările predefinite ale plăcuței de identitate folosind Editorul principal de plăcuțe de identitate (vezi Figura - ) Plăcuțele de identitate personalizate sunt stocate în fișierul de catalog și, ca atare, sunt unice pentru fiecare catalog Uneori îl folosesc pentru a afișa numele catalogului pentru a servi ca un memento al catalogului pe care îl folosesc Consultați, de asemenea, Capitolele , și pentru mai multe despre utilizarea plăcuțelor de identitate în modulele de ieșire Pentru a dezactiva plăcuța de identitate personalizată, pur și simplu debifați caseta din Editorul plăcuței de identitate Figura - Când Lightroom lucrează la un proces, plăcuța principală de identitate este înlocuită cu Vizualizatorul de activități, care arată una sau mai multe bare de progres (vezi Figura - ) Lightroom este multithreaded, ceea ce înseamnă că poate efectua mai multe operațiuni: pot fi efectuate mai multe operațiuni acelasi timp Dacă se desfășoară mai multe procese, sunt afișate mai multe bare de progres; puteți face clic pe triunghiul din partea dreaptă a barelor de progres pentru a vedea operațiunile individuale și puteți accesa apoi butonul de anulare pentru a opri procesul Pentru a opri un proces, faceți clic pe X mic din partea dreaptă a barei de progres operațiuni În curs ► ▼ Navigator fit fill ii з:і ; Biblioteca F * Exportați fișiere Г F>gure dng ▼ Navigator fit fill ii э -і s LibraryF Figura - De obicei, nu este nevoie să așteptați finalizarea unui proces înainte de a trece la o altă sarcină De exemplu, dacă vă aflați în mijlocul unui import, puteți lucra în continuare la imaginile aflate deja în Bibliotecă Dacă exportați o galerie Web, un lot de imagini etc , același lucru se aplică Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele unui modul din panoul superior Din meniul pop-up, puteți ascunde și afișa module individuale din listă (vezi Figura - ) Biblioteca I Dezvoltare I Мар I Book I Prinț I Web Figura - Conținutul panourilor este diferit pentru fiecare modul În general, panourile din stânga oferă acces la fișiere și șabloane din fiecare modul Panourile din dreapta din Bibliotecă și Dezvoltare includ instrumente pentru modificarea fotografiilor În modulele de ieșire, panourile din dreapta conțin comenzi pentru modificarea setărilor de aspect Ansamblurile combinate ale panourilor modulului din stânga și din dreapta sunt denumite de obicei grupuri de panouri (sau seturi de panouri) Pentru a ascunde un grup de panouri, faceți clic pe marginea lui exterioară Faceți clic din nou pentru a o arăta Sau, când un grup de panouri este ascuns, îl puteți afișa temporar trecând cursorul mouse-ului peste panoul restrâns din marginea exterioară a ferestrei (când este setat la Ascundere/Afișare automată, care poate fi activat sau dezactivat) Ascundere/Afișare automată vă permite să accesați temporar grupul de panouri pentru a face orice modificări sunt necesare, iar când mutați cursorul, grupul de panouri este din nou ascuns (Personal mi se pare că acest comportament este enervant și prefer să folosesc setarea Manuală ) Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe marginea unui panou pentru a seta opțiuni pentru Ascundere/Afișare automată și sincronizare între panourile opuse (vezi Figura І-І ) Stările panoului pentru fiecare modul persistă până când le modificați om : Dezvoltare rapidă Keywordinq Lista de cuvinte cheie •" Ascundere și afișare automată Ascundere automată ■J Manual Sincronizare cu panoul opus kn Figura - LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Panoul superior și banda de film pot fi, de asemenea, ascunse în același mod Alternativ, puteți apăsa tasta Tab pentru a ascunde/afișa ambele grupuri de panouri din stânga și din dreapta simultan sau să apăsați Shift+Tab pentru a ascunde/a arăta stanga, dreapta, sus și filmul simultan Panourile pot fi redimensionate trăgând marginile lor Panourile mai largi afișează nume mai lungi de fișiere și șabloane și oferă o sensibilitate mai mare pentru glisoarele de ajustare Panourile mai înguste fac mai mult loc pentru fotografii în zona de previzualizare Pentru a modifica lățimea unui grup de panouri, poziționați cursorul mouse-ului peste marginea interioară a oricărui panou; cursorul mouse-ului se transformă într-o săgeată dublă (vezi Figura - ) Faceți clic și trageți pentru a redimensiona panoul Rețineți că toate panourile au o lățime minimă și maximă Figura - De obicei lucrez cu diferite grupuri de panouri ascunse în fiecare modul De exemplu, în Bibliotecă, prefer să păstrez panoul din dreapta ascuns și panoul din stânga afișat Acest lucru se datorează faptului că panoul din stânga oferă acces la fișierele din foldere și colecții, pe care le folosesc foarte mult Folosesc mai rar panoul din dreapta Bibliotecă pentru a face editări de metadate în fișiere (mai ales cuvinte cheie) În schimb, în modulul Dezvoltare, lucrez de obicei cu panoul din stânga ascuns și cu panoul din dreapta afișat, deoarece instrumentele pe care le folosesc cel mai des sunt în panoul din dreapta Pe lângă ascunderea și afișarea întregului grup de panouri din stânga și din dreapta, panourile individuale pot fi extinse și contractate (vezi Figura - ) Faceți clic oriunde în bara de sus a fiecărui panou pentru a ascunde sau afișa conținutul acestuia (nu este necesar să faceți clic direct pe triunghi) Figura - Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe antetul panoului și selectați Extindeți tot sau Restrângeți totul pentru a deschide sau închide toate panourile din grup Panourile individuale din grupurile de panouri din stânga și din dreapta pot fi ascunse și restaurate din pista panoului principal după cum credeți de cuviință Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe antetul unui panou, apoi faceți selecții din meniul contextual pentru a afișa sau ascunde panourile individuale sau selectați Ascunde tot/Afișează tot (vezi figura - ) Notă: panourile Navigator, Previzualizare și Histogramă nu pot fi ascunse Figura - Când activați Modul Solo, deschiderea unui panou le închide pe toate celelalte Acesta este modul meu preferat de lucru În modul Solo, puteți ține apăsată tasta Shift în timp ce faceți clic pe alt antet de panou pentru a deschide panouri suplimentare, care pot fi la îndemână uneori Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe oricare dintre anteturile panoului; selectați opțiunea din meniul pop-up pentru a activa Modul Solo (vezi Figura - ) Pictograma Triunghi de pe antetul panoului se schimbă într-un model punctat pentru a indica că Modul Solo este activ Opțiune+clic sau Alt+clic pe orice antet al panoului pentru a deschide acel panou și simultan a comuta în modul Solo Personalizat î Dezvoltare rapidă -/ Dezvoltare rapidă V Cuvinte cheie * * У Lista de cuvinte cheie V Metadate У Comentarii Arata tot Ascunde tot к Măriți totul Reduceți totul Navigatorul (vezi Figura - ) se află în prima poziție a grupului de panouri din stânga în modulele Bibliotecă și Dezvoltare (acest panou este înlocuit cu Previzualizare în modulele de ieșire, unde funcționează puțin diferit) Navigatorul arată o previzualizare a fotografiei selectate sau fotografia țintă dacă sunt selectate mai multe fotografii Panoul Navigator poate fi folosit pentru a selecta nivelurile de zoom sau rapoartele de mărire Selectarea unui nivel de zoom în Navigator mărește previzualizarea fotografiei la acea dimensiune Figura - Rapoarte de zoom Figura - Spre deosebire de alte programe care specifică mărirea nivel cu un procent, nivelurile de zoom ale Lightroom se bazează pe raportul dintre pixelii imaginii și pixelii ecranului : este un pixel de ecran la doi pixeli de imagine : reprezintă patru pixeli de ecran la un pixel de imagine și așa mai departe Ratele de zoom presetate sunt: • Potrivire: încadrează întreaga fotografie în zona principală de previzualizare • Fiii: Extinde fotografia astfel încât întreaga zonă de previzualizare să fie umplută Este posibil ca părțile laterale ale imaginilor să nu fie vizibile • : : Un pixel de imagine pentru un pixel de ecran • Setare selectată de utilizator: a patra setare a raportului de zoom utilizează ultimul nivel de zoom personalizat pe care l-ați selectat Făcând clic pe acest raport, se afișează și un meniu pop-up pentru a alege nivelul personalizat de zoom (vezi Figura - ) LIGHTROOM REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Când măriți o fotografie, trageți caseta albă în previzualizarea Navigator pentru a schimba zona afișată în previzualizarea principală (vezi Figura - ) Navigatorul oferă mai mult decât o previzualizare De exemplu, în Bibliotecă, deplasarea mouse-ului peste foldere sau colecții va afișa prima imagine din acea sursă în Navigator Și în Develop, Navigator arată previzualizări ale presetărilor Doar plasați cursorul mouse-ului peste presetările din listă, iar Navigatorul vă va arăta cum arată acea presetare aplicată imaginii selectate Panoul de jos, numit Filmstrip, arată miniaturi pentru imaginile din sursa curentă a imaginii (vezi Figura - ) Banda de film rămâne aceeași în toate modulele Puteți schimba ordinea fotografiilor în banda de film și afișarea miniaturilor Există mai multe despre asta în capitolul Figura - În partea stângă a părții de sus a benzii de film se află comenzile de navigare Pictograma pătrată este o comandă rapidă către modul de vizualizare Grilă bibliotecă; alături sunt săgeți pentru a merge înainte și înapoi Trageți marginea de sus a benzii de film pentru a o redimensiona; aceasta modifică dimensiunea miniaturilor După ce ați redimensionat banda de film, puteți face dublu clic pe partea de sus a acesteia pentru a comuta între cele două dimensiuni utilizate cel mai recent În cadrul panourilor, Lightroom oferă mai multe tipuri de controale software pentru editarea și procesarea fotografiilor Majoritatea pot fi manipulate folosind mouse-ul sau tastatura Unele solicită să selectați dintr-un meniu; altele vă permit să introduceți direct în casete de text De-a lungul panourilor Lightroom există butoane negre în formă de triunghi foarte mici și ușor de trecut cu vederea (vezi Figura - ) Acestea deschid și închid o subsecțiune a panoului, dezvăluind sau ascund mai multe comenzi Acestea se găsesc în panoul Dezvoltare rapidă (vezi Figura - ) În timp ce majoritatea setărilor Lightroom sunt absolute (aplicând o anumită valoare), butonul săgeată Comenzile sunt relative - sunt aplicate peste orice setări deja prezente Butoanele cu săgeată simplă aplică modificări în trepte mai mici decât săgețile duble Consultați Capitolul pentru mai multe despre Dezvoltarea rapidă În special în Develop, glisoarele (vezi Figura - ) sunt cea mai comună metodă de a face ajustări la fotografii Glisoarele Lightroom pot fi ajustate în mai multe moduri: • Trageți glisorul cu cursorul • Scoateți valoarea numerică a glisorului la stânga și la dreapta folosind mouse-ul • Poziționați cursorul oriunde peste glisor și apoi utilizați tastele săgeți sus și jos pentru a crește sau a micșora valoarea • Faceți dublu clic pe un glisor pentru a-l reseta la valoarea implicită • Faceți dublu clic pe câmp și introduceți o valoare numerică Preset salvat Controlul tonului Expunere Contrast Repere Umbre albii Negrii Claritate Vibranță Figura - Tratament: WB: Temp Tentă Contrast de expunere Dezvoltare rapidă Personalizat Ton automat Balanța de alb ca fotografie Reduceți expunerea oprire De bază ▼ Culoare Alb-negru As Shot î - Ton - , Există câmpuri de text în multe panouri de-a lungul modulelor Pentru a introduce text, faceți clic pe câmp și tastați Asigurați-vă întotdeauna că apăsați Enter sau Return când ați terminat de tastat text într-un câmp oriunde în Lightroom Acest lucru reduce șansa de a introduce accidental ceva într-o casetă de text atunci când încercați să utilizați o comandă rapidă Dacă vă răzgândiți tastând într-un text sau într-o casetă de dialog sau pentru a dezactiva un instrument, apăsați Esc pentru a anula Evidențiază umbre albii Negrii Claritate Vibrante Saturare Figura - - - Prezenţă LIGHTRCOM :STREAM \l||\ G 'C JR D GITAL PHOTOGRAPr f PROCES Plasați cursorul peste o parte a interfeței și lăsați-o să rămână câteva secunde (fără să vă mișcați sau să faceți clic) pentru a vedea un sfat pop-up care vă spune ce face controlul respectiv Dacă există o comandă rapidă de la tastatură pentru unealtă sau comandă, aceasta va fi afișată și în sfatul cu instrumente (vezi Figura - ) Cele mai multe panouri care oferă comenzi pentru ajustările imaginii (și filtrele Filmstrip) oferă un mic comutator care vă permite să dezactivați/activați ajustările pentru acel panou La fel ca un întrerupător de lumină, sus este "pornit" și jos este "oprit" (vezi Figura - ) Căutați aceste comutatoare în numeroase locuri în interfața Lightroom În unele cazuri, acestea pot fi orientate stânga/dreapta În toate cazurile, acestea îndeplinesc aceeași funcție: activarea și dezactivarea efectelor acelui panou sau control Figura - Când sunt deschise mai multe panouri din stânga și din dreapta, conținutul lor este adesea prea lung pentru ca toate panourile să fie afișate pe ecran În acest caz, barele de defilare apar pentru a vă permite să vă deplasați în sus și în jos în cadrul pistei panoului (vezi Figura - ) Faceți clic și trageți bara pentru a derula sau utilizați rotița mouse-ului Marcajul de capăt al panoului este un ornament care poate apărea în partea de jos a grupurilor de panouri din stânga și din dreapta (vezi Figura - ) și este conceput pentru a vă anunța că nu mai există panouri dedesubt În Lightroom , setarea implicită este Niciunul și este furnizat ca alternativă un singur grafic pentru marcajul de capăt al panoului Prefer să le las ascunse pentru a reduce dezordinea ecranului, dar puteți face clic dreapta sau Ctrl+clic oriunde sub ultimul panou și selectați marcajul de sfârșit al panoului (Small Flourish) din listă Figura - Din meniul contextual al panoului, selectați Accesați dosarul Marcaje de sfârșit a panoului Puteți găsi marcaje de capăt personalizate ale panoului pe web sau puteți crea propriile tale în Photoshop (PNG este un format bun pentru acestea) Puneți fișierele imagine în folder și fișierele dvs personalizate vor apărea apoi în listă O idee dever pentru semnele de capăt pe care am văzut-o odată a fost de la John Beardsworth, care a făcut-o Figura - o cheie de referință grafică pentru semnificația stelelor de evaluare și a etichetelor de culoare în fluxul său de lucru (consultați articolul său aici: www lightroomsolutions com/articles/paneLend'markers) Bara de meniu principală a Lightroom se schimbă de la un modul la altul În acest fel, Lightroom este ca șapte programe într-unul! Pentru a memora toate comenzile disponibile în Lightroom necesită utilizarea și reținerea tuturor meniurilor diferite din fiecare modul (Cu toate acestea, există unele meniuri și comenzi partajate care rămân constante în toate modulele ) Pe măsură ce învățați să utilizați Lightroom, priviți frecvent meniurile, comenzile și comenzile rapide disponibile în fiecare modul Acest lucru nu numai că vă va oferi o înțelegere mai bună a funcționalității complete disponibile în Lightroom, ci vă va accelera munca pe măsură ce memorați locațiile și comenzile rapide pentru anumite comenzi Ca și în cazul meniurilor Lightroom, fiecare modul are propriile comenzi rapide, iar unele comenzi rapide din module diferite au aceeași cheie Comenzile rapide sunt afișate lângă comenzile corespunzătoare din meniuri (vezi Figura - ) Ajutor pentru fereastra de vizualizare a metadatelor Adăugați la Target Collection și Next OB Deschis în lupă - Afișați în Finder €R Accesați folderul din bibliotecă Blocați la a doua fereastră Editare în ► Stivuire ► Setează Сору ca Mașter Rotire la stânga (CCW) x[ Rotire la dreapta (CW) X] Flip orizontal Întoarceți pe verticală Setați steag ► Setați evaluarea ► Set Color Labei ► Avansare automată Setați cuvântul cheie ► Schimbați cuvintele cheie Ct €K Dezvoltați setări ► Eliminați fotografia este Filtru bibliotecă: Atribut text Metadate Nici unul riiiersOff - • Histogramă Build Smart Ргеѵіел Nu importați duplicate suspectate ■/ Маке a Second Сору То : / Users / rob / Pictu Download Backup Figura - Utilizați această opțiune pentru a finaliza importul în cel mai scurt timp posibil Lightroom va reda ulterior dimensiuni standard sau previzualizări : pe măsură ce lucrați Selectați această opțiune pentru ca Lightroom să utilizeze cele mai mari previzualizări disponibile conținute în fișierele originale Dacă nu sunt disponibile previzualizări, Lightroom va reda altele noi, după cum este necesar Acest lucru este destinat în special fișierelor brute și DNG Lightroom va reda ulterior dimensiuni standard sau previzualizări : pe măsură ce lucrați Selectați această opțiune pentru ca Lightroom să genereze miniaturi și previzualizări de dimensiune standard în timpul importului Previzualizările standard sunt folosite pentru a afișa fotografiile pe ecran complet în toate modulele, cu excepția Develop Lightroom va reda ulterior previzualizări : , de la caz la caz, atunci când măriți la : sau mai mare (Puteți seta dimensiunea și calitatea utilizate pentru previzualizările standard în Setări catalog-^Gestionare fișiere ) Selectați această opțiune pentru ca Lightroom să redea previzualizări : (cea mai mare dimensiune) în timpul importului, împreună cu miniaturile și previzualizările standard Acest lucru poate prelungi semnificativ timpul necesar pentru a finaliza importul, dar mai târziu, lucrul cu fotografiile în Bibliotecă și Dezvoltare poate fi considerabil mai rapid Când vine vorba de redarea previzualizărilor, fie plătiți acum (timp de import mai lung), fie plătiți mai târziu (Lightroom funcționează în fundal în timp ce lucrați) Lightroom trebuie să-și redea întotdeauna propriul precedent în cele din urmă Puteți afla mai multe despre previzualizările Lightroom în Capitolul Vi s-a prezentat noua funcție de previzualizare inteligentă în Capitolul Puteți bifa caseta Creare previzualizări inteligente (vezi Figura - ) pentru ca Lightroom să creeze previzualizările inteligente ca parte a procesului de import Puteți crea oricând previzualizări inteligente după importare prin meniul Bibliotecă (mai multe despre asta în capitolul ) De asemenea, în panoul Gestionare fișiere, aveți opțiunea pentru Nu importați duplicate suspectate (vezi Figura - ) Lightroom va compara noile fotografii importate cu cele aflate deja în catalog și le va omite pe cele care sunt suspectate a fi duplicate Criteriile pentru această comparație includ numele fișierului, timpul de captare și dimensiunea fișierului Când sunt bifate, dacă toate aceste criterii corespund unei fotografii din catalog, acele fișiere vor fi incolore în caseta de dialog Import și excluse de la import Dacă aveți două fișiere cu același nume, dar sunt stocate în foldere diferite, au timpi de captură și dimensiuni diferite de fișiere, atunci Lightroom le va importa pe amândouă, Prin activarea acestei opțiuni, puteți face o copie de rezervă a fișierelor sursă originale după ce noile fișiere sunt copiate și importate (vezi Figura - ) Bifați caseta, apoi faceți clic pe textul de mai jos pentru a alege locația În partea dreaptă a panoului este un mic buton triunghi care deschide o listă de foldere de rezervă recente, împreună cu o opțiune de ștergere a listei și un alt link către Alegeți folderul Rețineți că fișierele originale, neprocesate, sunt duplicate în locația de rezervă, nu copiile care sunt importate în catalog Aceasta este cu adevărat menită să fie o copie de rezervă pe termen scurt a cardului de memorie pe o a doua unitate, astfel încât să aveți încredere că fotografiile dvs sunt în siguranță în două locații înainte de a formata cardul de memorie și de a face mai multe fotografii Aceasta nu este destinată să fie o soluție de rezervă pe termen lung pentru fotografiile dvs Lightroom nu actualizează niciodată fotografiile create ca un al doilea сору și depinde de dvs să gestionați aceste duplicate Când folosesc această caracteristică, mă întorc întotdeauna și șterg cele doua copii după ce știu că programul meu de rezervă a sistemului Tuli a avut timp să includă noile mele fotografii Redenumirea fișierelor foto și video este unul dintre semnele unui flux de lucru bun de imagine În cele mai multe cazuri, utilizarea numelor de fișiere implicite atribuite de cameră este inadecvată Când utilizați o metodă de copiere/mutare de import, Lightroom poate redenumi fișierele din mers, înainte de a le importa în Lightroom În acest fel, noile copii au nume semnificative înainte de a fi importate Bifați caseta pentru a redenumi fișierele și apoi puteți modifica opțiunile din panoul Redenumire fișiere (vezi Figura - ) Dacă uitați acest pas, faceți o greșeală sau vă răzgândiți, puteți oricând să redenumiți fișierele mai târziu Redenumirea fișierului ▼ Redenumiți fișierele Șablon YYYYMMDD-sufix Extensii Las-o asa Eșantion: - NEF Redenumirea fișierelor în timpul importului se realizează folosind șabloane de nume de fișiere Pentru a alege un șablon de nume de fișier, selectați un șablon din meniu (vezi Figura - ) Puteți utiliza șabloane de nume de fișier încorporate și puteți crea propriile dvs Șabloanele de nume de fișiere Lightroom furnizate folosesc diverse combinații de text personalizat (pe care le introduceți singur), date și numere de secvență Aceste trei elemente sunt cele mai importante și mai frecvent utilizate componente ale numelor de fișiere bune Pentru a modifica un șablon sau a crea unul nou, selectați Editare din meniu Aceasta deschide Editorul de șabloane de nume de fișier (care poate fi accesat și din modulul Bibliotecă) Folosind Editorul de șabloane de nume de fișiere puteți crea și modifica șabloane pentru redenumirea fișierelor (vezi Figura - ) A Figura - custom origSuffix Data - Nume fișier Data Nume fișier editat personalizat Nume fișier - Secvență Nume fotografiere - Număr fișier original Nume fotografiere - Secvență AAAA-LL-ZZ- AAAAMMDD-sufix-personalizat к Editați | × Extensii Lăsați așa cum este Eșantion: - NEF Figura - șablonul nume de fișier este format din jetoane, care sunt substituenți variabili care pot fi utilizați pentru a insera date dinamice în nume De exemplu, puteți insera un simbol de dată care va insera automat data capturii fotografiei într-o parte a numelui fișierului Sau puteți utiliza un simbol pentru text personalizat, care vă va permite să introduceți propriul text pentru a fi folosit în nume Folosind șabloanele încorporate ca punct de plecare, personalizați șablonul pentru a se potrivi convențiilor de denumire dorite Editorul de șabloane de nume de fișier este tratat în detaliu în Capitolul În funcție de șablonul pe care îl alegeți, alte câmpuri pot deveni disponibile în panoul în care puteți introduce text personalizat Pot fi furnizate câmpuri pentru Nume fotografiere, care este folosit cel mai des în timpul capturii prin legare, și Număr de pornire, care setează primul număr care trebuie utilizat într-o secvență Figura - De asemenea, puteți alege dacă să utilizați litere mici sau majuscule pentru extensiile de tip de fișier (vezi Figura - ) În partea de jos a panoului Redenumire fișiere, o linie de text afișează o mostră a modului în care opțiunile curente de denumire a fișierelor vor forma numele finale ale fișierelor (vezi Figura - ) Chiar și în această epocă a metadatelor, când software-ul poate îndeplini tot felul de funcții folosind informații încorporate în fișierele imagine, numele pe care le dați fișierelor și folderelor sunt încă foarte importante Principalul motiv pentru care denumirea atentă este importantă este nevoia frecventă de a găsi, deschide și salva fișiere folosind sistemul de fișiere al computerului Navigarea prin casetele de dialog, copierea fișierelor între medii și trimiterea de imagini ca atașamente de e-mail sunt obișnuite Activități Utilizarea numelor bine concepute va face aceste sarcini mult mai ușoare Cel mai important lucru este că folosești în mod constant o convenție care are sens pentru tine În continuare sunt sugerate ghiduri pentru denumirea fișierelor și folderelor (vezi Figura - ) Data modificata ► - - Toronto mai : ► - - Disney mai : ► - - Disney mai : ► - - Disney mai : Я - NEF mai : a - NEF mai : S - NEF mai : = - NEF mai : П ^ NFF , Macintosh HD ► din selectate , GB disponibile ► - - Albine Figura - Șablonul dvs implicit de nume de fișier ar trebui să conțină un marcaj de timp pentru momentul în care a fost făcută fotografia, subiectul sau locația fotografiei sau un identificator, cum ar fi numele clientului, și un număr unic de secvență Utilizați cât de puține caractere este necesar pentru a furniza toate informațiile pertinente despre conținutul fișierului sau folderului În mod ideal, încercați să păstrați numele fișierului de bază scurt, deoarece pe măsură ce creați noi fișiere maștere și derivate din original, numele lor vor deveni mai lungi cu adăugarea de coduri sau denumiri speciale Folosiți nume prietenoase pentru Internet Când este timpul să partajați fișiere, utilizarea numelor prietenoase cu Intemet de la început este un mare economisire de timp Cel mai important, nu folosiți spații în nume; folosiți în schimb liniuțe sau liniuțe de subliniere pentru a separa cuvintele Nu folosiți caractere speciale precum "$", "%" și nu folosiți semnele de punctuație - în general, evitați parantezele și apostrofele Exemplu: / / dsc tiff ar putea deveni tif Folosiți același nume de fișier de bază pentru toate imaginile dintr-o singură fotografie Diferențiați-le cu un număr de serie și/sau un cod de utilizare la sfârșitul fiecărui nume de fișier Numele folderelor dvs ar trebui să fie în concordanță cu numele fișierelor pe care le conțin Puteți include numele, o parte a numelui sau inițialele în numele fișierelor (Fac acest lucru doar pentru fișierele care ies pentru distribuție; vezi exemplul de mai jos ) Pentru nume de fișiere derivate, păstrați același nume de fișier de bază și pur și simplu adăugați un cod care indică scopul sau specificațiile fișierului Folosesc M pentru fișierele Mașter (care includ imagini compozite precum HDR și panouri); P pentru fișiere prinț (cu dimensiunea prinț); și dimensiunile pixelilor și/sau spațiul de culoare pentru fișierele care ajung pe web aaaammzz location sequence Fotografii importate > > moab moab cr moab cr moab cr moab cr clientname yymmdd sequence Imported Photos > > jones j ones dng jones px rsylvan jpg jones M tif jones M tif onestif dng j ones dng j ones dng Pe acest panou puteți aplica diferite tipuri de metadate fișierelor pe măsură ce sunt importate (vezi Figura - ) Rețineți că metadatele sunt doar text și date numerice, care conțin informații despre (sau instrucțiuni pentru procesare) fiecare fișier Când aplicați metadate în timpul unui import, acele metadate sunt legate de înregistrarea fișierului din catalog Aceste metadate pot fi modificat ulterior Dezvoltați presetări vă permit să aplicați ajustări fotografiilor pe măsură ce sunt importate Acest lucru vă oferă control asupra setărilor inițiale ale imaginii utilizate la începutul fluxului de lucru și puteți economisi timp de procesare ulterior Utilizați meniul Develop Settings (Setări de dezvoltare) (vezi Figura - ) pentru a alege o presetare care să fie aplicată fișierelor în timpul importului Rețineți că Lightroom va aplica întotdeauna un set implicit de setări de procesare în format brut Figura - / Nici unul La zero Aplicați în timpul importului Presetari ale filtrului alb-negru Lightroom Presări ale filtrului alb-negru Lightroom Presetari alb-n-n Lightroom Presări ale culorilor Lightroom Presări ale efectului Lightroom Presetari video Lightroom Presetari utilizator Ton automat Punct de curbă de contrast mediu Ascuțire - Fețe Keywc Bând J Aplicați în timpul importului ▼ Dezvoltați setări Niciuna Metadate Rob Sylvan T Cuvinte cheie Concert Bând Destinaţie Figura - fotografii, dar nu aplică nicio setare fotografiilor și videoclipurilor non-raw Presetările de dezvoltare selectate la import sunt aplicate tuturor fișierelor importate în acel moment În cazul fotografiilor brute, presetarea este aplicată peste setările brute implicite Desigur, o presetare de dezvoltare aplicată la import nu este de obicei etapa finală a procesării dezvoltării Puteți modifica oricând ajustările Dezvoltare și aplica mai târziu presetări suplimentare De obicei nu aplic o presetare Dezvoltare la import, dar este o caracteristică plăcută Rețineți, dacă descoperiți că aplicați aceleași setări din nou și din nou, ați putea lua în considerare utilizarea acestor setări pentru a crea o valoare prestabilită personalizată pentru Develop, ceea ce vă arăt cum să faceți în Capitolul Nu puteți crea noi setări Develop din fereastra Import; trebuie să o faci în modulul Dezvoltare din timp Puteți învăța să faceți acest lucru în capitolul Folosind un șablon de metadate, puteți încorpora notificarea privind drepturile de autor, informațiile de contact și tot felul de alte informații textuale în metadatele fișierului în timpul importului Acest lucru economisește mult timp prin reducerea necesității de a aplica manual metadate mai târziu Aplicați în timpul importului ▼ Dezvoltați setările Nu există ✓ Rob Sylvan Nou Concert Bând Selectați o presetare din meniul pop-up Metadate din panoul Aplicare Figura - în timpul importului (vezi Figura - ) Dacă meniul este gol, puteți crea și modifica presetări selectând Editare , care deschide fereastra Editare presetări metadate (vezi Figura - ) Introduceți valori pentru câmpurile pe care doriți să le conțină în presetare și asigurați-vă că salvați presetarea când ați terminat de utilizat meniul din partea de sus a ferestrei Puteți afla multe mai multe despre utilizarea Editorului de presetări metadate în Capitolul Cel puțin, asigurați-vă că adăugați o notificare privind drepturile de autor pentru metadate care să conțină numele dvs și anul în care a fost realizată fotografia Făcând acest lucru în momentul importării, se asigură că fișierele dvs vor avea atașată notificarea privind drepturile de autor încă de la începutul fluxului de lucru Figura - Ecranul de import nu indică dacă s-au aplicat sau nu metadate deja fișierelor importate În general, nu ar trebui să aplicați metadate personalizate atunci când importați fișiere existente de pe hard disk-urile dvs , deoarece fișierele respective ar putea conține deja metadate, ceea ce ar putea duce la conflicte În aceste cazuri, este mai sigur LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ aplicați metadate suplimentare după import, unde puteți examina mai întâi fișierele din Bibliotecă pentru a vedea ce metadate sunt deja aplicate și apoi modificați metadatele acolo unde este cazul (Consultați Capitolul pentru mai multe despre lucrul cu metadatele în Bibliotecă ) Dar dacă sunteți sigur că nu au fost deja aplicate metadate personalizate fișierelor - sau sunteți de acord să le suprascrieți/modificați - puteți aplica metadatele dvs în timpul acestor importuri Doar fii atent cu asta Puteți introduce text în casetă pentru a aplica cuvinte și expresii descriptive pentru imaginile importate (vezi Figura - ) Aceste cuvinte cheie vor trebui să se aplice universal tuturor fotografiilor din importul curent Separați cuvintele cheie individuale cu virgule De asemenea, puteți utiliza expresii de cuvinte cheie care conțin mai multe cuvinte Pentru a utiliza ierarhiile de cuvinte cheie în câmpul de text, utilizați între intrările părinte/copil, astfel încât partea "mai puțin decât" să indice cuvântul cheie copil; de exemplu Venetia Evenimente școlare > Concert Bând] Figura - Destinație ▼ Figura - Figura - Uneori, această configurare implicită poate fi OK și cu siguranță este ușor să lăsați Lightroom să aleagă folderele de destinație pentru dvs Dacă vă asumați responsabilitatea pentru organizarea și gestionarea fișierelor din fototeca dvs , ar trebui să specificați cu atenție folderele în care sunt copiate fișierele noi Cel puțin, ar trebui să vă asigurați întotdeauna că Destinația este pe hard disk-ul corect - E Macintosh fal /rob/Pictures / ImportedPhotos Desktop Imagini ▼ Filme k Ж I Recent : î Ștergeți căile recente Figura - Dacă utilizați setările implicite sau faceți o greșeală, mai târziu puteți muta sau crea fișiere din modulul Bibliotecă Cu toate acestea, aceasta necesită să vă dați seama că a fost făcută o greșeală și să puteți localiza fișierele copiate imediat după finalizarea importului Dacă nu o faceți, problemele dvs se vor agrava foarte mult pe măsură ce continuați să lucrați cu fișierele dintr-o locație de folder de care nu știți După cum sa menționat mai devreme în acest capitol, cel mai direct mod de a specifica destinația fișierelor copiate este să faceți clic pe butonul TO din colțul din dreapta sus al ferestrei Import și să alegeți Altă destinație din meniul pop-up (vezi Figura - ) În caseta de dialog rezultată, puteți naviga la hard disk și folderul în care doriți să plasați fișierele copiate De asemenea, puteți crea un nou subdosar din această casetă de dialog, numit corespunzător pentru lotul curent de fotografii, așa cum sa explicat mai devreme Când alegeți folderul folosind această metodă, lista panoului Destinație se va actualiza pentru a reflecta alegerea dvs ЙВ - - DayTwoDunes ■■ - - Zabriske Point a - - Zabriske Point ■l - - Las Vegas ■■ - - Cookie a - - Portland - - - Toronto A - - Disney a - - Disney a - - Disney a - - Albine În panoul Destinație, folderul părinte ales pentru import este clar evidențiat (vezi Figura - ) Dacă nu specificați un alt subdosar, toate fotografiile vor fi copiate direct în acest dosar Dacă ați folosit butonul TO pentru a crea un dosar nou, îl veți vedea evidențiat aici Această secțiune a panoului Destinație vă permite să specificați un nou subdosar care urmează să fie creat folosind criteriile furnizate (vezi Figura - ) Mai întâi, bifați caseta pentru a vă oferi Lightroom pentru a crea un folder nou pentru fișierele copiate Când caseta este bifată, apare un câmp de text (care arată "Introduceți numele") unde puteți introduce numele noului subdosar Figura - Figura - JGHTROOM TRANSMISIAȚI PROCESUL DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ £ Utilizați opțiunile din meniul Organizare pentru a specifica cum vor fi gestionate folderele și subfolderele: • După dată: aceasta este valoarea implicită Lightroom descrisă mai devreme Cu această opțiune selectată, Lightroom va crea un dosar nou pentru fișierele de la fiecare dată de captură și, dacă nu există deja, un folder la nivel de părinte, denumit pentru anul, care să conțină folderele bazate pe zi Utilizați meniul Format dată pentru a alege cum vor fi denumite și organizate folderele • Într-un singur folder: plasează toate fișierele copiate direct în folderul de destinație, fără subdosare suplimentare create dedesubt Important: Una dintre opțiunile Organizare va fi utilizată indiferent dacă este bifată sau nu În subdosar Cu toate acestea, dacă nu introduceți un nou nume de folder, toate fișierele vor fi copiate liber în folderul părinte selectat Acordați o atenție deosebită acestei setări de fiecare dată Faceți clic pe butonul + din antetul panoului Destinație pentru a deschide un meniu cu opțiuni pentru crearea folderelor și manipularea vizualizării folderului De asemenea, puteți face clic dreapta sau Ctrl+clic pe un dosar din panoul Destinație pentru a deschide un meniu pop-up cu opțiuni similare Conținutul listei de foldere din panoul Destinație este actualizat pentru a reflecta setările curente Dosarul părinte principal pentru destinație este evidențiat (vezi Figura - ) Folderele care există deja pe hard disk sunt afișate cu caractere albe obișnuite Folderele care vor fi create în timpul importului sunt afișate cu caractere italice gri cu simbolul + pe pictograma folderului (vezi Figura - ) Cu aceste previzualizări, puteți vedea clar structura folderului care va rezulta din setările curente De asemenea, organizarea folderelor de destinație poate fi previzualizată în zona principală de previzualizare, așa cum a fost ilustrat anterior în Figura - Asigurați-vă întotdeauna că verificați cu atenție aceste previzualizări înainte de a începe un import folosind Сору sau Move! Puteți salva Import Presets pentru a recupera rapid setările utilizate frecvent Pentru a salva o presetare, asigurați-vă mai întâi că toate setările curente sunt cele pe care doriți să le salvați - nu puteți alege ce setări să includeți În centrul de jos al ferestrei Import, faceți clic pe meniul pop-up pentru al deschide (vezi Figura - ) Selectați Salvare setări curente ca presetare nouă Folosind meniul, puteți încărca presetări salvate și puteți șterge sau redenumi presetări Pentru a seta opțiunile de import înapoi la starea inițială, alegeți Restore Default Presets Figura - Dacă salvați o presetare care include o destinație de hard disk și încercați ulterior o importare când destinația respectivă nu este disponibilă, importul va eșua După ce ați efectuat o grămadă de importuri, veți găsi momente în care nu trebuie să vedeți toate opțiunile sau previzualizările în fereastra Import pentru a efectua importul Acest lucru este valabil mai ales atunci când se efectuează import automat în loturi de pe un cârd Dacă ai Figura - configurați-vă spațiul de stocare sisteme, șabloane de denumire a fișierelor și setările implicite de destinație, având în vedere procesarea loturilor, puteți face importurile cu un singur clic pe butonul Import În partea stângă jos a ecranului Import este un buton triunghi mare l ИРЗ NIKON D : -* Сору adăugare la catalog , Macintosh HD s Editați presetări Gestionarea fișierelor Ignorați Duplicatei, Previzualizări standard în Subfolder Î-O -ÎS Bând Concert Organizați într-un singur folder î ■ Import presetare; Nici unul! Anulează importul Figura - CE Macintosh HD ■ k Сору ca DNG Сору Mutare Adaugă E Catalogul meu КЯ Rob Sylvan T File Handling Ignorați duplicatele Previzualizări standard ▼ fotografii MB Import Presetat; Niciunul * Anulează importul Figura - care comută între Afișare mai multe opțiuni și Afișare mai puține opțiuni (vezi Figura - ) Mai multe opțiuni este implicit; afișarea mai puține opțiuni compactează ecranul Import pentru a afișa doar elementele esențiale bazate pe metoda de import (vezi Figurile - și - ) Pe lângă importarea fișierelor foto și video, puteți importa și dintr-un alt catalog folosind această comandă din meniul Fișier (vezi Figura - ) Aceasta transferă datele din celălalt catalog în catalogul curent Toate ajustările Lightroom pe care le-ați aplicat fotografiilor și videoclipurilor, plus colecțiile, copiile virtuale și alte date specifice catalogului, sunt transferate între cataloage Aveți opțiunea de a crea și fișierele la care se face referire în catalogul importat Capitolul conține instrucțiuni detaliate pentru lucrul cu mai multe cataloage, inclusiv Import from Another Catalog Catalog nou Deschide catalogul O " Deschideți Recente ► Optimizați catalogul Importați fotografii și videoclipuri Oâ"l Captură conectată ► Import automat ► Export O "E Exportați cu X anterior Uâ€E Export cu presetare ► Exportați ca catalog E-mail fotografii O SM Manager de plug-in XO t, Suplimente pentru plug-in ► Afișează colecția țintă "B Salvați colecția rapidă Xâ€B Ștergeți colecția rapidă СГЗСВ Setați Colectare rapidă ca țintă XO SB Filtre de bibliotecă ► Configurare pagină O SP Imprimanta €P Figura - JGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ £ Captura conectată cu Lightroom oferă transfer automat al fișierelor de imagine direct de pe camera dvs pe computer și în catalog pe măsură ce sunt capturate Fotografierea în legătură necesită o conexiune activă între camera dvs și computer, așa că este cel mai frecvent utilizat în mediile de studio De obicei, vă conectați camera la computer folosind un cablu USB sau FireWire; unele sisteme noi de camere permit, de asemenea, transferul wireless, eliminând nevoia de conectare cu un cablu Principalul avantaj al capturii prin legare este că vă puteți revizui fotografiile pe un afișaj mai mare și mai precis decât ecranul LCD al camerei Captura conectată ocolește fereastra principală de import și efectuează transferul, importul și procesarea fișierelor în fundal, în timp ce continuați fotografierea Doar apăsați butonul declanșator și, în câteva secunde, fiecare captură apare în catalogul Lightroom cu toate setările pe care le-ați aplicat în configurare Rețineți că la camerele Canon fotografia este stocată și pe cardul de memorie al camerei, dar cu Nikon fotografia este transferată doar pe computer Suportul de capturare legată depinde de mulți factori, de la marca și modelul camerei până la sistemul de operare al computerului Captura tethered încorporată a Lightroom este în prezent disponibilă numai utilizând camere Canon, Nikon și Leica limitate și, chiar și cu aceste mărci, nu toate modelele sunt acceptate (Și chiar dacă camera dvs este suportată din punct de vedere tehnic, este posibil ca sistemul dvs de operare să nu fie ) Suportul pentru camera de captură conectată în Lightroom este același cu Lightroom - Nu toate funcțiile sunt disponibile cu toate camerele Consultați Anexa pentru link-uri către mai multe informații Dacă camera sau computerul dvs nu sunt acceptate de captarea prin legare de la Lightroom, este posibil să puteți utiliza Auto Import (discutat mai târziu în acest capitol) împreună cu software-ul furnizat de camera dvs pentru a obține rezultate similare Configurare Tethered Capture Iată pașii pentru capturarea legată: Pasul Conectați camera la computer folosind un cablu sau un sistem wireless (Prima dată când faceți acest lucru, este posibil ca computerul să fie nevoie să instaleze un driver de dispozitiv și/sau să deschidă fereastra Redare automată pentru a vă întreba ce doriți să faceți cu camera Dacă da, puteți doar să închideți aceste Windows; nu aveți nimic de făcut trebuie să setați aici ) Catalog nou Deschide catalogul OHO Deschideți Recente ► Optimizați catalogul Importați fotografii și videoclipuri Importați dintr-un alt catalog OHI Import automat ► Ascunde fereastra de captură conectată HT Export OHE New Shot опт Exportați cu anterioară XOHE Trigger Capture F Export cu presetare Export ca catalog ► V Selectare avansată automată E-mail fotografii OHM Manager de plug-in XOH Suplimente pentru plug-in ► Afișați KB colecție țintă Salvați colecția rapidă W Clear Quick Collection OHB Setați Colectare rapidă ca XOHB țintă Filtre de bibliotecă ► Configurare pagină OHP Imprimantă HP Figura - Pasul În Lightroom, selectați File-> Tethered Capture->Start Tethered Capture (vezi Figura - ) Nou în Lightroom : puteți apăsa FI pentru a începe capturarea legată Pasul În fereastra Setări de captură conectată (vezi Figura - ), configurați setările lotului pentru această sesiune de captură În partea de sus a ferestrei, dați acestei sesiuni un nume, care este folosit pentru a crea un subfolder pe hard disk unde vor fi copiate capturile Opțional, bifați caseta pentru Segmentați fotografiile după fotografii Când aceasta este bifată, Lightroom va plasa fotografiile de la fiecare fotografie în propriul subdosar (folosind numele pe care le specificați), situat sub folderul principal setat în secțiunea Destinație de mai jos De exemplu, dacă înregistrați o sesiune cu trei modele diferite, fiecare model ar putea avea propriile fotografii numite pentru model, iar fotografiile rezultate vor fi grupate în dosare separate Sau, dacă faci fotografie de produs, fiecare produs ar putea avea propria fotografie Desigur, ceea ce cuprinde exact o grupare de fotografii depinde în întregime de tine Figura - Pasul Din meniul din secțiunea Naming, alegeți un șablon de denumire a fișierelor sau creați un șablon nou făcând clic pe comanda Editare din partea de jos a meniului Aceasta deschide Editorul de șabloane de nume de fișier care este ușor diferită (din cauza limitărilor capturii prin legare nu există token-uri care să puii din metadatele proprii ale fotografiei) decât versiunea completă accesată din altă parte (vezi Figura - ) Utilizarea șabloanelor de denumire a fișierelor este discutată mai devreme în acest capitol și în Capitolul Pasul În secțiunea Destinație, specificați hard diskul și folderul în care vor fi copiate fișierele pentru această sesiune pe măsură ce sunt transferate de pe cameră (De asemenea, puteți crea un folder nou din această casetă de dialog, dar amintiți-vă că Numele sesiunii va genera și un dosar nou ) Pasul În secțiunea Informații, aplicați șablonul de metadate și cuvintele cheie opționale, după caz, pentru sesiune Pasul Când ați terminat de configurat setările de captură conectată, faceți clic pe OK (Dacă este selectată Segmentarea fotografiilor după fotografii, apare o fereastră de dialog care solicită numele fotografiei inițiale ) Când faceți clic pe OK, folderul de sesiune este creat pe hard disk și apare imediat în panoul Foldere din Bibliotecă Dacă v-ați răzgândit și nu ați importat nimic, eliminați acest folder din panoul Foldere și va fi șters de pe hard disk Pasul Lightroom afișează fereastra Tethered Capture (vezi Figura - ) Dacă Lightroom se conectează la camera dvs , numele acesteia este afișat în partea stângă a ferestrei Tethered Capture Dacă Lightroom nu se poate conecta la camera dvs , textul afișează Nicio cameră detectată Cu o conexiune reușită, fereastra de captură arată, de asemenea, setările EXIF curente ale camerei, inclusiv viteza obturatorului, diafragma, ISO și balansul de alb (Nu puteți modifica setările aici; trebuie să faceți acest lucru pe cameră ) Puteți muta comenzile într-un alt loc de pe ecran dacă doriți: plasați cursorul peste el și când se schimbă într-o mână, faceți clic și trage Figura - Pasul Dacă trebuie să modificați setările pentru fișierul сору pentru această sesiune, puteți face clic pe pictograma roată minusculă din capătul din dreapta al benzii de control a capturii (vezi Figura - ) Aceasta redeschide fereastra Setări de captură conectată Pentru a anula sesiunea, apăsați pe X mic din colțul din dreapta sus, deasupra pictogramei roată Pasul Puteți aplica Develop presetări la capturi pe măsură ce sunt importate în catalog; faceți clic pe meniul pop-up Develop Settings din stânga butonului declanșator pentru a selecta o presetare salvată anterior (Crearea și salvarea presetărilor Develop este tratată pe larg în Capitolul ) Pasul Butonul mare rotund este un control al obturatorului Puteți face clic pe el pentru a activa declanșatorul sau puteți fotografia așa cum ați face de obicei din spatele camerei Butonul declanșator al Lightroom nu reproduce întreaga funcționalitate a butonului declanșator al camerei Nu puteți captura în modul rafală - ținând apăsat butonul declanșator al Lightroom pentru o perioadă lungă de timp, se face în continuare doar o singură fotografie De asemenea, este posibil ca butonul declanșator Lightroom să nu se declanșeze dacă blocarea oglinzii camerei dvs este activată În timp ce sesiunea de captură conectată este activă, puteți accesa opțiuni suplimentare din meniul Captură cu fișiere (a se vedea Figura - ) În special, probabil că veți dori să fie activată opțiunea Auto Advance Selection; în caz contrar, previzualizarea va rămâne pe captura curentă chiar dacă sunt importate fotografii suplimentare Acest meniu oferă, de asemenea, opțiuni pentru a opri captarea prin atașare, pentru a începe o fotografie nouă dacă segmentați fotografiile după fotografie și pentru a ascunde sau afișa fereastra de captură conectată (De asemenea, puteți începe o nouă fotografie făcând clic pe numele fotografiei din fereastra de captură conectată ) Pentru a restrânge și extinde bara de atașare, apăsați Opțiune sau Alt și faceți clic pe butonul de închidere X din dreapta sus Pe măsură ce camera captează imagini, acestea sunt descărcate automat în folderul specificat de pe hard disk Fișierele sunt importate în catalogul curent Catalog nou Deschide catalogul OHO Deschideți Recente ► Optimizați catalogul Importați fotografii și videoclipuri Importați dintr-un alt catalog OKI Import automat ► Export Export cu Export anterior cu Export prestabilit ca catalog OXE XOXE ► Trimiteți prin e-mail fotografii OXM Opriți Tethered Capture Ascunde fereastra de captură legată MT New Shot ST Trigger Capture яг Manager de plug-in Suplimente pentru plug-in Afișați colecția țintă Salvați colecția rapidă Ștergeți colecția rapidă Setați Colectarea rapidă ca țintă Filtre de bibliotecă Configurare pagina Imprimanta st в vsee OKB XOKB OKP KP și procesate conform sesiunii dvs Figura - setări Fiecare fotografie nouă este afișată în Biblioteca așa cum este importată; puteți ascunde panourile și puteți comuta la Loupe pentru previzualizări pe ecran complet sau puteți utiliza vizualizarea Grid pentru miniaturi (Puteți afla totul despre vizualizările Bibliotecii în Capitolul ) În timp ce fiecare fotografie este descărcată și procesată, indicatorul principal de progres apare în partea stângă a panoului superior Un alt indicator mic, circular de progres apare lângă declanșarea obturatorului pentru a arăta că un fișier este transferat și procesat (vezi Figura - ) În modulul Bibliotecă există o caracteristică numită Layout Overlay, care vă permite să plasați o imagine pe care o selectați în previzualizarea Lupei Imaginea selectată se suprapune previzualizării curente, oferind o modalitate simplă de a vedea cum vor arăta capturile dvs atunci când sunt plasate într-un aspect specificat Această caracteristică este deosebit de potrivită pentru fotografi de studio care înregistrează imagini concepute pentru a fi plasate ulterior în machete, cum ar fi coperți de reviste sau reclame Deoarece este activată și utilizată în modulul Bibliotecă, Layout Overlay este discutată în detaliu în Capitolul , dar m-am gândit să o menționez și aici, deoarece poate fi cu adevărat utilă cu Tethered Capture Când ați terminat cu sesiunea de captură conectată, faceți clic pe X din dreapta sus a ferestrei sau utilizați comanda de meniu Oprire fotografiere conectată LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Când reveniți mai târziu pentru o altă sesiune, veți descoperi că Lightroom ține evidența camerelor pe care le-ați folosit pentru capturarea legată și puteți selecta o cameră diferită din meniul din partea stângă a ferestrei de captură conectată Meniul Dezvoltare presetare păstrează, de asemenea, cele mai recente setări utilizate Cu Auto Import, puteți solicita Lightroom să efectueze importuri automate, deoarece fișierele noi sunt detectate într-un dosar urmărit După cum s-a menționat în secțiunile anterioare, puteți utiliza adesea Auto Import împreună cu software-ul furnizat cu camera dvs pentru a face captură conectată De asemenea, puteți utiliza Auto Import în orice scenariu în care generați noi fișiere foto sau video din altă sursă, fie că este vorba de un alt program software; un scanner, cameră sau alt dispozitiv de imagistică; sau un folder de stocare în rețea sau în cloud Când se găsesc fișiere noi în folderul urmărit, acestea sunt importate automat utilizând metoda Mutare (descrisă mai devreme în acest capitol) în care fișierele sunt mai întâi copiate într-o destinație nouă de folder și apoi eliminate din sursa originală Pentru a configura Auto Import, selectați File->Auto Import -♦Auto Import Settings Aceasta deschide o casetă de dialog (vezi Figura - ) Activați importul automat Bifați caseta pentru a activa Importul automat Aceasta face același lucru ca și comanda din meniul Import automat Dosar urmărit Faceți clic pe butonul Alegeți și navigați la folderul de pe hard disk pe care doriți să îl vizioneze Lightroom Aceasta poate fi pe o unitate locală sau de rețea Dosarul trebuie să fie gol atunci când îl specificați pentru prima dată ca dosar urmărit Destinaţie Faceți clic pe butonul Alegeți pentru a naviga la un folder de pe hard disk sau unitatea de rețea în care doriți să fie copiate fișierele importate Trebuie să specificați și un nume de subdosar Figura - Denumirea fișierelor Din meniu, selectați un șablon de denumire a fișierelor de utilizat sau creați unul nou utilizând opțiunea Editare Șabloanele de denumire a fișierelor sunt discutate mai devreme în acest capitol și în Capitolul informație Aplicați setările de dezvoltare, metadatele și cuvintele cheie, după cum este cazul pentru importul automat, și specificați previzualizările inițiale care vor fi generate în timpul importului Când ați terminat de configurat setările de import automat, faceți clic pe OK Lightroom scanează continuu folderul urmărit și, atunci când sunt detectate fișiere noi, acestea sunt procesate și importate conform setărilor de import automat Fiecare fotografie nouă apare în modulul Bibliotecă pe măsură ce este importată Pentru a utiliza Importarea automată pentru captură conectată, conectați camera la computer folosind cablurile specificate Configurați software-ul utilitar care a venit cu camera dvs pentru a transfera automat noi capturi de pe cameră în folderul urmărit pe care l-ați specificat în Lightroom Pe măsură ce capturați imagini cu camera dvs , acestea sunt transferate automat în folderul urmărit și ulterior importate utilizând setările de import automat |ȘȘ| Preferințe de import Există mai multe preferințe și setări de catalog care afectează comportamentul de import al Lightroom; acestea sunt evidențiate în Figura - - Vezi Anexa pentru mai multe despre Preferințele Lightroom și Capitolul pentru Setările Catalog Importarea este una dintre cele mai comune sarcini pe care le veți face cu Lightroom La început, poate părea descurajantă și ești obligat să faci unele greșeli Nu vă faceți griji! Cu practică, veți obține controlul asupra procesului și atunci fluxul dvs de lucru în Lightroom va începe cu adevărat să ia des Preferințe Ci O țj Presets Editare externă Limba interfeței de gestionare a fișierelor: engleză îj Setări: Afișează ecranul de deschidere în timpul pornirii г, Verificați automat actualizările Catalog Defauk La pornire, utilizați acest catalog: ( /Users/rob/Pictures/laghtroom/Lightroom Catalog/Lightro ; ] Opțiuni de import Afișează dialogul de import când este detectat un card de memorie Selectați colecția "Import curent/anterior* în timpul importului Ignorați numele folderelor generate de cameră când denumiți folderele ' Tratați fișierele JPEG de lângă fișierele brute ca fotografii separate Când ați terminat de importat fotografiile, redați Basso Când transferul prin cablu se termină jocul: | Wow î | Când ați terminat de exportat fotografiile, redați: [ tottle ) ( Resetați toate casetele de dialog în curs de extindere j Setări de catalog Unele setări sunt specifice catalogului și sunt modificate în Setări catalog [ Со la Setări catalog | Figura - Pentru fiecare import pe care îl faceți, verificați (și ajustați după cum este necesar) setările Sursă, metoda de import și Destinație în fereastra Import Confirmați cu atenție setările de import de fiecare dată! Treceți metodic prin comenzile din ecranul de import - de sus în jos, de la stânga la dreapta și înapoi - pentru a aplica setările adecvate pentru fotografiile și videoclipurile care vor fi afectate de importul curent Asigurați-vă că ați configurat corect toate opțiunile din fereastra Import înainte de a iniția importul Salvați setările de import cele mai utilizate ca presetări pentru a le utiliza pe viitor Dacă întâmpinați probleme cu importul, cel mai important lucru este să opriți imediat ceea ce faceți, să respirați adânc și să vă relaxați Poți sa faci asta! Dacă simțiți că sunteți grăbit sau frustrat, este mai bine să reveniți pentru a finaliza importurile mai târziu Nu vrei să riști să pierzi nimic, iar dacă nu ești atent, s-ar putea Dacă întâlniți fișiere pe care Lightroom nu le poate citi din niciun motiv, încetinește și fă-ți timp pentru a citi mesajele furnizate Ele sunt esențiale pentru a trece peste dificultate Când ați terminat de importat câteva fotografii și videoclipuri, puteți trece la capitolul , unde veți începe să lucrați cu fotografiile dvs în modulul Biblioteca Lightroom Ce este nou în bibliotecă Surse de imagine Previzualizări bibliotecă Lucrul cu foldere Moduri de vizualizare Selecții Lucrul cu foldere Gestionarea fișierelor din bibliotecă Colecții Atribute Filtre Dezvoltare rapidă Cuvinte cheie Lucrul cu metadate Folosind Pictorul Lucrul cu Video LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Odată ce ați importat fotografii și videoclipuri în catalog, următoarele sarcini sunt să organizați totul și să separați ce este mai bun de restul Modulul Bibliotecă este centrul tău de comandă pentru gestionarea tuturor fișierelor foto și video, atât în catalog, cât și pe hard disk În timpul importului, Lightroom a indexat fișierele dvs cu catalogul Amintiți-vă că ceea ce vedeți în Bibliotecă sunt previzualizări ale procesării fișierelor de către Lightroom, la care se face referire pe disc (Deci nu credeți că acum fotografiile voastre sunt "în catalog", le puteți șterge de pe hard disk!) Acestea fiind spuse, puteți lucra cu fotografiile și videoclipurile dvs în Lightroom ca și cum ați lucra direct cu fișierele de pe disc Toată munca pe care o faceți în Lightroom este salvată automat în catalog și, de asemenea, puteți salva acele metadate pe hard disk (De câte ori lucrați la fotografii în Lightroom, lucrați cu metadate; acest lucru este tratat pe larg în acest capitol ) • Validare DNG • Noi criterii de colectare inteligentă • Noi criterii de filtru pentru căutarea metadatelor • Gestionați previzualizări inteligente • Opțiuni noi de suprapunere cu lupă Deși Lightroom face referire la fișiere și redă previzualizări în timp ce lucrați, atunci când faceți modificări sistemului de fișiere din Lightroom, acele modificări au loc și pe disc De exemplu, dacă redenumiți o fotografie din catalog, acel fișier este redenumit pe hard disk Dacă mutați un folder în Lightroom, folderul este mutat pe hard disk Dacă ștergeți fotografii din catalog, aveți posibilitatea de a alege dacă să le ștergeți sau nu și de pe disc După cum am menționat în mod repetat în altă parte în această carte, odată ce fotografiile au fost importate într-un catalog, ar trebui să faceți întotdeauna orice reorganizare din Lightroom, iar Biblioteca este locul unde se întâmplă acest lucru În afară de sistemele de foldere în care stocați fotografiile pe hard disk, cel mai mare avantaj al lucrului în catalogul Lightroom este că puteți utiliza și multe alte metode organizaționale pentru a sorta, grupa și găsi fotografiile și videoclipurile Colecțiile, filtrele și cuvintele cheie se numără printre multele modalități prin care puteți vizualiza conținutul media digital în catalog Probabil că veți folosi o structură fixă de foldere pe hard disk și un număr nelimitat de alte structuri organizaționale - și mai flexibile - în catalog (vezi Figura - ) Figura - Toate cifrele din această carte sunt disponibile pentru descărcare la: wwwdightroomers com/lightroom book În general, panourile din partea stângă a modulului Bibliotecă sunt folosite pentru a vă organiza fotografiile și videoclipurile, în timp ce panourile din dreapta sunt folosite pentru a aplica metadate și a dezvolta ajustări pentru fotografiile și videoclipurile selectate (vezi Figura - ) Veți folosi mai multe metode (numite moduri de vizualizare) de vizualizare a fotografiilor și videoclipurilor dvs și aveți multe, multe opțiuni disponibile pentru sortarea și aranjarea fotografiilor în orice mod doriți Secțiunile acestui capitol sunt ordonate astfel încât să corespundă în general cu modul în care este aranjat modulul Bibliotecă și cu ordinea în care vedeți lucrurile în timp ce vă uitați în jurul ferestrei Cu toate acestea, acest lucru nu corespunde neapărat cu pașii din fluxul de lucru pe care îl puteți utiliza De exemplu, panoul Metadate se află în partea de jos a grupului de panouri din dreapta, ceea ce vă poate determina să presupuneți că este cel mai puțin important lucru Acest lucru nu ar putea fi mai departe de adevăr; de fapt, lucrul la panoul de metadate este ceva pe care îl vei face cu o regularitate tot mai mare pe măsură ce abordezi Lightroom În unele cazuri, pentru claritate, va trebui să sărim puțin Notă: când mă refer la "fotografii", în cele mai multe cazuri mă refer și la videoclipuri Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Figura - Editarea fotografiilor este un proces iterativ: vă veți revizui fotografiile în mai multe treceri succesive până când acestea sunt distilate până la selecțiile finale (vezi Figura - ) Scopul este de a trece de la multele imagini capturate în timpul unei sesiuni la doar cele mai bune fotografii ale tale - cele alese să continue prin procesul de procesare Veți începe întotdeauna cu multe fotografii care ar putea să nu supraviețuiască procesului de editare; chiar și pentru mulți fotografi profesioniști, este obișnuit un raport de : întreținători și tăieturi! În timpul fiecărei runde de editare, decideți dacă fiecare imagine rămâne sau dispare "Poate" rămâne - cel puțin pentru runda curentă Pe măsură ce parcurgeți editarea, puteți comuta între cele patru moduri de vizualizare (Grilă, Lupă, Comparare și Sondaj) pentru a evalua previzualizări mai mari sau pentru a compara mai multe imagini Ne vom uita la toate acestea peste puțin De asemenea, uneori veți dori să faceți o procesare pentru a lua o decizie mai bună despre cum să evaluați o imagine; puteți face acest lucru în Quick Develop a bibliotecii (Dar nu vă înfundați prea mult în procesare în primele etape de editare; concentrați-vă doar pe alegerea preferatelor ) Odată ce ați identificat cea mai bună lucrare din fiecare lot de fotografii, veți continua să le îmbunătățiți în Dezvoltare Editați fotografia Eollowing este un flux de lucru de editare simplificat pe care îl puteți utiliza pentru a edita rapid o ședință foto până la selecțiile finale Acest flux de lucru nu este perfect pentru fiecare fotograf sau pentru fiecare situație, dar vă va duce în direcția corectă Toți pașii și controalele sunt explicate în detaliu în restul acestui capitol Pasul În panoul Eolders, selectați folderul de fotografii și videoclipuri cu care să lucrați Pasul Selectați toate fotografiile Din panoul Metadate, aplicați presetarea metadatelor (dacă nu ați făcut acest lucru în timpul importului) Pasul Cu toate fotografiile încă selectate, aplicați câteva cuvinte cheie generale comune tuturor articolelor Dacă doriți, puteți aplica și alte metadate IPTC generale (cum ar fi Locația) în acest moment Pasul Examinați fotografiile una câte una și, pentru selecțiile inițiale, aplicați un steag Pick (tasta P) deținătorilor sau un steag Respingere (tasta X) pentru clunkers Dacă doriți să ajustați fotografiile în acest moment pentru a vă ajuta să vă decideți cu privire la deținători, puteți aplica o procesare de bază folosind comenzile din panoul Dezvoltare rapidă Pasul Activați un filtru pentru a afișa numai fotografiile fără niciun steag, care este starea implicită (Filtrele sunt accesate din partea dreaptă a benzii de film sau a barei de filtre din partea de sus a rețelei ) Pasul Vizualizarea doar fotografiilor nemarcate, parcurgeți-le a doua oară Fiți mai critici cu privire la această tăietură - trebuie să începeți să eliminați loviturile care nu fac nota Atribuiți un steag Alegeți sau Respingeți fiecăreia dintre fotografiile rămase Pasul Activați un filtru pentru a afișa numai fotografiile cu semnalizare Respingere Aruncă-i o privire rapidă pentru a te asigura că niciunul nu a fost semnalat din greșeală Puteți să le ștergeți acum sau să le lăsați marcate și să vă ocupați de ele mai târziu Pasul Puneți fotografiile marcate Pick într-o colecție Puteți face acest lucru în orice moment al fluxului de lucru; Prefer să adaug doar selecțiile mele finale, dar cunosc alți fotografi care pun întregul conținut al folderului într-o colecție și fac toate editările din colecție în loc de folder Indiferent de abordarea pe care o alegeți, pe măsură ce avansați în fluxul de lucru, ar trebui să petreceți mai puțin timp lucrând în vizualizările folderelor și mai mult timp lucrând în colecții (Folosirea colecțiilor este discutată pe larg mai târziu în acest capitol ) Iată câteva sfaturi de care trebuie să țineți cont atunci când editați: • Anulare/refacere: Amintiți-vă că puteți oricând să anulați și să refaceți pași folosind â€-Z sau Ctrl+Z Eightroom ține evidența tot ceea ce faceți în timp ce vă aflați în Eightroom, astfel încât într-o anumită sesiune de lucru vă puteți anula drumul până la primul lucru pe care l-ați făcut în acea sesiune • Salvați-vă munca frecvent (Opțional): După fiecare rundă de editare (dar înainte de filtrare), selectați toate imaginile și Salvați metadatele în fișier apăsând â€-S sau Ctrl+S Acest lucru asigură că evaluările dvs și orice ajustări de dezvoltare rapidă pe care le-ați aplicat în timpul editării sunt salvate în metadatele XMP ale fiecărei fotografii de pe disc, în plus față de catalogul Eightroom Puteți afla mai multe despre Salvarea metadatelor în fișier mai târziu în acest capitol • Redenumiți fotografiile: chiar dacă nu ați redenumit fotografiile în timpul importului, puteți face acest lucru oricând Dacă intenționați să ștergeți fotografii, cel mai bine ar fi să redenumiți fișierele după ștergere, astfel încât să nu aveți întreruperi în numerotarea secvenței Acest lucru se reduce la preferințele personale, dar, la un moment dat, este o idee bună să redenumiți fișierele cu ceva util Veți afla mai multe despre asta mai târziu în capitol • Adăugați mai multe cuvinte cheie pe măsură ce mergeți: în timpul editării, ar trebui să aplicați treptat mai multe cuvinte cheie fotografiilor care trec prin runda curentă La sfârșit, selecțiile finale vor conține în mod ideal un set complet și unic de cuvinte cheie specifice fiecărei fotografii individuale LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ £ Încetinește fluxul de lucru; și mai rău, s-ar putea să faci o greșeală Dacă doriți să ștergeți imagini, puteți lua adesea decizii mai bune cu ceva timp trecut În plus, în Lightroom este destul de ușor să ascunzi pur și simplu fotografiile pe care nu vrei să le vezi Învățați din fotografiile respinse revenind pentru a le studia mai târziu - uneori puteți învăța mult mai multe din eșecurile tale decât din succesele tale! Nu sunt sarcinile de bază pe care ar trebui să le luați în considerare pentru sesiunile de lucru tipice din Bibliotecă, în ordinea generală a importanței și a secvenței în fluxul de lucru: Păstrați fișierele organizate în arhitectura de foldere bazată pe disc, inclusiv denumirea/redenumirea etc Aplicați metadate standard, inclusiv numele dvs și notificarea privind drepturile de autor etc , la tot ceea ce se află în catalogul dvs Previzualizați fotografii individuale și grupuri de fotografii utilizând diferite moduri de vizualizare - Identificați cele mai bune imagini și izolați-le de celelalte Grupați fotografiile în seturi logice în funcție de nevoile și utilizarea dvs (folosind în principal colecții) Folosiți cuvinte cheie și filtre pentru a găsi și sorta fotografii Fotografii de dezvoltare rapidă ca punct de plecare pentru mai multe îmbunătățiri în modulul Dezvoltare Editați videoclipuri Puteți face aceste lucruri în orice ordine pe care o preferați, dar veți descoperi în curând că unele sarcini sunt mult mai ușor de realizat dacă sunt făcute înainte sau după alte sarcini După cum vă reamintesc frecvent: încercați să vă obișnuiți să vă gândiți cu câțiva pași înainte Vă veți face toată organizarea și editarea în Bibliotecă în timp ce previzualizați diverse surse de imagine Utilizați aceste surse pentru a determina ce previzualizări sunt afișate în timp ce lucrați cu fișierele dvs În Bibliotecă, panourile și comenzile de unde puteți accesa sursele de imagine includ: • Panoul catalog: surse încorporate pe baza unor criterii predeterminate • Panoul Foldere: O conexiune directă la folderele reale de pe hard disk Panoul Colecții: grupuri virtuale de fotografii din catalogul Lightroom Panoul Cuvinte cheie: dacă o fotografie are cuvinte cheie aplicate, acestea pot fi folosite pentru a defini sau a rafina alte surse • Bară de filtre: filtrele sunt folosite pentru a rafina celelalte surse de imagine și pentru a ajuta la generarea unora noi • Panoul Publicare Servicii: Similar colecțiilor, prin faptul că sunt grupări virtuale de fotografii, cu diferența fiind că fiecare grup este conectat la o anumită locație de ieșire (mai multe despre Serviciile de publicare în Capitolul ) Aceste surse sunt discutate în detaliu pe parcursul acestui capitol Indicatorul sursă este afișat în text în partea de sus a benzii de film (vezi Figura - ) Aceasta arată locația sursei curente, precum și numele sau numărul fișierului articolele selectate Făcând clic oriunde pe indicatorul sursă curentă, se deschide meniul Surse recente - îl puteți folosi pentru a trece la oricare dintre cele surse utilizate cel mai recent, plus Catalogul încorporat surse și Favorite Surse (vezi Figura - ) Puteți șterge Recent Listează sursele oricând doriți Sursele favorite rămân chiar și după ștergerea surselor recente Când utilizați €+Click sau Ctrl+clic puteți combina mai multe surse, chiar și din mai multe panouri Acest lucru vă poate ajuta să creați selecția exactă de fotografii la care doriți să lucrați În partea stângă a părții de sus a benzii de film sunt butoane pentru a merge înainte și înapoi (vezi Figura Figura - Export fotc photc Figura - - fa НШ Toate fotografiile Colecția rapidă Import anterior Surse preferate: Fără favorite Surse recente: ✓ Dosar: - - Moab Dosar: Dosar: Dosar: Set de colecție: Trlps Book: Disney Vacatlon Book Folder: Dosar: - - Albine Dosar: Fotografii importate Dosar: - - Colecția Primului Egg Publlshed: Photostream Fotografii actualizate Colecție inteligentă: fără Captlon Set de colecție: Trlps Carte: Disney Vacatlon Book Dosar: Dosar: - - Albine Dosar: Fotografii importate Dosar: - - Primul ou Colecția Publlshed: Photostream Fotografii actualizate Colecție inteligentă: fără Captlon Adăugați la Favorite Ștergeți sursele recente Adauga la favorite □ QD П - ) Acestea funcționează la fel ca butoanele înainte/înapoi dintr-un browser web În timpul sesiunii de lucru curente, Lightroom ține evidența locației dvs , astfel încât să puteți merge înainte și înapoi între sursele de imagine, precum și să comutați modulele folosind aceste butoane Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ £ Panoul Catalog, din partea stângă sus a modulului Bibliotecă, listează mai multe surse de imagini încorporate (vezi Figura - ) Criteriile de bază utilizate pentru aceste surse de catalog nu pot fi modificate, dar pot fi aplicate filtre pentru a le rafina, așa cum se discută mai târziu în acest capitol (r) Catalog AII Fotografii Colectare rapidă Importul anterior Export anterior ca catalog Figura - • Toate fotografiile: Afișează toate fotografiile din catalog • Colecție rapidă: Afișează toate fotografiile din Colecția rapidă • Import curent/anterior: Afișează toate fotografiile adăugate în catalog în timpul celui mai recent import Se afișează ca Import curent în timpul procesului de import, iar după finalizarea procesului de import se schimbă în Import anterior • Alte surse din panoul Catalog (uneori): În funcție de starea catalogului și de munca pe care ați efectuat-o, uneori Lightroom afișează surse suplimentare în panoul Catalog, inclusiv Fotografii lipsă sau Fotografii lipsă din [numele folderului]; Fotografii de eroare; Adăugat de Exportul anterior; Export anterior ca catalog; etc Deși aceste surse temporare vin și dispar automat, dacă doriți să eliminați oricare dintre acestea din panoul Catalog, faceți clic dreapta pe numele acesteia și din meniul pop-up alegeți Eliminați această colecție temporară După un import, comutați la sursa Folder (cea mai simplă metodă este să faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o fotografie și să alegeți Accesați folderul în bibliotecă din meniul contextual) sau să faceți o colecție înainte de a începe editarea fotografiilor Sursa Previous Import nu oferă setul complet de opțiuni pe care le face un folder sau o colecție, ceea ce duce la confuzie mai târziu în fluxul de lucru Este important să înțelegeți pe deplin unde sunt stocate fotografiile dvs în panoul Foldere și cum să le găsiți Previzualizările bibliotecii sunt excelente pentru evaluarea fotografiilor și luarea deciziilor de editare În unele cazuri, este posibil să observați diferențe între modul în care arată o fotografie în Bibliotecă față de modul în care arată în Dezvoltare (În aceste situații, previzualizarea Dezvoltare, vizualizată la : , ar trebui să fie ghidul tău suprem, deoarece este întotdeauna cea mai înaltă calitate previzualizare disponibilă pe baza setărilor tale curente ) Previzualizările sunt, de asemenea, introduse în capitolele și ; pentru examinarea dvs , dimensiunile și calitatea pe care Lightroom le redă previzualizările sunt: • Minimal: miniaturi mici, de calitate relativ scăzută • Standard: previzualizarea mai mare utilizată pentru vizualizările Loupe, Comparare și Survey (precum și toate celelalte module, cu excepția Develop) Dimensiunea și calitatea previzualizărilor standard sunt setate în Setări catalog > Gestionare fișiere • : : previzualizări la rezoluție completă redate din datele efective de pixeli ale fotografiei Când măriți la niveluri de mărire mai mari de : , vedeți întotdeauna previzualizarea : , care este cea mai mare rezoluție posibilă Timpul necesar Lightroom pentru a reda o previzualizare depinde de dimensiunea fișierului, hardware-ul sistemului computerului și de dimensiunea și nivelul de calitate specificat în Setări catalog În orice moment, puteți avea previzualizări de reconstrucție Lightroom Mergeți la Library^Previews și alegeți o opțiune din meniu (vezi Figura - ) Nou în Lightroom : puteți alege oricând să redați previzualizări inteligente din acest meniu Doar selectați fotografiile în vizualizarea Grid și alegeți Redare previzualizări inteligente din meniu (Ați fost introdus la previzualizările inteligente în Capitolul și ați învățat că acestea pot fi redate ca parte a procesului de import în Capitolul ) Dacă doriți să recuperați spațiu pe unitate ocupat în prezent de previzualizările inteligente, sau pur și simplu nu trebuie să mai păstrați un anumit set de previzualizări inteligente, puteți șterge previzualizări inteligente selectând fotografiile în vizualizarea Grilă și alegând opțiunea Renunțați previzualizări inteligente din meniu Colecție nouă €N Noua colecție inteligentă Nou set de colecție Dosar nou t> €N Găsi Activează filtrele €L Filtrați după presetare ► Filtrați după steag ► Filtrați după evaluare ► Filtrare după Color Labei ► Filtrați după fel ► Filtrați după metadate ► -✓ Afișați fotografii în subdosare Rafinați fotografiile Redenumiți fotografia F Convertiți fotografia în DNG Găsiți toate fotografiile lipsă Validați fișierele DNG Sincronizați folderul Găsiți fotografiile proceselor anterioare Fotografie selectată anterioară Următoarea fotografie selectată -♦ Suplimente pentru plug-in ► Creați previzualizări la dimensiune standard Construiți previzualizări : Renunțați la previzualizări : Creați previzualizări inteligente Renunțați la previzualizări inteligente Figura - După cum sa explicat în Capitolul , panoul Navigator oferă comenzi pentru mărirea și micșorarea previzualizării principale, precum și o previzualizare suplimentară (vezi Figura - ) Spre deosebire de alte programe care specifică nivelul de mărire folosind un procent, nivelurile de zoom ale Lightroom se bazează pe raportul dintre pixelii imaginii și pixelii ecranului : este un pixel de ecran la doi pixeli de imagine : reprezintă patru pixeli de ecran la un pixel de imagine și așa mai departe Ratele de zoom disponibile sunt: Figura - • Potrivire: încadrează întreaga fotografie în zona de previzualizare • Umplere: extinde fotografia astfel încât întreaga zonă de previzualizare să fie umplută Capetele fotografiei pot să nu fie vizibile LIGHTROOM : REZULIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ • : : Mapează un pixel de imagine la un pixel de ecran • Setare selectată de utilizator: al patrulea raport de zoom utilizează cel mai recent raport de zoom personalizat pe care l-ați selectat Făcând clic pe acesta, se deschide un meniu pop-up pentru a alege raportul de zoom personalizat Cel mai adesea veți folosi panoul Navigator pentru a seta nivelul de zoom al utilizatorului, în loc să măriți și să micșorați efectiv folosind aceste comenzi (există modalități mai bune) Mărirea și micșorarea previzualizărilor este discutată în secțiunea despre modul de vizualizare Lupe Biblioteca oferă patru moduri de vizualizare, fiecare oferind o metodă diferită de previzualizare a fotografiilor și videoclipurilor: • Vizualizare grilă • Vedere lupă • Vizualizare comparare • Vizualizare sondaj Puteți comuta între modurile de vizualizare folosind butoanele din partea stângă a Barei de instrumente (vezi Figura - ) sau cu comenzile rapide Figura - Veți face mare parte din munca dvs în Bibliotecă folosind miniaturile fotografiilor dvs În Bibliotecă, vizualizarea Grid (vezi Figura - ) arată miniaturi în interiorul celulelor aranjate în rânduri și coloane Există două părți ale miniaturii: previzualizarea imaginii în sine și celula (zona gri din jurul imaginii) Se comportă diferit și oferă opțiuni diferite Miniaturile sunt utile pentru a vedea grupuri de fotografii împreună și pentru a contempla relațiile dintre ele și pentru a aplica setări pentru mai multe fotografii Lightroom oferă mult control asupra prezentării și funcționalității miniaturilor Puteți săriți la vizualizarea Grilă a Bibliotecii de oriunde în Lightroom apăsând tasta G Figura - Rundele tale inițiale de editare se pot face în principal folosind miniaturi; sunt indicatori buni ai compoziției puternice, deoarece nu sunteți distras de detalii minuscule, ca în cazul previzualizărilor mai mari În Grila Bibliotecii vă puteți deplasa la stânga, la dreapta, în sus și în jos pentru a selecta imagini cu tastele săgeți În orice alt moment (și în alte module), utilizați doar săgețile stânga și dreapta pentru a selecta imaginile următoare/anterioare afișate în banda de film Când vizualizarea grilă este activă, aveți mai multe opțiuni pentru a vă deplasa în rândurile și coloanele de miniaturi: • Bara de defilare: În partea dreaptă a zonei principale de previzualizare • Panare: Poziționați mouse-ul pe marginea dintre miniaturi - cursorul se transformă într-o mână și puteți derula Grid în sus și în jos Rotița de derulare a mouse-ului sau gestul de defilare de pe trackpad și tabiet face și asta • Pagină în sus și Pagină în jos: Pentru a sări între seturi de miniaturi pe tot ecranul, utilizați tastele Pagină în sus și Pagină în jos • Tastele săgeată: când utilizați tastele săgeată pentru a selecta fotografii, apăsând săgeata în jos derulează întreaga vizualizare Grilă pe măsură ce vă deplasați în jos pe lângă cel mai jos rând vizibil Există două stiluri principale de miniaturi Grid: Compact și Expanded (vezi Figura - ) Ambele pot fi personalizate folosind Opțiuni de vizualizare (vezi Figura - ) (Există de fapt două subtipuri de celule compacte; unul care nu afișează niciun supliment și unul cu setările configurate în Opțiuni de vizualizare ) Apăsați tasta J pentru a parcurge stilurile de vizualizare Grid Lucrez aproape întotdeauna în vizualizarea Grilă folosind celule extinse, configurate pentru a afișa multe informații despre fotografii Fiecare mod de vizualizare are propria sa Bară de instrumente; Bara de instrumente Grid este diferită de cea din vizualizarea Lupă (vezi Figura - ) Puteți adăuga și elimina elemente din Bara de instrumente folosind meniul pop-up accesat cu butonul triunghi de la LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ" £ dreapta Barei de instrumente Îmi place să păstrez vizibile doar instrumentele Painter și Sort; Folosesc comenzi rapide de la tastatură pentru orice altceva afișat în meniu Cu toate acestea, s-ar putea să găsiți că este benefic să mențineți vizibil glisorul Dimensiune miniaturi, împreună cu butoanele Moduri de vizualizare Puteți ascunde (și afișa) întreaga Bară de instrumente în orice modul apăsând tasta T Puteți modifica dimensiunea miniaturilor trăgând glisorul de pe Bara de instrumente (vezi Figura - ) sau folosind tasta - pentru a le micșora și tasta = pentru a le mări (gândiți-vă la tasta +, dar nu nu trebuie să puneți îngroșat tasta Shift) Miniaturi Figura - La fel ca și celelalte panouri, puteți redimensiona banda de film trăgând marginea (de sus) Aceasta modifică dimensiunea miniaturilor din banda de film De obicei, păstrez miniaturile benzi de film destul de mici, deoarece folosesc vizualizarea Grilă pentru a intra mai multe și nu am nevoie de banda de film miniaturi pentru a arăta multe detalii Filmstrip își amintește de cele mai recent utilizate două dimensiuni; puteți face dublu clic pe marginea de sus pentru a comuta înainte și înapoi Când lucrați în majoritatea surselor de imagine, puteți modifica ordinea de sortare în care sunt afișate miniaturile Bara de instrumente Library Grid conține un meniu pentru selectarea ordinii de sortare (vezi Figura - ) Butonul din stânga (etichetat AZ sau ZA) inversează direcția de sortare Aceasta este o ordine specială de sortare pe care o puteți folosi pentru a rearanja miniaturile după cum doriți; faceți clic și trageți cu mouse-ul pentru a rearanja miniaturile în Grid Aceasta setează automat meniul Sort Order la User Order Ordinea de sortare a utilizatorilor nu este disponibilă în colecțiile inteligente, vizualizările filtrate, atunci când aveți mai multe Figura - / Capture Time Added Order Edit Time Edit Count Evaluare Alegeți Labei Text Labei Color * Extensie de fișier Tip de fișier Raport de aspect Comanda utilizatorului sursele selectate și sursele panoului Catalog, altele decât Quick Collection Când selectați sau trageți fotografii, faceți întotdeauna clic pe și trageți din partea de imagine a miniaturii (nu fundalul zonei exterioare a celulei) În caz contrar, vei modifica doar selecția fotografiei țintă Nu vă faceți griji că veți primi amprente pe fotografie! Fișierele imagine care sunt adăugate în catalog în timpul editării sau sincronizării pot apărea în Grid într-o ordine care poate fi confuză Dacă căutați o miniatură a unei fotografii într-un anumit loc din ordine și nu este acolo, uitați-vă la sfârșitul ordinii de sortare Fotografiile nou adăugate (de obicei cu diferite tipuri de fișiere) ajung adesea acolo Odată ce găsiți fotografiile noi la sfârșit, puteți modifica ordinea de sortare și/sau eticheta fotografiile diferit pentru a controla unde apar în ordinea de sortare Păstrarea ordinii de sortare la Nume fișier sau Timp de captură va păstra fotografiile originale și cele derivate una lângă alta Această fereastră, accesată sub View->View Options (sau meniul contextual), configurează afișarea miniaturilor în vizualizarea Grid (vezi Figura - ) Faceți clic pe filele din partea de sus pentru a comuta între vizualizările Grid și Lupe Când ați terminat de schimbat setările, închideți fereastra Informațiile pe care alegeți să le afișați depind de preferințele și nevoile personale; experimentați pentru a găsi ceea ce vă place cel mai mult În vizualizarea Grilă, miniaturile implicite arată una sau mai multe insigne mici atunci când orice metadate (cuvinte cheie, decupare, ajustări etc ) au O n Opțiuni de vizualizare a bibliotecii Vizualizare lupă | gZ Show Grid Extras: Compact Cells î Opțiuni Elemente gZ Showdickable numai pe mouse-ul deasupra g^ Nuanță celulele grilei cu culori etichete ( % (implicit) î ] g^ Afișați sfaturi cu informații despre imagine Pictograme pentru celule g^ Indicatori O Metadate nesalvate Insigne pentru miniaturi gZ Marcatori de colectare rapidă gZ Suplimente pentru celule compacte a fost aplicată imaginii respective sau dacă fotografia Figura - se află într-o colecție (vezi Figura - ) Clic orice insignă pentru a sări la acel set de instrumente respectiv sau pentru a alege o altă colecție Insigne în banda de film Pictogramele din banda de film pot afișa și insigne Configurați acest lucru în Preferințe->Interfață (Rețineți că unele insigne Filmstrip nu se vor afișa dacă miniaturile sunt foarte mici ) Găsesc că combinația de insigne de film mici și pe care se poate face clic este o rețetă pentru a sări în locul greșit atunci când încercați să selectați o miniatură, Figura - așa că tind să dezactivez afișarea insignelor în filmstrip Majoritatea operațiunilor din Lightroom necesită selectarea unuia sau mai multor fișiere Cel mai evident mod de a selecta fișiere este să faceți clic pe ele, dar există și alte metode Puteți selecta un singur fișier, mai multe fișiere sau toate fișierele din sursa curentă De asemenea, puteți selecta Niciunul (niciun fișier selectat) Este important să înțelegeți că de cele mai multe ori există cel puțin o fotografie sau un fișier video selectat, chiar dacă este doar implicit, cu excepția cazului în care deselectați totul Grila și Filmstrip arată aceleași selecții Fișierele selectate sunt evidențiate cu gri deschis pentru a ieși în evidență față de celelalte fișiere neselectate (vezi Figura - ) Aceasta înseamnă că puteți selecta fișiere din Grid, apoi puteți vedea și lucra cu acele selecții folosind Filmstrip din alte module Indicatorul sursă arată, de asemenea, câte fișiere sunt selectate Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Țineți evidența selecțiilor dvs în orice moment Când derulați în Grid sau Filmstrip, este posibil să aveți fișiere selectate, dar să nu fie vizibile în zona de previzualizare Acest lucru poate cauza probleme - puteți aplica cu ușurință modificări la fișierele pe care nu ați vrut să le faceți Acordați o atenție deosebită fișierelor selectate în orice moment și selectați și deselectați elementele cu deliberare Indicatorul de sursă sau bara de breadcrumb din panoul de jos deasupra benzii de film este extrem de util pentru a identifica sursa curentă, câte fișiere sunt selectate și numele fișierului activ Când sunt selectate mai multe fotografii și videoclipuri, primul pe care l-ați selectat este "cel mai selectat" și denumit în mod diferit fișierul țintă sau activ Fișierul țintă este evidențiat puțin mai luminos decât celelalte (vezi Figura - ) și are proprietăți unice în cadrul selecției Fișierul țintă este folosit și pentru histogramă, este procesat în Develop și conține setări care pot fi sincronizate (sau copiate și lipite) în alte fișiere Figura - Ordinea în care sunt selectate mai multe fișiere este importantă, deoarece determină fișierul țintă În mod implicit, când comutați între sursele de fișiere, primul fișier din sursă devine activ Cu mai multe fișiere selectate, primul selectat devine fișierul țintă Există multe situații în care veți dori să selectați toate fișierele din sursa curentă, cum ar fi atunci când adăugați la o colecție, modificați cuvintele cheie și salvarea metadatelor în fișier Utilizați comanda Selectați tot din meniul Editare sau utilizați comanda rapidă ?+A sau Ctrl+A Toate fișierele din sursa curentă devin selectate (vezi Figura - ) Dacă ați selectat un fișier înainte de a rula comanda Selectați tot, acesta devine fișierul țintă Dacă nu a fost selectat anterior niciun fișier, prima imagine din ordinea de sortare devine fișierul țintă Aceasta este una dintre cele mai importante comenzi utilizate în fluxul de lucru de editare Este un obicei foarte bun să deselectezi orice imagini selectate anterior înainte de a trece la lucrul la altele În caz contrar, este posibil să aplicați din greșeală ajustări sau alte modificări unei fotografii fără a intenționa! Dacă grila arată un spațiu gol fără miniaturi la sfârșit, puteți face clic acolo pentru a selecta niciunul (vezi Figura - ) În caz contrar, utilizați comanda de meniu sau comanda rapidă €+D sau Ctrl+D Pentru a adăuga sau a scădea dintr-o selecție necontiguă, țineți apăsată tasta sau Ctrl și faceți clic pe miniaturi suplimentare fie în Grid, fie în Filmstrip (vezi Figura - ) Pentru a adăuga o gamă adiacentă de fotografii la o selecție, cu o imagine selectată, țineți apăsată tasta Shift de pe tastatură și faceți clic pe altă miniatură Toate imaginile dintre cele două vor deveni selectate Când aveți mai multe fotografii selectate, puteți să faceți clic pe celula de grilă a unei fotografii (nu pe previzualizarea în miniatură) pentru a deselecta toate celelalte, păstrând-o pe aceea selectată sau apăsați Shift+â€+D sau Shift+Ctrl+D pentru a face același lucru Cu mai multe fotografii selectate, pentru a face una dintre fotografiile țintă, faceți clic pe previzualizarea în miniatură (sau utilizați comenzile rapide) Figura - În Grila Bibliotecă puteți selecta rapid imagini folosind tastele săgeți de pe tastatură - stânga, dreapta, sus, jos Sau, în toate modulele, puteți folosi doar tastele săgeți stânga și dreapta pentru a vă deplasa prin imagini orizontal în banda de film Țineți apăsată Shift în timp ce apăsați tastele săgeți pentru a selecta mai multe imagini învecinate (cele una lângă alta în ordinea de sortare) În sursa actuală a imaginii, puteți utiliza aceste comenzi din meniul Editare pentru a face selecții specializate pe baza atributelor fișierului (Atributele sunt tratate mai târziu în acest capitol ) Aceste comenzi de selecție vor inversa starea de selecție a oricăror fotografii deja selectate: imaginile selectate devin deselectate; imaginile deselectate devin selectate LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Aceste comenzi de selecție specializate vă permit să faceți rapid selecții complexe de fotografii pe baza mai multor criterii Aceste comenzi de selecție sunt booleene; Gândiți-vă la ele în termeni de da/nu, activat/dezactivat sau activ/inactiv Puteți începe cu o selecție și apoi o puteți modifica pentru a include numai imaginile dorite Puteți roti și răsturna imaginile atunci când vizualizați fie miniaturile Grid, fie previzualizările Lupei Rețineți că acest lucru afectează doar previzualizările din Lightroom; fișierul original de pe disc nu este modificat Cu toate acestea, atunci când salvați metadatele în fișier, rotația va fi vizibilă în alte programe care acceptă XMP, iar când exportați fișiere noi din fotografiile rotite în Lightroom, imaginile exportate vor fi rotite În Grid, miniaturile pot afișa săgeți pentru rotație (vezi Figura - ) (Opțiuni de vizualizare vă permite să configurați acest lucru pentru a afișa săgețile de rotație tot timpul sau doar când cursorul se află peste o miniatură ) Faceți clic pe săgeți pentru a roti fotografiile cu incremente de de grade Dacă ați selectat mai multe fotografii, le puteți roti pe toate simultan (Pentru a roti o imagine cu o valoare diferită de de grade, utilizați Instrumentul Decupare/Îndreptare din Develop; consultați Capitolul ) Puteți utiliza filtre pentru a selecta toate fotografiile fie dintr-un Peisaj, fie din Figura - Orientare portret (În filtre, se numește raport de aspect, deși aceasta este o denumire puțin greșită ) Filtrele bibliotecii sunt discutate mai târziu în acest capitol Fotografiile pot fi răsturnate în jurul axelor lor orizontale și verticale Pentru a răsturna imaginile în Bibliotecă, selectați fotografiile care vor fi răsturnate și alegeți comanda de meniu Photo^Flip Horizontal sau Photo^Flip Vertical Sub meniul Vizualizare se află o opțiune pentru Activarea modului imagine în oglindă Aceasta este o setare globală care afectează toate previzualizările din catalog Când este activat, toate previzualizările sunt reflectate orizontal Acest lucru ar putea fi util pentru anumite configurații de prezentare sau atunci când le arătați oamenilor portrete ale lor înșiși (din moment ce suntem obișnuiți să ne vedem într-o oglindă) sau, eventual, atunci când lucrați cu scanări inversate sau fotografii făcute într-o oglindă (Bănuiala mea este că veți folosi rar, dacă vreodată, această funcție ) Gândiți-vă la stive ca la seturi de diapozitive de film: puteți stivui fotografii "nedemânate" una pe cealaltă, astfel încât doar fotografia "de sus" să fie vizibilă în Grid Stivele economisesc spațiu în Grid și pot fi utile atunci când ați fotografiat o secvență de imagini similare și doriți să le grupați Stivuirea fotografiilor cu subiect sau compoziție similară poate economisi timp în timpul editării Mulți fotografi de peisaj surprind adesea o secvență de fotografii, toate cu aceeași compoziție, doar lumina din scenă schimbându-se în timp Sau un fotograf de portret ar putea avea o serie de fotografii care au toate diferențe foarte minore în poziția subiectului Prin stivuirea acestor tipuri de fotografii, puteți simplifica vizualizarea Grilă, reducând semnificativ distracția în timpul editării Mai târziu, când sunteți gata să alegeți fotografia Champion (câștigătorul dintre mai multe imagini concurente), puteți extinde teancul pentru a termina editarea fotografiilor respective Apoi, când ați terminat de ales selecțiile finale, puteți să dezasamblați fotografiile sau să mutați Campionul în partea de sus a stivei și să-l restrângeți din nou Există câteva limitări importante ale stivuirii Stivele nu sunt disponibile în Sursele panoului de catalog, colecțiile inteligente sau vizualizările filtrate și o singură fotografie pot fi membre dintr-un singur teanc Dacă încercați să faceți o stivă și nu funcționează, este probabil pentru că sursa actuală nu permite stivuirea sau pentru că una sau mai multe dintre fotografiile selectate aparțin deja unui alt teanc O stivă poate fi restrânsă, care va afișa apoi doar miniatura pentru fotografia de sus, sau extinsă pentru a afișa toate fotografiile din stivă (vezi Figurile - și - ) Ar trebui să extindeți o stivă atunci când doriți să efectuați o acțiune sau o ajustare pe toate fotografiile din stivă, altfel doar fotografia de sus va fi afectată Figura - Alegeți Bibliotecă^Meniu Foto^Stivuire^ Grupați în stivă sau utilizați comanda rapidă (vizibilă în meniu) Fotografia țintă va merge în partea de sus a stivei în mod implicit, dar puteți modifica ordinea de stivuire în orice moment după aceea Imaginea de sus dintr-o stivă arată numărul de fotografii pentru stiva din colțul din stânga sus al miniaturii Faceți clic pe acesta pentru a extinde și restrânge stiva Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe insigna de numărare a fotografiilor stivei pentru a deschide meniul contextual stivă - din Ч I Grupați în Stack Unstack Scoateți din stivă Split Stack Restrânge stiva Restrângeți toate stivele Extindeți toate stivele Figura - Mutați în partea de sus a stivei Mutare în sus în stivă Mutare în jos în stivă Stivuire automată în funcție de timpul de captură p Când sunt aplicate filtre (vezi mai târziu în acest capitol), orice fotografie sau videoclip care nu corespunde criteriilor de filtrare dintr-o stivă poate fi ascunsă, ceea ce poate provoca confuzie Pentru a evita acest lucru, asigurați-vă că toate fotografiile dintr-o stivă sunt marcate cu aceleași atribute (discutate mai târziu în acest capitol) Pentru a schimba ordinea imaginilor în cadrul stivei, trebuie mai întâi să o extindeți Faceți clic pe insigna de numărare a fotografiilor sau pe cele două linii subțiri din marginea dreaptă a imaginii de sus din stivă Selectați LIGHTROOM : STREAM\HNG YOUR DIGITAL PHOTOGRAPHY ROCESS imaginea pe care doriți să o repoziționați și utilizați comenzile meniului contextual al stivei (sau comenzile rapide de la tastatură, care nu sunt afișate) pentru a muta imaginea în stivă Mai întâi, alegeți un folder, apoi faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe una dintre miniaturi Din meniul contextual, alegeți Stacking->Auto Stack by Capture Time Setați intervalul de timp dorit ajustând glisorul; numărul de stive care vor fi create va fi afișat dedesubt Apăsați Return sau Enter Lightroom va crea stive în sursa curentă pentru toate fotografiile care corespund criteriilor date Setați intervalul la secunde pentru a stivui toate fotografiile făcute în aceeași secundă Vizualizarea lupă afișează o singură fotografie mare (vezi Figura - ) Puteți mări și micșora previzualizarea Lupei folosind niveluri de zoom prestabilite bazate pe raportul dintre pixelii imaginii și pixelii ecranului Când imaginea este mărită, puteți deplasa imaginea pentru a examina mai îndeaproape diferite părți ale acesteia Tu Figura - poate sări la vizualizarea Lupă a bibliotecii de oriunde în Lightroom apăsând tasta E Imaginea pe ecran complet afișată în vizualizarea Lupă utilizează dimensiunea de previzualizare standard (rețineți că Lightroom va reda automat o dimensiune mai mare dacă este necesar) Dacă măriți la : sau mai mare, Lightroom va încărca previzualizarea : Când intrați pentru prima dată în vizualizarea Loupe sau măriți în apropierea unei fotografii, este posibil ca Lightroom să fie nevoie să creeze previzualizarea Dacă acesta este cazul, veți vedea un mesaj în partea de jos a imaginii care spune Loading Acest lucru durează diferite perioade de timp, în funcție de dimensiunea previzualizării care este construită Lightroom vă oferă mai multe moduri de mărire și micșorare a imaginilor Fiecare metodă are propria sa utilitate; în unele situații, o cale este mai ușoară sau mai rapidă decât celelalte, așa că merită să înveți toate metodele de zoom Pentru a afișa o imagine la dimensiunea completă în vizualizarea Lupă, faceți dublu clic pe o miniatură sau apăsați E sau Return/Enter Pentru a reveni la vizualizarea Grid, faceți dublu clic din nou sau apăsați G Când începeți în Grid, apăsând Return/Enter trece prin Fit/Fill, cel mai recent zoom și apoi înapoi la Grid То măriți mai aproape, utilizați selectoarele de zoom din panoul Navigator, glisorul Barei de instrumente sau comenzile rapide de la tastatură O apăsare a tastei Z sau a barei de spațiu va mări și micșora, sau puteți doar să apăsați și să țineți apăsată tasta Z pentru a mări și apoi o micșorați înapoi la eliberare Folosind comanda rapidă €+=/ €+- sau Ctrl+=/Ctrl+- măriți și micșorați pe baza celor patru niveluri de zoom afișate în Navigator, discutate mai devreme în acest capitol și în Capitolul Probabil v-ați dat deja seama că puteți face clic pe previzualizarea Lupei pentru a mări și micșora cu fiecare clic Încercați și acest lucru: faceți clic și țineți apăsat butonul mouse-ului pentru a mări și, fără a renunța, trageți instrumentul manual pentru a vă deplasa prin previzualizare Apoi eliberați butonul mouse-ului pentru a micșora înapoi la vizualizarea anterioară Pentru un acces mai bun la întreaga fotografie, faceți același lucru în panoul Navigator Există o setare de preferință care recentrează imaginile mărite în jurul punctului de zoom pe care s-a făcut clic Accesați Preferințe->Interfață->Tweaks Când vă aflați în orice raport de zoom, cu excepția Fit, puteți deplasa imaginea făcând clic și trăgând cu cursorul manual (vezi Figura - ) Figura - Atingerea Pagină în sus și Pagină în jos de pe tastatură (pe unele tastaturi ar putea fi necesar să țineți apăsată tasta fn împreună cu tastele săgeți sus/jos) vă permite să "defilați" peste o previzualizare Lupe în "coloane" egale ale căror lățimi sunt determinate prin raportul de zoom și lățimea previzualizării Lupei Când măriți la : , apăsați tasta Acasă pentru a începe din partea stângă sus a imaginii și apăsați în mod repetat Când ați ajuns în partea de jos a fotografiei și apăsați din nou Page Down, Lightroom trece previzualizarea în partea de sus a următoarei coloane din dreapta Acest lucru este foarte util atunci când verificați fotografiile pentru artefacte și efectuați retușuri, cum ar fi îndepărtarea petelor de praf, deoarece vă asigură că puteți vedea fiecare parte a fotografiei, ceea ce poate fi incert folosind doar panoarea manuală Dacă aveți tasta Caps Lock activă pe tastatură, derularea se face orizontal Lightroom oferă suprapuneri de text opționale care arată specificațiile fișierului imagine, setările de captură și alte informații utile (vezi Figura - ) Apăsați I pentru a parcurge suprapunerile Folosind Opțiuni de vizualizare (sub meniul Vizualizare din bara de meniu principală), puteți configura elementele care formează suprapunerile de informații LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ !!!:: I Г z >) Sort: Capture Time - ▼ Modul de vizualizare Lupe are o bară de instrumente separată de - Moab fotografii/ selectat - NEF Figura - Vedere grilă (vezi Figura - ) Puteți adăuga și elimina elemente din Bara de instrumente folosind meniul pop-up accesat cu butonul triunghi din partea dreaptă a Barei de instrumente Pentru lupă Bara de instrumente Mențin atributele vizibile (semnalizare, evaluare și etichete de culoare) astfel încât să pot vedea cu ușurință ce se aplică fără a trece la alt mod de vizualizare Glisorul Zoom poate fi și util, dar de obicei folosesc comenzile rapide de la tastatură pentru a mări și micșora previzualizarea Lupei Notă: Este posibil ca toate elementele din Bara de instrumente să nu fie vizibile dacă zona de previzualizare este foarte mică Această fereastră, accesată sub View->View Options, configurează afișarea Into Overlays în vizualizarea Lupe (vezi Figura - ) Faceți clic pe filele din partea de sus pentru a comuta între vizualizările Grid și Lupe Utilizați opțiunile furnizate pentru a configura suprapunerile cu elementele pe care le preferați Când ați terminat de schimbat setările, închideți fereastra Figura - Puteți schimba culoarea zonei de fundal din jurul previzualizării standard a Lupei Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic în zona de fundal (trebuie să fiți micșorat pentru aceasta) și alegeți o culoare din meniul pop-up Afișați bara de instrumente V Afișați bara de filtre \ Comutați Vizualizarea Lupei Comutați Vizualizare Zoom Z A mari A micsora Blocați poziția de zoom Măriți dimensiunea grilei Reduceți dimensiunea grilei Fel Nou în Lightroom : Există două noi tipuri de suprapuneri - Grilă și Ghiduri - pe lângă imaginea de aspect existentă (denumită anterior Layout Overlay) care a apărut pentru prima dată în Lightroom Toate cele trei tipuri de suprapunere pot fi utilizate singure sau împreună cu fiecare altele, și pot fi, de asemenea, utilizate în Dezvoltare și când fotografiați legat Scopul fiecărui tip de suprapunere este de a vă ajuta să vizualizați mai bine aspectele fotografiilor dvs în moduri diferite Puteți activa și dezactiva fiecare tip de suprapunere din meniul View-M-oupe Overlay (vezi Figura - ) Grila G Suprapunere lupă-^Alegeți imaginea de aspect (vezi Figura - ) Selectează Figura - Figura - Figura - LIGHTROOM : STREAMLA UNG YCUF! PROCES DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ fișier imagine de pe hard disk și faceți clic pe Alegeți Imaginea de aspect va apărea în vizualizarea Lupă Puteți ține apăsată tasta sau Ctrl pentru a manipula suprapunerea Cu tasta € sau Ctrl apăsată, faceți clic și trageți pentru a muta suprapunerea acolo unde doriți Faceți clic și trageți colțurile suprapunerii pentru a o redimensiona Când țineți apăsată tasta sau Ctrl, Comenzile apar în partea de jos a suprapunerii pentru Opacitate și Matte (vezi Figura - ) Opacitate Controlează transparența suprapunerii în sine; mat întunecă previzualizarea în jurul exteriorului suprapunerii Faceți clic și trageți orizontal peste fiecare control pentru a-i schimba valoarea Puteți afișa și ascunde suprapunerea folosind comanda din meniul Aspect Loupe Pentru a utiliza o altă imagine, alegeți-o pe cea nouă de pe hard disk Lightroom își amintește locația fișierului pe care l-ați selectat; dacă doriți să îl eliminați complet, mutați, ștergeți sau redenumiți fișierul PNG Când Lightroom nu poate găsi fișierul, acesta va fi eliminat automat din memorie Mai întâi trebuie să faci un fișier grafic în Photoshop sau alt program similar Fișierul trebuie salvat ca PNG; alte formate nu sunt acceptate Fișierele PNG pot conține transparență, așa că dacă utilizați straturi și elemente transparente în aspectul dvs , acestea vor fi păstrate în PNG (Pentru ca acest lucru să se întâmple, trebuie să salvați fișierul în format PNG- ; puteți face acest lucru cu Salvare pentru web și dispozitive în Photoshop ) Vizualizarea Comparare vă permite să evaluați două imagini una lângă alta (vezi Figura - ) Selectați două fotografii și faceți clic pe butonul Comparați din bara de instrumente sau apăsați C Fotografia țintă devine selectată, iar a doua imagine devine candidată Când intrați în vizualizarea Comparați, aruncați mai întâi o privire la Bara de instrumente; veți observa câteva comenzi adăugate Figura - pentru lucrul în Compare În vizualizarea Comparare (și sondaj), este util să ascundeți panourile pentru a permite spațiu maxim pentru imagini De asemenea, puteți utiliza Lights Out pentru a estompa sau a înnegri întregul ecran, cu excepția imaginilor Bara de instrumente din vizualizarea Comparare conține butoane pentru comutarea sau schimbarea fotografiilor atât în pozițiile selectate, cât și în cele candidate (vezi Figura - ) Plasați cursorul peste fiecare buton pentru a vedea sfatul instrumentului acestuia Figura - Cu două imagini încărcate în vizualizarea Comparare, utilizați tastele săgeți stânga și dreapta pentru a încărca următoarea fotografie din sursa sau selecția curentă în poziția Candidat (vezi Figura - ) Atingerea săgeții în sus promovează o fotografie candidată la Select, transformând-o simultan în fotografia țintă Cu Link Focus, puteți mări exact același loc pe ambele imagini pentru a verifica focalizarea critică, a examina mici detalii etc Asigurați-vă că Bara de instrumente este vizibilă și faceți clic pe pictograma de blocare pentru a activa Link Focus (vezi Figura - ) Apoi puteți mări și micșora și puteți deplasa ambele imagini în același timp Vizualizarea sondajului este pentru Figura - comparând mai mult decât două imagini Toate imaginile selectate sunt scalate automat pentru a se potrivi în fereastra Sondaj (vezi Figura - ) (Pentru dimensiunile obișnuite de afișare, cred că Survey este cel mai util cu maximum până la imagini; cu mai mult decât atât, probabil că este mai bine să utilizați Grid cu o dimensiune mare a miniatură și panourile ascunse ) Pentru a accesa vizualizarea Survey, selectați mai multe imagini din Grid sau Filmstrip și faceți clic pe butonul Survey din bara de instrumente sau apăsați N Rețineți că fotografiile pe care le vedeți în Survey sunt toate selectate, astfel încât atunci când lucrați cu orice grup de selecții multiple de fotografii, este important să urmăriți fotografia țintă În Survey, fotografia activă ("cea mai selectată") este indicată printr-un contur alb Făcând clic pe o fotografie, aceasta devine fotografia țintă Odată ajuns în vizualizarea Sondaj, puteți adăuga, elimina sau rearanja previzualizările (puteți rearanja doar dacă lucrați într-o sursă care acceptă ordinea utilizatorilor) Trageți o previzualizare pentru a o pune într-o altă poziție; acest lucru modifică, de asemenea, ordinele de sortare Grid și Filmstrip Eliminați o fotografie din Survey făcând clic pe X din colțul din dreapta jos al fotografiei (trebuie să LIGHTROOM : STREAM NGPROCESUL DVS DE FOTOGRAFIE LIGITALĂ £ plasați cursorul peste imagini pentru a vedea comenzile) Adăugați fotografii în vizualizare selectându-le din Filmstrip în timp ce țineți apăsată tasta € sau control Apăsați / (bară oblică) pentru a elimina o fotografie selectată din selecția Sondaj Apăsați T pentru a ascunde și afișa Bara de instrumente De obicei ascund Bara de instrumente în vizualizarea Sondaj, dar există momente când Bara de instrumente este utilă sau chiar necesar, pentru a îndeplini anumite sarcini În toate modulele, nu uitați să verificați frecvent vizibilitatea Barei de instrumente Puteți fie să faceți mai mult spațiu pentru fotografii ascunzându-le, fie să le afișați pentru a oferi acces la mai multe comenzi, dintre care unele nu se găsesc în altă parte în Lightroom Pentru mai mult spațiu, apăsați Shift+Tab pentru a ascunde ambele panouri laterale, precum și panourile de sus și de jos, toate simultan (apăsați Shift+Tab din nou pentru a le aduce înapoi) După cum a fost introdus în Capitolul , Lightroom oferă suport pentru un afișaj secundar care poate fi configurat separat de fereastra principală A doua fereastră poate fi folosită pentru a afișa imagini Lupe pe ecran complet în timp ce alegeți dintre miniaturile din fereastra principală sau invers De asemenea, puteți utiliza a doua fereastră pentru vizualizările Comparare și Sondaj, păstrându-vă în același timp fereastra principală într-o altă vizualizare (Cu această setare, dacă aveți un afișaj suficient de mare, puteți beneficia de a doua fereastră, chiar și folosind-o pe un singur ecran ) Pentru a deschide afișajul secundar, faceți clic pe butonul din stânga sus a benzii de film (vezi Figura - ) În partea stângă sus a celei de-a doua ferestre sunt aceleași moduri de vizualizare ca și fereastra principală: Grilă, Lupă, Comparare și Sondaj (vezi Figura - ) În partea stângă sus a celei de-a doua ferestre, alegeți Lupă În dreapta sus, alegeți Live (vezi Figura - ) Mutați cursorul Figura - peste miniaturile din fereastra principală, iar a doua fereastră va afișa instantaneu fiecare fotografie sub cursor Modul blocat păstrează aceeași imagine până când alegeți în mod explicit să o actualizați Acest lucru poate fi util în recenziile clienților, deoarece puteți împinge imaginile pe al doilea afișaj numai atunci când doriți În partea stângă sus a ferestrei secundare de afișare, alegeți Lupă În dreapta sus, alegeți Blocat (vezi Figura - ) Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o miniatură pentru meniul contextual și alegeți Blocare la a doua fereastră ООО Figura - Panoul Foldere (vezi Figura - ) arată structurile de hard disk și directoare pentru toate fotografiile care au fost importate în Lightroom Folderele sunt sistemul esențial pentru organizarea fotografiilor tale pe hard disk; când importați o fotografie în Lightroom, folderul care conține fotografia respectivă va fi adăugat și la lista de foldere (În mod implicit, folderele părinte de deasupra folderului adăugat nu sunt afișate, așa că nu vedeți întotdeauna structura completă a directoarelor, dar puteți modifica acest lucru ) Odată ce fotografiile au fost importate, cel mai bine este gestionați-le în întregime din Lightroom Aceasta Figura - asigură că Lightroom poate ține evidența fișierelor Puteți manipula direct folderele de pe disc din panoul Foldere De exemplu, dacă mutați sau redenumiți foldere în panoul Foldere, acele modificări vor fi făcute și în folderele de pe disc Spre deosebire de vizualizările Windows și folderele din Mac Finder și Windows Explorer, panoul Foldere nu afișează fișiere imagine Pe măsură ce selectați dosare făcând clic pe ele, conținutul acestora este afișat în previzualizările modului de vizualizare și în filmstrip Trageți marginea setului de panouri din stânga pentru a-l mări; aceasta va afișa nume de foldere mai lungi Pe Mac, țineți apăsată tasta Opțiune când trageți marginile panoului pentru a le face mult mai largi (consultați Figura - ) ■ Las Vegas M - - Cook ie SI ЙВ - - Portland ■■ - - Toronto {■ - - Disney ІН - - Disney ЙІ - - Disney ■■ - - Albine Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ La nivelul superior al ierarhiei folderului/fișierului se află volumul Un volum este de obicei o unitate de disc individuală, dar poate fi și o partiție pe un singur disc sau o matrice cu mai multe discuri Volumele (și folderele) afișate în Lightroom corespund direct cu volumele unității de pe sistemul de fișiere al computerului (Mac OS X Finder sau Windows Explorer) Volumele sunt listate în panoul Foldere cu folderele lor I ► Catalogul v Foldere +, Externai / GB Macintosh HD / GB ▼ a ImportedPhotos ► un ► un ► un dedesubt (vezi Figura - ) Am importat fotografii pe o a doua unitate (numită Externai) pentru a arăta că mai multe unități pot fi afișate în panoul Foldere Un singur catalog Lightroom poate conține imagini din orice număr de volume Pe măsură ce importați imagini din foldere de pe diferite unități, fiecare volum este adăugat automat la lista din panoul Foldere Fiecare volum are propria sa listă de browser de volum, care arată starea volumului și statistici opționale Faceți clic pe numele volumului pentru a ascunde și afișa conținutul folderului acestuia În mod implicit, Volume Browser afișează și spațiul liber disponibil și dimensiunea volumului Acest lucru poate fi schimbat În mod normal, există o "lumină" verde în partea stângă a browserului de volum, indicând că volumul este online cu spațiu liber disponibil Dacă lumina este galbenă sau roșie, spațiul liber pe volum este scăzut Dacă un volum este estompat (gri), volumul respectiv este offline Pentru a schimba opțiunile de afișare a Volume Browser sau pentru a afișa volumul în Finder sau Explorer, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe antetul Volume Browser (vezi Figura - ) și alegeți informațiile pe care doriți să le afișați V Foldere -, Externe / GB Am un Macintosh HD Informații despre volum: V Spațiu pe disc Stare numărare fotografii Nici unul a ImportedPhotos ► un ► un ► ■ Afișați în Finder Obțin informații Colecții Servicii de publicare Figura - Pentru a modifica detaliile afișate în folderul rădăcină, faceți clic pe butonul + din partea dreaptă a antetului panoului Foldere (vezi Figura - ) Din meniu, alegeți opțiunile pe care le preferați Figura - Un volum de disc care este conectat și disponibil la computer este online Un volum care nu este disponibil pentru computer este offline Nu puteți lucra la imagini din volume offline în Develop și alte câteva comenzi devin indisponibile (cu excepția cazului în care ați redatat previzualizări inteligente pentru fotografiile de pe volumul respectiv înainte de a fi offline) Acest lucru se datorează faptului că atunci când procesează o imagine, Lightroom redă noi previzualizări după fiecare modificare, ceea ce necesită recitirea datelor de pe fișierul de pe disc (Cu toate acestea, în multe cazuri puteți lucra într-o capacitate limitată cu fotografii care nu au previzualizări inteligente din volumele offline din Bibliotecă și modulele de ieșire, unde Lightroom va folosi previzualizări redate dacă sunt disponibile ) Volumele offline sunt estompate în panoul Foldere Puteți naviga în continuare în structurile lor de foldere, deși toate folderele și fotografiile vor apărea ca lipsă (fotografiile offline care au o previzualizare inteligentă vor afișa o pictogramă de previzualizare inteligentă, care este tratată mai târziu în acest capitol) Lightroom nu va afișa sau nu va oferi acces la un volum până când nu importați fotografii de pe acea unitate Dacă o unitate este conectată la computer, dar volumul acesteia nu este listat în panoul Foldere, aceasta se datorează faptului că nicio fotografie de pe aceasta nu a fost importată în catalogul curent (Acesta este o modalitate simplă de a verifica dacă lucrați în catalogul corect ) În dreapta fiecărui nume de folder este afișat un număr care arată câte articole din acel folder au fost importate în catalog (vezi Figura - ) Dacă ați importat totul din folder, acest număr de fișiere ar trebui să fie identic cu ceea ce ați vedea în Mac Finder sau Windows Explorer Dacă un folder din listă nu conține fotografii indexate de catalog, acesta va afișa Figura - Când opțiunea de meniu Afișare fotografii în subfoldere este activă, selectarea unui folder din panoul Foldere va afișa conținutul acestuia și, de asemenea, conținutul oricăror subfoldere pe care le conține (vezi Figura ^ ) Deși aceasta este condiția implicită, în funcție de structura folderului, aceasta poate să nu fie nici necesară, nici de dorit Cu fotografiile din subfoldere afișate, poate fi dificil să determinați exact ce folder conține fotografiile selectate - fotografiile vor fi afișate atunci când selectați părintele, chiar dacă sunt de fapt conținute într-un folder undemeath diferit (vezi Figura - ) De asemenea, afișarea întregului conținut al subdirectoarelor poate încetini performanța Lightroom în timp ce citește și realizează previzualizări pentru numeroasele fișiere din subdirectoare De obicei, cred că are mai mult sens să încărcați fotografiile conținute de fapt în singurul folder pe care l-am selectat Puteți activa sau dezactiva această opțiune din meniul care apare când faceți clic pe butonul + din antetul panoului Cu opțiunea Afișare fotografii în subdosare dezactivată, dacă selectați un dosar părinte fără fotografii, în mod implicit veți vedea mesajul "Fără fotografii în dosarul selectat Subfolderele nu sunt afișate " Selectarea unui folder din panou va afișa numai conținutul acelui folder și nu al oricăror subdosare Colecție nouă €N Noua colecție inteligentă Nou set de colecție Dosar nou O&N Găsiți €F Activează filtrele €L Filtrați după presetare ► Filtrați după steag ► Filtrați după evaluare ► Filtrare după Color Labei ► Filtrați după fel ► Filtrați după metadate ► Rafinați fotografiile X&R Redenumiți fotografia F Convertiți fotografia în DNG Găsiți toate fotografiile lipsă Validați fișierele DNG Sincronizează folderul Găsiți fotografiile proceselor anterioare Previzualizări ► Fotografia selectată anterioară Э€"- Următoarea fotografie selectată Suplimente pentru plug-in ► Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ (vezi Figura - ) Acest lucru vă oferă o vizualizare mult mai precisă a conținutului exact al fiecărui folder individual și poate accelera previzualizarea atunci când comutați între dosare Un dezavantaj potențial în a face acest lucru este că numărul de fișiere din folderele părinte este, de asemenea, afectat (vezi Figura - ) T Foldere - +, l Externe / GB • Macintosh HD / GB ▼ ■ Fotografii importate ►! ■ □ ► ІВ LJ ► Colecții +, Figura - Nicio fotografie în folderul selectat, subdosarele nu sunt afișate În mod normal, lucrez cu Afișare fotografii în subdosare dezactivat și îl pornesc doar temporar, după cum este necesar În funcție de ceea ce ați importat, conținutul panoului Foldere poate sau nu să dezvăluie în mod clar calea completă a directorului în care se află folderul Dacă aveți vreodată o întrebare despre locul în care se află folderul pe disc sau trebuie să mergeți rapid la el în Mac Finder sau Windows Explorer, puteți găsi cu ușurință un folder oriunde pe hard disk: faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele fisierului; din meniul contextual alegeți Afișare în Finder sau Afișare în Explorer Aceasta va localiza folderul și îl va selecta în sistemul de fișiere (vezi Figura - ) Rețineți că atunci când rulați această comandă cu mai multe foldere selectate, ¥ Foldere Externe / GB ■ Macintosh HD / GbKT| ▼ ■■ Fotografii importate ► ■ ■ Creați un folder în interiorul " " > Colleci > Publisl Salvați metadatele Sincronizează folderul llpdate locația folderului Importați în acest dosar Exportați acest folder ca catalog Obtine informatii Figura - folderul de sus din listă este cel care va fi afișat în sistemul dvs de fișiere ЙН - - ■ - - Creați folder în interiorul " - - Las Vegas" Redenumirea unui folder din Lightroom redenumește și ■ - - ■ - - n Eliminați folderul de pe disc Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele folderului, apoi alegeți Redenumire din ЙВ - - ЙІ - - ЙВ - - ■ - - Salvare metadate Sincronizare folder Actualizați locația dosarului meniul contextual (vezi Figura - ) Introduceți noile opțiuni Import în acest folder Exportați acest folder ca catalog nume și apăsați Return sau Enter h Servicii Afișați în Finder nport Obțineți informații Figura - Puteți să trageți și să plasați pentru a muta dosare în panoul Foldere Când mutați un folder din Lightroom, acesta este mutat pe hard disk Faceți clic și trageți un folder dintr-o locație în alta și va apărea o casetă de dialog pentru confirmare (vezi Figura - ) Puteți ține apăsată tasta sau Ctrl pentru a selecta mai multe dosare, apoi eliberați tasta și trageți-le pe toate simultan ШМоѵіпд un fișier de pe disc Acest lucru va face ca fișierul corespunzător de pe disc să fie mutat Dacă continuați, nici această mișcare și nicio modificare pe care ați făcut-o înainte de aceasta nu pot fi anulate □ Nu mai afișa | Anulează ] [ Ѵо ? Figura - i Când mutați foldere între volume, Lightroom efectuează un fișier сору în fundal, iar odată ce сору de pe o unitate pe alta este completă, folderele și fișierele sunt șterse de pe prima unitate Când creați un nou subfolder din Lightroom, acesta este creat și pe hard disk Pentru a adăuga un subdosar, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe un folder din listă și selectați Creare folder în interior (vezi Figura - ) sau faceți clic pe butonul + din antetul panoului Foldere și alegeți Adăugare subdosar (vezi Figura - ) Tastați numele folderului pentru noul folder și apăsați Return sau Enter Noul subdosar gol va fi plasat în dosarul selectat în prezent în panoul Foldere Când adăugați un folder existent de pe hard disk, sunteți direcționat către fereastra Import setată la metoda Adăugare import (consultați Capitolul pentru detalii despre aceasta) Pentru a adăuga un folder, faceți clic pe butonul + Toronto Mutați fotografia selectată în acest dosar Redenumiți Elimina Salvați metadatele Sincronizează folderul Actualizați locația dosarului Importați în acest dosar Exportați acest folder ca catalog Afișați în Finder Obțineți informații Figura - Figura - pe antetul panoului Foldere, apoi alegeți Adăugare folder (vezi Figura - ) Finalizați importul din fereastra Import, așa cum este descris în Capitolul La eliminarea unui folder din Lightroom, dacă acesta conține fotografii, folderul va fi eliminat din catalog, dar va rămâne pe hard disk cu tot conținutul său intact Când eliminați un folder gol din catalog, acesta este trimis imediat în coșul de gunoi de sistem, fără confirmare Eliminarea folderelor părinte elimină, de asemenea, orice subdosare conținute în ele Pentru a elimina un folder, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele folderului și alegeți Eliminare folder din meniul contextual sau faceți clic pe butonul - din antetul panoului Apăsați Return sau Enter pentru a confirma eliminarea Când eliminați un folder din catalog, toate informațiile despre conținutul acelui folder, inclusiv ajustările de dezvoltare, copiile virtuale și orice alte informații, sunt, de asemenea, imediat eliminate din catalog Dacă faceți o greșeală, de obicei puteți anula acest lucru cu comanda din meniul Editare Cu toate acestea, dacă părăsiți Lightroom, atunci când reveniți mai târziu, datele șterse nu vor putea fi recuperate 'un ► un - - Day One Death Valley ЙІ - - Ziua a doua Dune a - - ZabriskePoint a - - Zabriske Punctul a - - Las Vegas > | Jg> - - Cookie Dacă numele unui folder conține un semn de întrebare (vezi Figura - ), înseamnă că folderul (și conținutul său) nu poate fi ИГ - - Portland și - - Toronto Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ localizat de Lightroom Dacă știți sigur că nu aveți nevoie de acel folder, îl puteți elimina pur și simplu din catalog folosind metodele descrise anterior Cu toate acestea, dacă doriți să păstrați fișierele și să dezvoltați sau să exportați oricare dintre conținutul unui folder lipsă, mai întâi va trebui să îl localizați Dacă știți locația folderului lipsă, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele folderului și alegeți Find Missing Folder din meniul contextual (vezi Figura - ) Navigați prin casetele de dialog ale sistemului pentru a găsi folderul lipsă și faceți clic pe Selectați folderul pentru a finaliza Lightroom va actualiza linkurile din catalogul său Figura - Dacă nu știți locația, nu puteți reconecta folderul Este posibil ca folderele să fi fost importate de pe un hard disk care nu este atașat în prezent la computer; verificați că unitatea este atașată Fiți atenți când eliminați folderele, în special cele care apar ca Lipsă - asigurați-vă că v-ați dat seama de ce sunt afișate ca lipsă înainte de a le elimina Există numeroase comenzi care vă vor ajuta să gestionați conținutul panoului Foldere Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe un dosar și alegeți o opțiune din fereastra pop-up meniu (vezi Figura - ) (Multe dintre aceste comenzi sunt explicate în context bazat pe sarcini în secțiunile precedente ) • Mutați fotografia selectată în acest folder: dacă aveți una sau mai multe fotografii selectate, va apărea această comandă, permițându-vă să mutați acele fișiere din folderul lor curent în folderul pe care ați făcut clic dreapta Aceasta face același lucru cu drag and drop • Creare folder în interior : creează un subdosar gol sub folderul selectat • Redenumire : Vă permite să redenumiți folderul selectat • Eliminare : Șterge folderul selectat (și tot conținutul acestuia) din catalogul Lightroom (vezi explicațiile din secțiunea anterioară) ¥ Foldere = +, l Externe / GB Macintosh HD / GB ГЯ ▼ Bl Fotografii importate ► un ► ■ ■k Mutați fotografia selectată în acest folder Creați un folder în interiorul " " Redenumiți Elimina Salvați metadatele Sincronizează folderul Actualizați locația dosarului Importați în acest dosar Exportați acest folder ca catalog Afișați în Finder Colectil Figura - • Ascunde acest părinte: Utilizați această comandă pentru a elimina un folder părinte din catalog; subfolderele vor rămâne (Această opțiune va fi vizibilă numai dacă dați clic dreapta sau Ctrl+clic pe un dosar părinte de nivel superior ) Când ascundeți dosarele părinte, dacă acestea conțin fotografii, acele fotografii sunt imediat eliminate din catalog și toate datele despre ele sunt șterse Pentru a le recupera, va trebui să le reimportați • Afișare folder părinte: pentru a adăuga folderul părinte al unui folder părinte existent la nivel superior la panoul Dosare, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele folderului, apoi alegeți Afișare folder părinte Dosarul părinte care conține folderul selectat va fi adăugat la panoul de foldere Cu toate acestea, dacă acel folder conține fotografii, acestea nu sunt importate automat • Salvare metadate: salvează metadatele Lightroom pe disc pentru toate fișierele conținute în folderul selectat • Sincronizare folder : Deschide caseta de dialog Sincronizare folder, care vă permite să sincronizați conținutul catalogului Lightroom cu conținutul folderului de pe hard disk Sincronizarea folderului este explicată în detaliu mai târziu în acest capitol • Actualizare locație folder : Vă permite să direcționați Lightroom către un folder sursă diferit de pe un hard disk Acest lucru este util dacă ați copiat fișiere în exact aceeași structură de foldere și aveți nevoie de Lightroom pentru a utiliza noua locație, chiar dacă legăturile de catalog existente nu sunt întrerupte Acest lucru este util atunci când înlocuiți o unitate veche cu una nouă • Import în acest folder : Oferă o modalitate rapidă de a importa fotografii într-un anumit folder Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe un folder și selectați comanda din meniu Se deschide fereastra Import cu folderul ales ca destinație • Exportați acest folder ca catalog : creează un nou catalog, folosind conținutul folderului și salvează fișierele pe hard disk Exportul ca catalog este tratat în Capitolul • Afișare în Finder (sau Afișare în Explorer): selectează folderul din sistemul de fișiere al computerului • Obține informații (sau proprietăți): Deschide caseta de dialog de sistem pentru a afișa informații despre folderul de pe disc După ce fotografiile și videoclipurile au fost importate într-un catalog Lightroom, acele fișiere de imagine trebuie să rămână accesibile pentru Lightroom pentru ca tu să faci cea mai mare parte a muncii cu ele De exemplu, nu puteți face modificări de dezvoltare fără a avea acces la fișierele reale sau previzualizările inteligente de Lightroom Totuși, puteți face modificări ale metadatelor, cum ar fi cuvinte cheie, evaluare etc , fără acces la fișierele sursă sau la previzualizări inteligente Când aveți acces la fișierele reale, redenumirea sau mutarea fotografiilor în Lightroom face și acele modificări la fișierele de pe disc (nu puteți muta sau redenumi fotografiile offline chiar dacă au previzualizări inteligente) LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Ocazional, atunci când lucrați într-o altă sursă decât un folder, poate fi necesar să găsiți folderul care conține fișierul în catalog Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe fotografie și, din meniul contextual, alegeți Accesați folderul în bibliotecă (vezi Figura - ) Din catalogul Lightroom, puteți cu ușurință Figura - localizați un fișier imagine oriunde pe hard disk Dreapta- faceți clic sau Ctrl+clic pe fotografie Din meniul contextual alegeți Afișare în Finder sau Afișare în Explorer; aceasta va localiza imaginea în sistemul de fișiere al hard diskului Rețineți că atunci când sunt selectate mai multe fotografii, această opțiune de meniu nu este disponibilă Pentru a muta fotografiile și videoclipurile dintr-un dosar în altul, pur și simplu selectați-le miniaturile și mutați-le dintr-un dosar în altul folosind glisare și plasare (sau utilizați comanda meniului pop-up din folderul de destinație) Asigurați-vă că faceți clic și trageți din porțiunea centrală a miniatură a previzualizării, nu din zona exterioară a celulei, sau veți schimba doar selecția fotografiei țintă Veți primi o casetă de dialog de confirmare care vă reamintește că de fapt mutați fișierele de pe disc Dacă doriți să separați conținutul unui folder în foldere separate, pur și simplu creați noile subdosare în listă în locația în care doriți și mutați fotografiile în acele foldere noi folosind una dintre metodele descrise anterior Una dintre cele mai utile capabilități de procesare în lot ale Lightroom este redenumirea fișierelor Redenumirea fotografiilor în Lightroom redenumește și fișierele imagine de pe disc Redenumirea fișierelor este ceva pe care ar trebui să îl luați în considerare cu atenție și să îl faceți la începutul fluxului de lucru Pentru a redenumi un singur fișier, puteți schimba pur și simplu numele în câmpul Nume fișier din panoul Metadate Pentru a redenumi un lot de fișiere, utilizați comanda de meniu Redenumire fișiere sau comanda rapidă F pentru a deschide caseta de dialog Redenumire fișiere (vezi Figura - ) De aici, puteți selecta pur și simplu unul dintre șabloanele de denumire a fișierelor pentru mai mult control asupra numelor Folosind șabloanele de denumire a fișierelor, puteți configura nume de fișiere folosind orice convenție preferați Șabloanele pot fi apoi folosite pentru a redenumi fișierele din modulul Bibliotecă, precum și Figura - în timpul importurilor și exporturilor Pentru a accesa Editorul de șabloane de nume de fișier (vezi Figura - ), alegeți Editare din meniul Denumirea fișierelor din caseta de dialog Redenumire fotografii (De asemenea, puteți accesa editorul de șabloane de nume de fișier din fereastra de import; consultați capitolul ) Editorul de șabloane de nume de fișiere oferă controale pentru a vă configura șablonul Șablonul dvs poate conține o combinație de text și jetoane - un simbol este un container preformatat pentru inserarea automată a diferitelor tipuri de informații, cum ar fi data, numărul de secvență etc Puteți introduce direct în caseta de text și/sau faceți clic pe butoanele Inserare a pune jetoane în nume Alegeți simbolurile și textul pe care doriți să formeze noul șablon de denumire, referindu-vă la previzualizarea numelui de deasupra casetei Când este așa cum doriți, salvați șablonul din meniul Presetat din partea de sus Figura - Dacă faceți denumirea fișierelor în Bibliotecă, redenumiți fotografiile după ce eliminați orice respingere - aceasta vă va păstra secvența de numerotare neîntreruptă Puteți elimina imaginile din Lightroom fără a le afecta pe hard disk sau puteți utiliza Lightroom pentru a șterge efectiv fișiere de pe disc Selectați imaginea (imaginile) și apăsați Delete Apare o casetă de dialog care vă oferă trei opțiuni (vezi Figura - ): • Ștergeți de pe disc: eliminați fotografiile din catalogul Lightroom și puneți fișierul (fișierele) imagine în coșul de gunoi de sistem • Anulați și nu faceți nimic Ștergeți cele fotografii mașter selectate de pe disc sau pur și simplu le eliminați din Lightroom? Ștergere mută fișierele în Coșul de gunoi din Finder și le elimină din Lightroom [ Șterge de pe disc ~~) [ Anulează | [ Eliminați j Figura - • Eliminați: eliminați fotografiile din catalogul Lightroom, dar lăsați imaginea (imaginile) pe disc (Nu veți mai putea lucra cu fotografia în Lightroom, decât dacă este reimportată ulterior ) Când eliminați fotografii din Lightroom, orice modificări sau ajustări pe care le-ați făcut la acele fotografii în Lightroom vor fi, de asemenea, eliminate Dacă nu ați salvat metadatele, acea lucrare se va pierde (Puteți reimporta fișierele, dar modificările dvs Lightroom nu vor fi restaurate ) Dacă faceți o greșeală când eliminați fotografiile, puteți anula imediat ștergerea(le) folosind comanda din meniul Editare (cu excepția cazului în care ați folosit Ștergere de pe disc) LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Dacă utilizați Reject Flags, puteți utiliza Photo->Delete Rejected Photos pentru a elimina rapid toate respinserile din sursa curentă Steaguri sunt discutate mai târziu în acest capitol Dacă ați șters fotografiile de pe disc și acestea nu pot fi recuperate (și nu au fost făcute copii de rezervă), ca o soluție, puteți extrage previzualizările Lightroom pentru a crea fișiere noi Acest lucru va depinde în întregime de dimensiunea și calitatea previzualizărilor care existau înainte de momentul în care fotografiile au fost șterse, dar în majoritatea cazurilor previzualizările extrase nu se vor apropia de dimensiunea sau calitatea fotografiilor originale Dar în caz de urgență, a avea previzualizările extrase ar putea fi mai bine decât nimic! Pentru a extrage previzualizările Lightroom, puteți încerca un utilitar Extract Previews conceput de Adobe în acest scop (helpx adobe com/lightroom/kb/extract-previews-lightroom- -html) sau dacă ați redat anterior previzualizări inteligente pentru fotografiile afectate le puteți exporta ca DNG (rețineți dimensiunile reduse ale pixelilor și compresia cu pierderi utilizate în previzualizările inteligente pentru a reduce dimensiunea fișierului) Rețineți că numele și locațiile fișierelor dvs de imagine sunt înregistrate în catalog în timpul importului Aceasta înseamnă că dacă mutați ceva în sistemul dvs de fișiere în afara Lightroom, catalogul nu se va actualiza automat și fișierele vor apărea ca lipsă Fotografiile vor apărea ca lipsă dacă au fost mutate, șterse sau redenumite în afara Lightroom sau dacă folderul lor a fost mutat, șters sau redenumit - va trebui să reconectați fișierele din catalog Fotografiile vor apărea, de asemenea, ca lipsă dacă unitatea este pornită sau deconectată Indiferent de motiv, dacă Lightroom nu poate localiza un fișier sau un dosar, veți primi diferite tipuri de notificări despre acest lucru, cum ar fi semne de exclamare pe miniaturi și mesaje de eroare în Develop (Rețineți că versiunile anterioare de Lightroom afișau un semn de întrebare pe miniaturile fișierelor offline) Cele mai frecvente cauze și soluții pentru link-uri întrerupte includ: • Fișierul sau folderul a fost mutat sau redenumit în afara Lightroom: mutați fișierele din Lightroom sau puneți lucrurile înapoi așa cum erau • Volumul este offline: conectați hard disk-urile la computer (rețineți că utilizatorii Windows ar trebui să vadă și discuția despre literele unității Windows puțin mai departe în acest capitol) Dacă o miniatură arată un semn de exclamare (vezi Figura - ), înseamnă că Lightroom nu poate găsi fișierul imagine pe disc și nu îl puteți procesa în Develop Dacă fișierul nu afișează o previzualizare, este pentru că previzualizările nu au fost create înainte ca fișierul să dispară În multe cazuri, veți vedea o previzualizare, chiar dacă există și un semn de exclamare Faceți clic pe punctul de exclamare de pe o miniatură pentru a deschide o casetă de dialog care vă poate ajuta să reconectați catalogul la fișierul dvs (vezi Figura - ) Figura - O informație importantă din această casetă de dialog este locația anterioară, care este calea către acea fotografie stocată în catalog Acesta este ultimul loc unde Lightroom a știut că acea fotografie există și vă poate da indicii despre ce sa întâmplat cu acel fișier Din acest moment, Lightroom se bazează în întregime pe dvs pentru a găsi fișierele lipsă Pentru a continua, faceți clic pe butonul Localizați și navigați până acolo fișierul este stocat și selectați-l Trebuie să știți acea locație înainte de a continua, așa că, dacă nu sunteți sigur, va trebui să vă puneți pălăria de detectiv și să o descoperiți înainte de a putea reconecta catalogul Figura - Dacă nu mai doriți fotografiile care lipsesc din catalog, eliminați-le folosind metodele descrise mai devreme în acest capitol Nu uitați că veți șterge și toate informațiile Lightroom pentru aceste fișiere Dacă o fotografie este offline, dar are o previzualizare inteligentă, veți vedea o pictogramă Previzualizare inteligentă în colțul din dreapta sus al miniaturii (vezi Figura - ) Deși puteți lucra în continuare cu acel fișier offline în toate modurile pe care le-am discutat cu privire la previzualizările inteligente, este posibil să fie necesar să reconectați catalogul la fotografia sursă La fel ca atunci când un fișier este offline, fără o previzualizare inteligentă trebuie să știți unde se află fișierul sursă Când faceți acest lucru, faceți clic pe pictograma Smart Preview pentru a deschide caseta de dialog cu Locația anterioară și butonul Localizare Faceți clic pe butonul Localizare și selectați fișierul sursă pentru a vă reconecta Odată ce fișierul sursă este din nou online, Smart Preview Figura - pictograma va dispărea În unele situații, este posibil ca fișierele să nu fi fost de fapt mutate, dar Lightroom și-a pierdut urma Acest lucru se poate întâmpla atunci când utilizați o unitate externă pe Windows, unde unității i se atribuie o literă de unitate de fiecare dată când este pornită Este posibil ca aceleiași unități să i se atribuie o altă literă de unitate de fiecare dată când este conectată În aceste cazuri, Lightroom nu va putea găsi fișierele, deoarece litera unității face parte din calea fișierului stocată în catalog Există mai multe moduri de a seta permanent literele de unitate pe Windows; caută online pentru a găsi cea mai bună opțiune pentru tine După ce restaurați manual litera de unitate la ceea ce se așteaptă Lightroom (pe baza acelei căi de locație anterioară stocată în catalog), fotografiile dvs vor fi găsite automat Această comandă, din meniul Bibliotecă, identifică fotografiile lipsă din catalogul dvs , plasându-le într-o colecție temporară specială în panoul Catalog și filtrează vizualizarea Bibliotecă pentru a le afișa Puteți decide apoi dacă să le reconectați, să le eliminați sau să le ignorați JGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ £ Dacă aveți dosare sau fotografii care lipsesc în catalogul dvs , ar trebui fie să le reconectați (dacă trebuie să lucrați la ele) fie să le eliminați (dacă nu mai sunt necesare) Cu siguranță le puteți ignora dacă sunt offline în mod intenționat (cum ar fi o unitate offline), dar cheia este că trebuie să luați decizii intenționate cu privire la fișierele dvs și să știți întotdeauna unde se află în afara Lightroom Majoritatea problemelor legate de Lightroom pe care le ajut pe oameni să le rezolve sunt legate de lipsa de conștientizare a relației dintre catalog și fișierele lor de pe disc Atâta timp cât știți unde se află toate fișierele dvs , puteți lua decizia corectă cu privire la modul în care să gestionați și să lucrați cu fișierele offline Nou în Lightroom : Lightroom oferă posibilitatea de a verifica fișierele dvs DNG pentru corupție Când fotografiile sunt convertite în DNG, un hash special de validare sau o sumă de verificare este adăugată la fișierul DNG Această sumă de verificare nu ar trebui să se schimbe în circumstanțe normale și astfel o modificare ar semnala corupția fișierului Puteți selecta o sursă care conține fișiere DNG și puteți accesa Bibliotecă-^Validare fișiere DNG pentru ca Lightroom să compare starea curentă a fișierului cu suma de verificare inițială Dacă nu se găsește nicio corupție, Lightroom va afișa un dialog pop-up care indică că toate fișierele DNG din sursa selectată sunt valide Dacă este detectată orice corupție a fișierelor, Lightroom va afișa un mesaj de fișiere DNG proaste și un buton de afișare care va crea o colecție specială doar a acelor fișiere DNG atunci când se face clic Coruperea fișierelor nu este ceva care poate fi remediat, dar puteți restaura fișierele afectate din backup Puteți afla mai multe despre DNG în Anexă Comanda Synchronize Folder compară ceea ce este în catalog cu conținutul folderului de pe disc și vă permite să actualizați catalogul în consecință Acesta este ceva ce ar trebui să vă obișnuiți să faceți din când în când Ori de câte ori ați făcut modificări la conținutul unui folder în afara Lightroom, cum ar fi adăugarea sau eliminarea imaginilor, redenumirea fișierelor etc , ar trebui să sincronizați folderul De exemplu, dacă utilizați Adobe Bridge, Adobe Camera Raw, Photoshop sau Elements pentru a edita fotografii, va trebui adesea să le sincronizați în Lightroom când ați terminat, altfel Lightroom nu va ști ce s-a întâmplat Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele folderului, apoi alegeți "Sincronizare folder " din meniul contextual Apare o casetă de dialog (vezi Figura - ) cu următoarele opțiuni: • Importați fotografii noi: Dacă în folderul de pe disc sunt găsite fișiere care nu sunt în catalog, este afișat numărul acelor fișiere Dacă doriți ca Lightroom să importe aceste fotografii noi, bifați caseta Acestea vor fi importate folosind metoda Add; vezi capitolul pentru mai multe despre asta Dacă nu sunt găsite fișiere noi, ( ) este afișat și această secțiune este estompată și indisponibilă Figura - • Afișare dialog de import înainte de import: Dacă sunt găsite fișiere noi, această opțiune devine disponibilă Bifați această casetă pentru a deschide fereastra Import înainte de a efectua sincronizarea Acest lucru vă permite să verificați imaginile adăugate și să verificați eventualele metadate care pot fi aplicate în timpul importului Dacă sunteți sigur că nu există conflicte de setări, continuați și faceți sincronizarea fără a verifica fereastra Import Acest lucru este extrem de important: fereastra Import păstrează toate setările din cel mai recent import Dacă sincronizați un folder și omiteți deschiderea ferestrei Import, orice presetări de metadate utilizate pentru importul anterior vor fi aplicate și fișierelor din această sincronizare Aceasta înseamnă că puteți aplica cu ușurință și din neatenție o presetare a metadatelor și/sau setări de dezvoltare la fișierele adăugate Din acest motiv, arăt aproape întotdeauna dialogul Import înainte de a importa și verific setările înainte de a executa sincronizarea • Eliminați fotografiile lipsă din catalog: bifați această casetă dacă doriți să scăpați de orice fișiere cu linkuri întrerupte Faceți acest lucru cu grijă, deoarece în unele cazuri este posibil să doriți să le reconectați Amintiți-vă că atunci când eliminați articole din catalog, toate datele lor de procesare dispar, de asemenea (Puteți previzualiza mai întâi fotografiile care lipsesc; consultați lista cu marcatori din folio ) • Scanați pentru actualizări de metadate: bifați caseta pentru a activa opțiunea pentru Lightroom de a verifica dacă metadatele conținute în catalog sunt actualizate cu ceea ce este conținut în fișierul de pe disc (Starea metadatelor este un subiect foarte important și puteți afla mai multe despre el mai târziu în acest capitol ) De obicei, las acest lucru nebifat deoarece îmi gestionez manual starea metadatelor După ce ați ales opțiunile pe care doriți să le efectuați pentru această operație de sincronizare a folderului, aveți mai multe butoane de luat în considerare, în partea de jos a casetei de dialog: • Afișați fotografii lipsă: dacă Lightroom detectează că lipsesc fotografii în folderele selectate, puteți face clic pe acest buton pentru a le vedea în zona principală de previzualizare Notă: Procedând astfel, se încheie efectiv operația de sincronizare curentă; va trebui să-l reporniți când sunteți gata să sincronizați efectiv folderul • Anulare: Închide caseta de dialog fără a efectua sincronizarea • Sincronizare: Dacă aveți opțiunea activată pentru a afișa dialogul Import înainte de import, făcând clic pe butonul Sincronizare se va deschide fereastra Import În acest caz, lucrați prin fereastra Import exact așa cum procedați în mod normal (și așa cum este descris în Capitolul ) și faceți clic pe butonul Import pentru a iniția sincronizarea Dacă opțiunea de dialog Import este dezactivată, atunci când faceți clic pe acest buton, Lightroom începe imediat sincronizarea Sincronizarea folderelor părinte sincronizează și subfolderele Din când în când, executați o sincronizare pe folderele părinte de nivel superior, doar pentru a vă asigura că totul este actualizat în catalog LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ La fel ca filtrele (acoperite mai târziu), colecțiile sunt unul dintre marile puncte forte ale Lightroom Gândiți-vă la colecții ca foldere virtuale: aceste grupări de imagini există doar în baza de date Lightroom Puteți face colecții pentru orice scop, subiect sau subiect și puteți utiliza câte colecții doriți O singură fotografie sau сору virtuală poate aparține oricărui număr de colecții, fără a necesita copii suplimentare ale fișierului de pe disc Adăugarea sau eliminarea unei fotografii dintr-o colecție nu o afectează neapărat în celelalte Am înființat numeroase colecții pentru a deține lucrările clienților, portofolii, intrări în expoziții, reviste trimise, galerii web etc Am colecții pentru lucru în curs și colecții pentru imagini necategorisite care așteaptă să fie puse într-un loc mai permanent în catalog Deoarece adaug fotografii la colecții după editările inițiale, folosind colecții - în loc să lucrez în folderele originale - îmi amintește și mă asigură că editarea mea pentru acele ședințe foto a fost finalizată și acum văd doar selecțiile finale Pe măsură ce treceți prin fluxul de lucru, vă recomand insistent să lucrați mult mai mult din colecții decât din foldere Flexibilitatea oferită de colecții este unul dintre avantajele cheie ale utilizării unui sistem bazat de date Creați și gestionați colecții cu panoul Colecții, în partea de jos a setului de panouri din stânga (vezi Figura - ) Panoul Colecții este persistent în toate modulele - spre deosebire de Foldere, vă puteți accesa colecțiile de oriunde în Lightroom (un alt avantaj al folosirii Colecțiilor peste Foldere) Există trei tipuri principale de colecții: colecții obișnuite, colecții inteligente și colecții de module de ieșire Vă puteți grupa colecțiile împreună în seturi de colecție Când o fotografie se află într-o colecție, Lightroom arată o insignă de colecție pe miniatura Grid (vezi Figura - ) Colecții || ► Catalog > Foldere +, '▼ Colecții Excursii O Clătorii Alaska De-a lungul liniei de plutire După lună Familie Atelier Lightroom Liga Mică RMSP Colecții inteligente Stocksy Ы TDPW Sortare după Nume У Sortare după Tip Colecție Creare colecție inteligentă Creare set de colecție Figura - И Trimis II f'ortfolio rtfoli Slideshow -£■ Fişe de contact ::: 'portfolio tipărit insignele se afișează numai în dosare și surse, altele decât colecția selectată în prezent, deși, dacă fotografia este și membru al altor colecții, va fi afișată Apasă pe insigna pentru a merge la fotografia din acea colecție Colecțiile obișnuite sunt cele pe care le creați manual Aceste colecții "proaste" nu se bazează pe niciun criteriu predefinit; puteți crea singur colecții pentru orice scop alegeți și puteți adăuga fotografii la ele așa cum credeți de cuviință Faceți clic pe butonul + din antetul panoului Colecții (vezi Figura - ) și alegeți Creare colecție Туре un nume pentru colecție și configurați celelalte opțiuni după cum doriți De exemplu, dacă aveți imagini selectate, le puteți adăuga automat la noua colecție Apăsați Retum sau Enter pentru a crea colecția Pentru a adăuga mai târziu fotografii la o colecție, trageți miniaturile lor de imagine pe numele colecției din panou sau utilizați opțiunea Colectare țintă discutată în secțiunea următoare Dacă încercați să adăugați o fotografie la o colecție și nu reușiți, este pentru că fotografia se află deja în acea colecție Dacă nu este vizibil în vizualizarea colecției, verificați starea filtrului De asemenea, asigurați-vă că faceți clic și trageți din centrul fotografiei și nu din marginea acesteia Puteți trage un dosar din panoul Foldere în panoul Colecții pentru a crea o nouă colecție folosind tot conținutul acelui dosar Când puneți o fotografie într-o colecție, Lightroom pur și simplu ține evidența acesteia în catalog Fotografia nu este duplicată pe disc Lightroom face referire în continuare la fișierul original de pe disc și, în mod implicit, setările pentru noua instanță sunt legate de setările originalei - schimbarea unuia o va schimba pe cealaltă De exemplu, dacă adăugați o fotografie la o colecție și apoi o convertiți în alb-negru din cadrul colecției, fișierul original din sursa folderului va afișa și acele modificări și invers Cu toate acestea, atunci când adăugați fotografii la o colecție, este, de asemenea, posibil să creați o nouă сору virtuală a fișierului din acea colecție Un сору virtual este o instanță specială făcută din original Când faceți o creație virtuală, Lightroom încă face referire la fișierul original de pe disc; doar creează un al doilea set de instrucțiuni despre cum să procesezi această nouă instanță Modificarea setărilor pe un сору virtual nu afectează originalul sau invers Copiile virtuale sunt discutate în continuare în Capitolul - Când creați o colecție din fotografiile selectate sau adăugați fotografii la o colecție existentă, aveți opțiunea de a crea un nou сору virtual De obicei las această opțiune nebifată pentru că vreau ca fotografia să fie aceeași în toate sursele din care aș putea să o accesez Pentru a scoate una sau mai multe fotografii dintr-o colecție, selectați fotografia din colecție și apăsați Ștergere Acest lucru elimină imediat fișierul (fișierele) dintr-o colecție fără a prezenta o casetă de dialog de confirmare (Acest lucru este anulabil; asigurați-vă că anulați eliminarea înainte de a trece la alte lucrări ) Eliminarea unei fotografii dintr-o colecție nu afectează cazurile acelei fotografii din alte colecții sau fișierul original de pe disc Puteți adăuga o fotografie în câte colecții doriți Cu toate acestea, nu există o modalitate simplă de a muta o fotografie dintr-o colecție în alta Trebuie să adăugați fotografia la noua colecție și apoi să o eliminați din prima Dreapta sau Ctrl+clic pe o fotografie; dacă fotografia se află în colecții (nu în colecții inteligente), acestea vor fi listate în meniul pop-up sub Accesați colecție Alegeți dintr-una din listă pentru a selecta fotografia din acea colecție (vezi Figura - ) Deschide în lupă Deschide în comparație Loc к la a doua fereastră Afișați în Finder Accesați folderul din Bibliotecă Colecții: ■/ Cele mai bune ateliere foto digitale Cea mai bună prezentare a atelierelor foto digitale Ch Valea Morții Hipodromul Editați în Setați steag Setați evaluarea Set Color Labei Adăugați un cuvânt cheie de comandă rapidă Figura - Puteți seta orice colecție obișnuită ca colecție țintă Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele colecției și alegeți Set as Target Collection din meniul contextual (vezi Figura - ) Un simbol plus lângă colecție indică că este vizată Fotografiile din Colecția țintă arată un punct gri în colțul din dreapta sus al miniaturii (vezi Figura - ) Făcând clic pe punct sau apăsând tasta Â, vor adăuga și elimina fotografii din și din colecția țintă Pentru a reseta direcționarea, debifați opțiunea din meniu și colecția rapidă va deveni din nou colecția țintă Nou în Lightroom : Când creați o nouă colecție obișnuită, există acum o casetă de selectare Setare ca colecție țintă în caseta de dialog Creare colecție, care este o modalitate utilă de a începe II Portofoliu I Portofoliu Slidesll Contact Sheets ::: Printed Portfolio и tdpw Teme " Wiley Ateliere s- Servicii de publicare Figura - Creați o colecție Creați o colecție inteligentă Creați un set de colecție Redenumiți Șterge Pai Exportați această colecție ca catalog Importați setările Smart Collection Figura - Pentru a crea una sau mai multe colecții, țineți apăsat Opțiune sau Alt în timp ce trageți în panoul Colecții Dacă trageți într-un alt set de colecții (vezi secțiunea următoare), colecția este copiată folosind același nume Dacă trageți în aceeași locație, Lightroom copiază colecția și adaugă "Сору" la sfârșitul numelui original Colecția rapidă este o colecție încorporată care este cel mai bine utilizată ca loc de depozitare temporară în timpul editării sau organizării Este un instrument util pentru a combina rezultatele căutării și vizualizările filtrate De exemplu, în timpul editării, puteți adăuga fotografii în Colecția rapidă ca pas intermediar pentru a le aduce pe toate într-o colecție permanentă mai târziu Există o singură colecție rapidă disponibilă în fiecare catalog Accesați Colectia rapidă din panoul Catalog (vezi Figura - ) Fotografiile din colecția rapidă (când este colecția țintă) arată un punct gri în partea dreaptă sus a imaginii în miniatură (vezi Figura - ) Pentru a elimina o fotografie din Colecția rapidă, faceți clic pe punct sau apăsați B То adăugați sau eliminați fotografii din Colecția rapidă, apăsați tasta В dacă este colecția țintă (vezi mai sus) sau plasați cursorul peste o miniatură și faceți clic pe cercul gri din colțul din dreapta sus Colecția țintă poate fi aplicată și prin instrumentul Painter, care este tratat mai târziu în acest capitol Colecțiile inteligente sunt ca o căutare salvată și, ca atare, sunt populate automat cu fotografii care corespund criteriilor furnizate Puteți configura colecții inteligente pentru a afișa fotografii de oriunde în catalog Pe măsură ce lucrați cu fotografii și setările acestora sunt modificate, Lightroom le adaugă sau le elimină dinamic din colecțiile inteligente Singura modalitate de a elimina un fișier dintr-o colecție inteligentă este să schimbați ceva despre acesta, astfel încât să nu mai corespundă criteriilor furnizate sau să schimbați criteriile utilizate pentru a crea colecția inteligentă Ați putea face colecții inteligente pentru fișierele realizate în ultimele de zile, fotografii care necesită cuvinte cheie, fotografii de pregătit pentru un client, fotografii care să fie trimise la un laborator pentru tipărire etc Toate aceste colecții inteligente s-ar baza pe metadate ale fișierelor, dar poti folosi si alte criterii Nou în Lightroom : criteriile disponibile pentru colecțiile inteligente au fost actualizate și includ acum criterii pentru dimensiune, profil de culoare, adâncime de biți, modul de culoare, format PNG și existența previzualizărilor inteligente reguli (vezi Figura În panoul Colecții, faceți clic pe butonul + și alegeți Creare colecție inteligentă (vezi Figura - ) În caseta de dialog, tastați un nume pentru colecție, apoi adăugați criteriile dorite În mod implicit, o nouă colecție inteligentă conține doar o regulă Folosiți butoanele plus sau minus pentru a adăuga sau elimina mai multe - ) Când ați terminat, apăsați Retum sau Enter pentru a crea colecția inteligentă Figura - Țineți apăsat opțiunea sau Alt când creați reguli; aceasta oferă opțiuni suplimentare, "avansate" Câteva note despre colecțiile inteligente: • Deoarece colecțiile inteligente funcționează automat din metadatele fotografiilor din catalog, nu puteți adăuga sau elimina direct imagini din colecțiile inteligente prin glisarea și plasarea acestora Colecțiile inteligente nu pot utiliza ordine de sortare personalizate (de utilizator) (creați o nouă colecție obișnuită din fișierele de colectare inteligentă dacă este necesară o ordine de sortare personalizată) LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" • Puteți modifica regulile utilizate pentru o colecție inteligentă selectând Editare colecție inteligentă din meniul pop-up £ Vă puteți transfera colecțiile inteligente între cataloage Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele colecției inteligente și din meniul contextual alegeți Import Setări Smart Collection sau Export Smart Collection Settings Fiecare dintre modulele de ieșire - Book, Slideshow, Prinț și Web - poate crea un tip special de colecție (vezi Figura - ) Deși apar în panoul Colecții și pot fi gestionate împreună cu alte tipuri de colecții, este important de înțeles că creațiile salvate din aceste module conțin mult mai multe date decât referințele de imagine De exemplu, o Carte salvată are toate setările folosite pentru crearea Cărții, în plus față de exemplele fotografiilor reale la care face referire Cartea În modulul Bibliotecă, acestea arată și se simt ca colecții obișnuite Din panoul Colecții din Bibliotecă (și Dezvoltare), puteți face dublu clic pe o carte salvată, o prezentare de diapozitive, un aspect al Prinț sau o galerie web sau să faceți clic pe săgeata din dreapta numelui colecției Aceasta vă duce la modulul corespunzător și încarcă acea creație folosind fotografiile incluse (Din interiorul modulelor de ieșire, un singur clic face același lucru ) Capitolele care discută fiecare dintre modulele de ieșire explică cum să salvați acele elemente și să le gestionați în panoul Colecții Datele modulului de ieșire nu sunt stocate în colecții obișnuite De asemenea, important de remarcat este faptul că colecțiile de module de ieșire pot fi făcute ca copii ale colecțiilor obișnuite atunci când sunt salvate sau mai târziu folosind drag and drop Așa cum un folder poate conține subdosare, un set de colecții poate conține colecții și alte seturi de colecții Un set de colecții este desemnat în lista panoului Colecții printr-o pictogramă specială (vezi Figura - ) Seturile de colecție sunt o modalitate excelentă de a vă menține colecțiile organizate în categorii mai mari Pentru a crea un nou set de colecții, faceți clic pe butonul + din antetul panoului de colecții și selectați Creare set de colecții Pentru a redenumi un set de colecții, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele acestuia și selectați Redenumire din meniul pop-up Elementele din panoul Colecții pot fi sortate după categorie ("tip") și apoi alfabetic după nume În mod implicit, seturile de colecții sunt afișate întotdeauna într-un grup în partea de sus a listei, cu colecțiile individuale enumerate mai jos Puteți schimba modul în care sunt sortate colecțiile: faceți clic pe butonul + și alegeți o opțiune din meniul pop-up (vezi Figura - ) În cadrul unui set, colecțiile și subseturile sunt întotdeauna sortate alfabetic Pentru a forța colecțiile sau seturile în poziții diferite în listă, folosesc adesea caractere numerice în fața părții principale a numelui То ștergeți o colecție sau un set, selectați-l din listă și apoi fie faceți clic pe butonul minus de pe antetul panoului (care apare numai când un element este selectat în listă; vezi Figura - ) sau faceți clic dreapta/Ctrl+ faceți clic pe numele colecției și selectați Ștergere din meniul pop-up Ștergerea unei colecții nu va afecta nicio fotografie originală de pe disc sau instanțe de fotografii care ar putea fi și în alte colecții Ștergerea unui set de colecții va șterge, de asemenea, toate colecțiile și alte seturi conținute în acesta Colecții inteligente Figura - Lightroom are capacitatea de a "publica" fotografii pe hard disk și site-uri web direct din modulul Bibliotecă Acest lucru oferă o capacitate excelentă de integrare a Lightroom cu Servicii externe, cum ar fi rețelele sociale și site-urile web de partajare a fotografiilor, în plus față de folderele în rețea utilizate de grupurile de lucru Cu site-uri web care acceptă comentariile și feedbackul utilizatorilor (de exemplu, butonul "Like" de pe Facebook), Lightroom poate sincroniza automat acele comentarii în catalogul dvs ; pentru asta este panoul Comentarii din dreapta Deoarece serviciile de publicare sunt o formă sofisticată de export, puteți afla despre ele în Capitolul Serviciile de publicare sunt similare cu colecțiile inteligente în multe privințe De fapt, puteți importa setări de colectare inteligentă în serviciile de publicare Folosirea acestei metode vă permite să generați în mod dinamic colecții de fotografii și videoclipuri care pot fi ușor sincronizate cu site-uri web și foldere partajate Când atribuiți atribute fotografiilor, le puteți găsi și sorta rapid și ușor Atributele Lightroom sunt evaluările cu stele, etichetele de culoare și steaguri Doar cu aceste trei seturi de atribute puteți face diferența între fotografiile dvs în multe feluri Există mai multe moduri de a aplica sau elimina atribute pe fotografii Comenzile pentru atribute sunt disponibile pe Bara de instrumente, dar nu toate sunt vizibile în mod implicit Faceți clic pe butonul triunghi din partea dreaptă a Barei de instrumente pentru a activa sau dezactiva elementele din Bara de instrumente (vezi Figura - ) Indiferent de sistemul de etichetare pe care îl preferați, faceți tot posibilul să utilizați un sistem consecvent de identificare a fotografiilor dvs De exemplu, toate imaginile cu o stea, în mod ideal, ar trebui să aibă aceeași semnificație în catalogul dvs , cum ar fi indicarea unei selecții din prima rundă În timpul unei editări, dacă modificați oricare dintre atributele unei fotografii și aceasta dispare din vedere, este cel mai probabil pentru că filtrele sunt activate Schimbați sau dezactivați setul de filtre (discutat în secțiunea următoare) Ar putea fi și pentru că lucrați dintr-o colecție inteligentă, așa că verificați întotdeauna sursa LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ DRAPEURI Alegeți steaguri și contrariile lor, respingeți steaguri, poate fi cea mai simplă formă de decizie de editare - da sau nu Puteți aplica un steag de alegere făcând clic pe pictograma steag care apare în partea stângă sus a miniaturii fotografiei când treceți cursorul peste ea (vezi Figura - ) sau puteți utiliza comenzile rapide de la tastatură-P pentru steag de alegere, X pentru Reject flag și U pentru Unflag (starea implicită) Figura - Indicatoarele de alegere sunt specifice numai catalogului curent Când salvați metadatele XMP pe disc, starea steagului de alegere nu este înregistrată Dacă aplicați steaguri într-un catalog, salvați metadatele și apoi importați-le într-un alt catalog, starea steagurii de alegere va fi resetată Din acest motiv, este posibil să preferați să utilizați stele pentru editare, deoarece acele evaluări sunt salvate în fișiere și pot fi citite și de alt software MARCAREA FOTOGRAFII RESPINGATE Utilizarea semnalizatorului de respingere ajută la ascunderea fotografiilor nedorite și accelerează eliminarea acestora din catalogul dvs Când sunt deselectate, miniaturile pentru fotografiile respinse sunt estompate în vizualizarea grilă (vezi Figura - ) ȘTERGEȚI FOTOGRAFILE RESPINGATE După ce ați marcat fotografiile ca respinse, apăsați €+Delete sau Ctrl+Backspace pentru a filtra fotografiile respinse Apare o casetă de dialog care vă permite să eliminați fotografiile din catalog sau să le ștergeți de pe disc Figura - Dacă utilizați steaguri, Rafinați fotografiile ajută la facilitarea ștergerii automate în masă a fotografiilor din biblioteca dvs Când rulați Rafinați fotografii, imaginile care aveau semnalizatoare de alegere vor fi setate la Nesemnalizare, iar fotografiile fără semnalizare anterior vor primi un semnalizator Respins De obicei, ați folosi acest lucru împreună cu Ștergeți fotografiile respinse Evaluări Evaluările cu stele (vezi Figura - ) sunt o metodă foarte comună de clasificare a fotografiilor și a altor medii digitale Ele sunt menite în primul rând să fie utilizate ca model de clasare euristic, de exemplu, cinci stele sunt mai bune decât una În mod implicit, fotografiile vin în baza de date fără stele, cu excepția cazului în care aveau stele aplicate într-un alt program Ca mulți fotografi, încep să notez cu o stea, mergând până la două, trei etc până la maximum Dar unii oameni încep de la și merg în sus sau în jos de acolo Puteți folosi orice sistem alegeți, dar este practic să folosiți o ordine crescătoare a evaluărilor În toate cazurile, utilizarea unui sistem standard vă poate accelera fluxul de lucru și ușura luarea deciziilor Figura - Aplicați o evaluare cu stele uneia sau mai multor fotografii selectate făcând clic pe stelele din Bara de instrumente sau pe miniaturile extinse (vezi Figura - ) sau utilizând comenzile rapide Făcând clic pe evaluarea curentă sau apăsând , resetează fotografia la neevaluată Un sistem de rating este cel mai eficient atunci când atributele au întotdeauna aceeași semnificație, indiferent de context De exemplu, mai multe fotografii cu două stele ar trebui să aibă întotdeauna aceeași semnificație, indiferent de folderul, colecția sau alte surse în care ar putea fi conținute Acest lucru este mai dificil decât pare Luați în considerare faptul că atunci când editați un lot de fotografii, evaluările necesare pentru a fi finalizate acea rundă de editare poate diferi de la o fotografie la alta Cu unele lăstari, s-ar putea să fie nevoie să folosiți doar una sau două stele pentru a identifica deținătorii Alteori, s-ar putea nevoie de mai multe stele pentru a reține în continuare selecțiile din respingeri Vă sugerez să aplicați un steag Pick la toți deținătorii ca o modalitate de a-i identifica în toate setările, indiferent de rating (sau lipsa acestuia) Aceasta este una dintre provocările utilizării unui model euristic în diferite surse Puteți aplica o etichetă de culoare unei fotografii pentru a indica o semnificație specifică (vezi Figura - ) În Lightroom, etichetele de culoare corespund valorilor de text însoțitoare Valorile implicite sunt Roșu, Galben, Verde, Albastru și Violet Puteți aplica etichete de culoare standard făcând clic pe eticheta de culoare din bara de instrumente sau pe miniaturile extinse, tastând text în panoul Metadate, instrumentul Painter sau cu comenzile rapide Figura - E Cheia pentru utilizarea eficientă a etichetelor este folosirea lor constantă în același mod De exemplu, un fotograf ar putea aplica o etichetă verde pentru a marca imaginile din portofoliu Sau puteți eticheta un set de imagini cu albastru pentru a indica că urmează să fie cusate într-o panoramă, sau etichetați fotografiile violet pentru a indica că au fost revizuite de un client etc Nu folosesc adesea etichete colorate; dacă trebuie să fac diferența între fotografiile cu aceeași evaluare, folosesc de obicei cuvinte cheie sau titluri și subtitrări Cu toate acestea, am cunoscut mulți fotografi pentru care utilizarea etichetelor color este o parte esențială a unui flux de lucru foarte evoluat Acesta este un exemplu de modul în care fluxurile de lucru pot fi personalizate în funcție de propriile preferințe Puteți realiza mai multe seturi Color Labei care au definiții diferite pentru culori Alegeți Metadata-^Color Labei Set pentru a edita setul curent sau pentru a face altele noi (vezi Figura - ) Dacă ați folosit Adobe Bridge pentru a aplica etichete de culoare, rețineți că numele etichetelor de culoare implicite diferă în Lightroom și Bridge (Lightroom oferă un set de etichete color încorporat care se potrivește cu cel al Bridge, dar nu este implicit ) Setați comanda rapidă pentru cuvinte cheie Comutați comanda rapidă pentru cuvinte cheie Activați pictura XO €K ■OK X SK Set de cuvinte cheie * Afișați metadatele numai pentru fotografia țintă Сору Metadate Lipiți metadate Metadatele Svnc Figura - Bridge Implicit У Stare de revizuire implicită Lightroom Editați | × În panoul Metadate, puteți tasta orice text în câmpul Labei (vezi Figura - ), dar cele cinci culori standard sunt singurele care vor afișa de fapt o culoare pe miniatură Câmpul Labei în sine este pur și simplu text editabil (în timp ce steaguri și stelele sunt invariabile), așa că puteți introduce orice doriți pentru definiția labei Dacă textul nu se potrivește cu o etichetă din setul de culori curent, culoarea folosită pentru miniatură va fi albă Notă: Personalizat este o opțiune disponibilă în filtrele de atribute; consultați secțiunea următoare pentru mai multe despre asta Cu Auto Advance activat, pe măsură ce aplicați orice atribute imaginilor din Bibliotecă (steaguri, stele etc ), Lightroom selectează automat următoarea imagine din sursa curentă Selectați Foto-^Avansare automată pentru a activa și dezactiva controlul (sau a activa și dezactiva Figura - cu tasta Caps Lock) Aceasta este o caracteristică extrem de utilă și poate adăuga o creștere reală a vitezei rundei tale inițiale de editare Cu Avansarea automată activată, puteți utiliza steaguri sau evaluări cu stele pentru a vă deplasa rapid printr-o fotografie întreagă, doar folosind comenzile rapide de la tastatură pentru a aplica criteriile pentru a declanșa Lightroom să vă avanseze la următoarea fotografie din cadrul fotografiei (consultați fluxul de lucru Editați o fotografiere la începutul acestui capitol) Aceasta este una dintre cele mai puternice și importante caracteristici pentru organizarea și sortarea fotografiilor dvs în Lightroom: aplicarea filtrelor determină fotografiile care vor fi afișate în zona de previzualizare și Filmstrip Filtrele sunt configurate din secțiunea din dreapta sus a benzii de film (vezi Figura - ) și cu bara de filtre în partea de sus a zonei principale de previzualizare (vezi Figura - ) Lightroom vine cu unele seturi de filtre încorporate, inclusiv marcate, evaluate etc Încărcați seturi de filtre utilizând meniul pop-up fie din bara de filtre, fie din banda de film Figura - Figura - Filtrele pot fi folosite pentru a căuta în catalogul dvs anumite imagini folosind orice criteriu După ce ați creat o vizualizare filtrată, puteți salva o presetare a filtrului și/sau puteți adăuga acele fotografii la o nouă colecție pentru acces rapid mai târziu De obicei, veți începe prin a previzualiza fotografiile din orice sursă de imagine, cum ar fi Toate fotografiile sau un folder sau colecție, apoi veți aplica filtre pentru a vedea numai fotografiile pe care le doriți din acea sursă În acest fel, filtrele sunt folosite pentru a rafina celelalte surse Când fotografiile au date GPS disponibile, puteți folosi un filtru de metadate pentru a le găsi după locație (Puteți folosi modulul Hartă pentru a adăuga date despre locație la fotografii ) În mod implicit, filtrele sunt specifice folderului sau sursei de colecție la care sunt aplicate și sunt eliminate când părăsiți acea sursă Cu toate acestea, setările filtrului pot fi blocate, astfel încât criteriile filtrului să rămână la comutarea între surse Faceți clic pe pictograma de blocare de pe bara de filtru pentru a bloca filtrul în poziție (vezi pictograma de blocare din extremitatea dreaptă a barei de filtru în Figura - ) După ce activați blocarea filtrului, puteți accesa Fișier-^Filtru de bibliotecă și selectați Rețineți filtrul fiecărei surse separat pentru a aplica un filtru diferit (dar persistent) în fiecare sursă În partea dreaptă a benzii de film se află un set de comenzi ale filtrului (vezi Figura - ) Dacă nu sunt vizibile, faceți clic pe cuvântul Filtru: pentru a extinde/contracta secțiunea de filtre Aceste comenzi sunt persistente în toate modulele și în toate modurile de vizualizare, deci sunt cel mai ușor de accesat Ele oferă în esență aceeași funcționalitate ca și bara de filtre (discută într-o secțiune următoare) și puteți selecta presetări de filtre salvate, dar nu puteți configura filtre complexe de metadate aici Secțiunea de filtre de pe Filmstrip include un comutator care dezactivează sau activează filtrul curent (vezi Figura - ) Acest lucru poate produce un rezultat similar cu a face clic pe Niciunul pe bara de filtre (discutat într-o secțiune următoare), dar va dezactiva numai filtrele bazate pe Atribute Pentru a dezactiva totul, utilizați Niciunul din bara de filtrare sau comanda rapidă LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ £ Dacă doriți să afișați temporar fotografii care nu se potrivesc cu setul de filtre curent, nu trebuie să modificați filtrele, ci doar dezactivați-le De exemplu, dacă aveți un filtru activat pentru a afișa numai selecțiile și trebuie să vedeți și fotografiile nemarcate, nu eliminați marcajul de alegere din filtru; dezactivați filtrul folosind None sau comutatorul Filmstrip Acest lucru vă permite să păstrați seturile de filtre intacte pentru utilizare ulterioară Bara de filtrare este disponibilă în modul de vizualizare Grid (vezi Figura - ) Dacă nu este vizibil, asigurați-vă că vă aflați în vizualizarea Grilă și utilizați comanda rapidă \ (bara oblică inversă) sau opțiunea din meniul Vizualizare pentru a afișa bara de filtre Folosind bara de filtrare, vă puteți configura propriile filtre pe baza unei game nelimitate de criterii, inclusiv proprietăți și metadate ale fișierului imagine, cum ar fi cuvintele cheie și atributele Filtrele pot fi combinate pentru a crea orice tip de selecție de fișiere și pot fi salvate ca presetări pentru utilizare ulterioară Dacă fereastra aplicației Lightroom și zona principală de previzualizare nu sunt suficient de largi, partea dreaptă a barei de filtrare nu va fi vizibilă (vezi Figura - ) Măriți fereastra și îngustați panourile sau ascundeți panourile neutilizate pentru a vedea întreaga bară de filtrare Figura - Exemplu de filtrare a fluxurilor de lucru Următoarele sunt câteva exemple de creare a filtrelor Puteți parcurge acești pași pentru a vă face o idee despre ceea ce este posibil cu filtrele, dar, desigur, acest lucru înseamnă doar zgârierea suprafeței Principalul punct de înțeles este că oricând doriți să izolați unele fotografii de oriunde din catalog, chiar și din toate fotografiile din catalog, filtrele sunt cea mai bună modalitate de a face acest lucru Filtrul de text este în esență un motor de căutare text Este cel mai util pentru a căuta cuvinte cheie, nume de fișiere și orice alt text care poate fi asociat cu fișiere imagine sau virtuale copii Filtrul de text poate găsi un șir de text conținut - sau neconținut - oriunde în datele fișierului Pasul Selectați sursa de imagine pe care o veți filtra Dacă doriți să căutați în întregul catalog, utilizați sursa catalogului Toate fotografiile În caz contrar, alegeți un folder sau o colecție cu care începeți Pasul Cu bara de filtre vizibilă, faceți clic pe filtrul Text Figura - (vezi Figura - ) Opțiunile de filtru de text devin vizibile mai jos Pasul Utilizați meniurile pentru a vă configura criteriile de căutare (vezi Figura - ) Primul meniu implicit este "Orice câmp căutabil", care caută șirul de text oriunde în fișiere Pentru a restrânge criteriile, deschideți meniul și alegeți dintre celelalte opțiuni, care includ Nume fișier, Titlu, Cuvinte cheie etc Pasul Setați modul în care va căuta filtrul folosind text (vezi Figura - ) Opțiunile sunt Conține, Conține toate, Conține cuvinte, Nu conține, Începe cu și Se termină Cu (rețineți că unele opțiuni pot să nu apară pentru toate tipurile de criterii) Pasul Introduceți textul de căutat (vezi Figura - ) Pe măsură ce tastați, Lightroom în mod dinamic actualizează vizualizarea filtrată pentru a afișa numai fișierele care corespund criteriilor pe care le-ați selectat Figura - Figura - Pentru a începe din nou și a reseta căutarea textului pentru a afișa toate fotografiile nefiltrate din sursă, faceți clic pe X din dreapta câmpului de căutare text (vezi Figura - ) Adăuga ! (semnul exclamării) în fața unui cuvânt pentru a-l exclude din rezultatele căutării + înainte ca un cuvânt să activeze criteriile "Începe cu" pentru acel cuvânt + la sfârșitul unui cuvânt activează criteriul "Se termină cu" pentru acel cuvânt Dacă căutați pe nume de fișiere și acestea conțin cratime sau caractere de subliniere, nu este necesar să le includeți în câmpul de căutare text; Lightroom va găsi cuvintele întregi cu sau fără punctuația de separare Amintiți-vă că atunci când treceți cu cursorul peste un element timp de câteva secunde, pentru majoritatea obiectelor din interfață, apare un sfat explicativ Aceasta este o modalitate excelentă de a învăța și de a memora ceea ce fac butoanele Acesta este setul de bază de filtre utilizate pentru secvența de editare Lightroom prezentată la începutul acestui capitol: evaluări, semnalizări și etichete Cu filtrul Atribute puteți filtra și după Tip: Mașter Fotografii, Copii Virtuale și Videoclipuri (Acest lucru este adesea mai rapid decât utilizarea unui filtru de metadate, care este tratat în continuare ) Pasul Ca și înainte, Selectați sursa imaginii pe care o veți filtra: dacă doriți să filtrați întregul catalog, utilizați sursa catalogului Toate fotografiile În caz contrar, alegeți un folder sau o colecție cu care începeți Pasul În bara de filtrare, faceți clic pe Atribut pentru a activa filtrul (vezi Figura - ) Figura - Pasul Faceți clic pe butoanele din bara de filtrare pentru a seta ce atribute vor fi folosite pentru filtru (vezi Figura - ) Opțiunile principale sunt Flag, Rating, Color și Kind • Semnal: Filtrați în funcție de starea steagului-nemarcat, selectat sau respins Puteți face clic pe mai multe steaguri pentru a rafina criteriile; faceți clic din nou pe un steag pentru a-l elimina din criteriile de filtrare • Rating: Filtrați în funcție de numărul de stele aplicate Între cuvântul Evaluare și prima stea este o opțiune de meniu pentru a alege Evaluarea este mai mare sau egală, Evaluarea este mai mică sau egală cu sau Evaluarea este egală cu Faceți clic pe o stea pentru a seta nivelul de evaluare dorit pentru filtru • Culoare: Filtrul bazat pe o etichetă de culoare, fără etichetă sau pe o etichetă personalizată Faceți clic pe mai multe culori pentru a crea un filtru agregat de etichete Faceți clic pe o etichetă pentru a o elimina din filtru • Tip: Filtru bazat pe "Mașter" (un fișier real pe disc), copii virtuale sau videoclipuri Faceți clic pentru a adăuga mai multe tipuri la filtru, dacă doriți Un sfat grozav pe care l-am învățat de la prietenul meu Mark Sirota (de asemenea, fantasticul editor tehnologic al acestei cărți) este că puteți selecta fișierele în funcție de atributele lor (steagul, evaluarea și eticheta de culoare) ținând apăsată tasta sau Ctrl și făcând clic pe butonul dorit atribut în bara de filtre De exemplu, pentru a selecta toate fotografiile cu o evaluare de stele în sursa mea actuală, aș ține apăsată tasta sau Ctrl și aș face clic pe a treia stea din bara de filtre (aceasta funcționează și în filtrul de deasupra benzii de film) Puteți crea filtre de imagine pe baza oricărei metadate ale fișierului, inclusiv informații EXIF, cum ar fi setarea expunerii, obiectivul utilizat, data capturii, blițul activat sau dezactivat etc (vezi Figura - ) Puteți face clic și trage marginea de jos a secțiunii de filtru de metadate pentru a extinde și a comprima Figura - bara de filtru Dacă conținutul coloanelor este prea lung pentru a-și afișa întregul conținut, utilizați barele de defilare din dreapta fiecărei coloane pentru a derula în sus și în jos Pasul Selectați sursa de imagine pe care o filtrați Pasul Faceți clic pe butonul Metadate din bara de filtrare Se încarcă filtrul de metadate implicit, cu patru seturi de criterii: Data, Camera, Lens și Labei Figura - (vezi Figura - ) Pasul (Opțional) Pentru a adăuga sau elimina coloane din filtrul de metadate, plasați cursorul peste antetul coloanei și o pictogramă mică apare în dreapta (vezi Figura - ) Faceți clic aici și utilizați meniul pentru a adăuga sau elimina coloana Pasul Pentru a modifica metadatele utilizate într-o coloană de filtru, faceți clic pe antetul coloanei pentru a selecta un tip din meniul pop-up (vezi Figura - ) Pasul Din fiecare coloană, continuați să selectați valorile metadatelor de utilizat pentru filtru Pe măsură ce selectați criteriile, valorile din celelalte coloane se modifică pentru a reflecta rezultatele filtrate Puteți selecta mai multe criterii în coloanele de metadate Țineți apăsat Shift pentru a selecta o gamă adiacentă de opțiuni sau Ctrl selectează criterii individuale, necontigue (vezi Figura - ) Făcând clic pe Niciunul din bara de filtre (în dreapta selectoarelor principale de tip de filtru) se dezactivează setul de filtre curent Setările anterioare ale filtrului rămân intacte; sunt doar dezactivați Filtru de bibliotecă: Tip fișier Cuvânt cheie Labei aparat foto Obiectivul pentru numărul de serie al camerei Distanța focală ShutterSpeed Diafragma Viteza ISO Stare Flash Date GPS Locație pe hartă Locație Oraș Stat / Provincie Țară Creator Lucrări privind starea drepturilor de autor Raportul de aspect Stare previzualizare inteligentă Tratament Dezvoltați starea metadatelor prestabilite Nici unul Figura - Figura - E Puteți face clic pe mai multe nume de filtre pentru a adăuga Controale pentru mai multe tipuri de filtre în același timp De exemplu, puteți utiliza un filtru Text cu Atribute adăugate sau Text cu Metadate etc O etichetă evidențiată indică faptul că filtrul este activ (vezi Figura - ) Faceți clic pe numele filtrului pentru a-l activa sau dezactiva în setul de filtre curent (Dacă petreceți timp configurând un set de filtre complex, ar trebui să vă gândiți să salvați o presetare pentru a o utiliza din nou mai târziu ) Figura - Pentru a salva o presetare a filtrului, configurați filtrul așa cum doriți, apoi faceți clic pe meniul din partea dreaptă fie a barei de filtrare de sus, fie a secțiunii de filtre de pe Filmstrip (vezi Figura - ) Din meniu, selectați Salvare setări curente ca presetare nouă Dați presetului dvs un nume semnificativ; va fi apoi listat în meniul de filtre Puteți accesa presetările de filtre salvate atât din Filmstrip, cât și din Bara de filtre Panoul Dezvoltare rapidă din modulul Bibliotecă conține un subset limitat de controale de ajustare a imaginii disponibile în modulul Dezvoltare (vezi Figura - ) (Este o idee bună să învățați puțin despre ajustările Dezvoltare înainte de a face multe în acest panou ) Faceți clic pe triunghiurile negre pentru a extinde toate secțiunile din panoul Dezvoltare rapidă Unul dintre principalele avantaje ale dezvoltării rapide este că puteți aplica ajustări la mai multe fotografii simultan Datorită naturii relative a dezvoltării rapide, fiecare fotografie poate fi procesată diferit, în funcție de setările anterioare Pentru a aplica setările de Dezvoltare rapidă la mai multe fotografii, lucrați în vizualizarea Grilă (Dacă previzualizați o singură fotografie în vizualizarea Lupă, ajustările de dezvoltare rapidă vor fi aplicate numai acelei imagini) Cu una sau mai multe fotografii selectate, faceți clic pe butoanele din panoul Dezvoltare rapidă pentru a ajusta setările Săgețile orientate spre dreapta măresc valoarea pentru fiecare setare; săgețile din stânga scad această valoare Săgețile simple cresc sau scad cu valori mici; săgețile duble măresc ajustările în trepte mai mari (vezi Figura - ) Țineți cursorul peste fiecare setare pentru a vedea sfatul instrumentului acesteia Ajustările de dezvoltare sunt descrise mult mai detaliat în Capitolul PV Dezvoltare rapidă Figura - Aceasta comută Claritate/Ascuțire și Vibranță/Saturație în panoul Dezvoltare rapidă Puteți aplica presetări de dezvoltare salvate fotografiilor utilizând panoul de dezvoltare rapidă Rețineți că, spre deosebire de comenzile de dezvoltare rapidă, atunci când aplicați o presetare de dezvoltare, valorile aplicate sunt încă absolute Folosind meniul Crop Ratio din Quick Develop, puteți decupa rapid și ușor mai multe fotografii din Bibliotecă, aplicând același raport de decupare tuturor simultan (Pentru a utiliza presetări personalizate de decupare, va trebui să le creați mai întâi; consultați Capitolul pentru mai multe despre aceasta ) Acest buton din panoul Dezvoltare rapidă (vezi Figura - ) resetează fotografiile selectate la setările implicite Acest lucru se aplică tuturor fotografiilor selectate în vizualizarea Grilă sau unei singure fotografii în vizualizarea Lupă Toate celelalte metadate (cuvinte cheie, drepturi de autor, titlu/titlu etc ) nu sunt modificate Lightroom vă oferă două locuri pentru a aplica ajustări direct fotografiilor - Bibliotecă și Dezvoltare - dar în fiecare modul, modificările sunt aplicate diferit Utilizarea panoului de dezvoltare rapidă este foarte diferită de utilizarea modulului de dezvoltare complet Deși numele ajustărilor sunt aceleași și acele ajustări produc aceleași modificări vizuale în fotografiile individuale, modul în care sunt aplicate ajustările face toată diferența În panoul Dezvoltare rapidă din Bibliotecă, toate ajustările sunt relative: modificările pe care le faceți sunt aplicate peste orice ajustări existente De exemplu, dacă începeți cu o setare de Saturație de + și faceți clic pe un buton cu o singură săgeată pentru a aplica o creștere a Saturației + , valoarea rezultată va fi + Efectele sunt cumulative Deci, dacă aveți două fotografii cu valori de Saturație diferite, să spunem + pentru una și + pentru cealaltă, și aplicați o creștere a Saturației de dezvoltare rapidă de + pentru ambele, veți ajunge la valori de + și, respectiv, + În schimb, atunci când setați o ajustare în modulul Dezvoltare, valoarea glisorului sau numărul pe care îl introduceți este absolută Aceasta înseamnă că valoarea numerică aplică exact acea cantitate de ajustare, chiar și atunci când trageți glisoarele În modulul Dezvoltare, dacă modificați în mod repetat o ajustare pentru o fotografie, efectele a două ajustări succesive nu sunt cumulative Aceste ajustări sunt absolute, iar valoarea numerică arată exact ce este Dacă începeți cu o valoare de Saturație de + și o schimbați la + , este într-adevăr + , nu + Setările disponibile în panoul de dezvoltare rapidă din Lightroom depind de versiunea procesului aplicată fotografiilor selectate În mod implicit, toate fotografiile nou importate sunt setate la Process Version (PV ) Dacă abia începi cu Lightroom și nu ați importat nicio imagine din versiunile anterioare, nu trebuie să vă faceți prea multe griji cu privire la versiunile de proces în acest moment Dar dacă, pe de altă parte, ați lucrat la imagini în Lightroom sau mai devreme (Versiunea de proces a fost introdusă în Lightroom ) și acum doriți să utilizați noile instrumente de dezvoltare rapidă, există câteva lucruri pe care trebuie să le înțelegeți Setările disponibile sunt diferite în funcție de versiunea procesului Fotografiile nou importate în Lightroom vor folosi PV și vor afișa noile comenzi în Quick Develop (vezi Figura - ) Cele dezvoltate cu versiuni de proces anterioare vor afișa în continuare controalele vechi (vezi Figura - ) Aceasta înseamnă că ați putea ajunge să utilizați un set de comenzi de dezvoltare rapidă pentru fotografiile cu PV și altul pentru versiunile mai vechi Mai important, ajustările utilizate de versiunile mai vechi de proces ( și ) nu se mapează direct la noile controale Dacă convertiți fotografii folosind versiuni mai vechi de proces în PV , probabil că vor apărea schimbări ciudate, necesitând să reprocesați acele fotografii una câte una Dacă nu doriți să vă reprocesați fotografiile, nu v-aș recomanda să le convertiți la noua versiune de proces PV , Dezvoltare rapidă ¥ Personalizat presetat salvat Raport de recoltare ІЭИдГпаІІ Culoare de tratament Balanța de alb ca fotografie Temperatura Inserare setări) se aplică setările copiate tuturor fotografiilor selectate Toate setările care sunt diferite vor fi lipite Cuvintele cheie (numite adesea și etichete) sunt cuvinte și fraze scurte folosite pentru a descrie conținutul, tema și subiectul unei fotografii Pe lângă descrierile literale, cuvintele cheie pot fi folosite pentru a descrie metafore, concepte abstracte și elemente grafice ale compoziției Dacă o fotografie are aplicate cuvinte cheie, pe miniatură apare o insignă (vezi Figura - ) (Dacă clic pe o insignă de miniatură Grid se deschide panoul Cuvinte cheie ) Pentru majoritatea fotografilor, cuvintele cheie sunt metadate esențiale care ar trebui aplicate fiecărei fotografii, în special celor care vor fi postate online Motoarele de căutare citesc cuvinte cheie încorporate în fișierele imagine și afișați rezultatele căutării pe baza conținutului din Figura - aceste metadate Cuvintele cheie au, de asemenea, multe utilizări potențiale în cataloagele dvs locale Lightroom - puteți folosi cuvinte cheie pentru a găsi și organiza fotografii în arhivele dvs , chiar dacă acele cuvinte cheie nu sunt niciodată afișate publicului Puteți aplica cuvinte cheie în fereastra Import și apoi le puteți îmbunătăți în Bibliotecă, unde lucrați cu panourile Cuvinte cheie și Lista de cuvinte cheie Începeți să adăugați cuvinte cheie aproape de începutul fluxului de lucru și continuați să adăugați și să rafinați cuvintele cheie pentru selecții, pe măsură ce le mutați prin canal Când aplicați cuvinte cheie la fotografii, acestea sunt stocate în catalogul curent Puteți importa și exporta liste de cuvinte cheie Ar trebui să bugetați timp pentru gestionarea listei de cuvinte cheie independent de celelalte activități de editare a fotografiilor £ Pe măsură ce vă parcurgeți fluxul de lucru de editare, aplicați cuvintele cheie cu detalii din ce în ce mai fine Începeți cu cei mai generici termeni care se aplică celor mai multe fotografii și adăugați treptat cuvinte cheie mai specifice pentru grupuri mai mici și fotografii individuale În metadatele unei fotografii, cuvintele cheie sunt separate prin virgule și, opțional, prin spații Puteți folosi cuvinte simple sau mai multe Recomand să folosiți expresii specifice, distincte ca cuvinte cheie De exemplu, dacă fotografiez în Parcul Național Munții Stâncoși, voi folosi expresia "Parcul Național Munții Stâncoși" ca cuvânt cheie, deoarece este un nume, și nu "Parc Național, Munte, Stâncos," Cu toate acestea, în funcție de fotografie, aș putea include și cuvântul "Munți" ca cuvânt cheie separat În secțiunile care urmează, veți citi despre utilizarea panourilor Cuvinte cheie și Lista de cuvinte cheie, lucrul cu ierarhiile de cuvinte cheie, găsirea de fotografii folosind cuvinte cheie și părerile mele despre strategiile generale de cuvinte cheie Panoul Cuvinte cheie arată cuvintele cheie aplicate fotografiilor selectate (vezi Figura - ) Puteți edita etichetele de cuvinte cheie în câmpul de text și/sau puteți face clic pentru a aplica cuvinte cheie din Sugestii de cuvinte cheie și seturi de cuvinte cheie Faceți clic pe micile triunghiuri negre de dezvăluire pentru a extinde toate secțiunile panoului de cuvinte cheie (vezi Figura - ) Cu una sau mai multe fotografii selectate, introduceți cuvintele cheie în această casetă de text pentru a le aplica fotografiilor selectate (vezi Figura - ) Meniul pop-up din partea de sus a panoului vă permite să alegeți cum sunt afișate cuvintele cheie în această secțiune a panoului: Cuvântul cheie v Etichete de cuvinte cheie Introduceți cuvinte cheie - Moab, alpinism Id cuvinte cheie □ Sugestii de cuvinte cheie ( D OutdoorRec Călărie FlyTying Outdoor Rec cai de plăcere v/omen pal orna Portsmouth GEN Set de cuvinte cheie Fotografie în aer liber Peisaj Macro Flori și PI Fauna sălbatică de primăvară vară Oameni de toamnă iarnă Figura - • Introduceți cuvinte cheie: în acest mod, toate cuvintele cheie aplicate unei fotografii sunt afișate în caseta de text mare din partea de sus a panoului Cuvinte cheie Acesta este singurul mod care vă permite să editați cuvinte cheie în acest panou Faceți clic în caseta de text pentru a adăuga, modifica sau șterge cuvinte cheie din fotografiile selectate Funcția de completare automată a Lightroom vă ajută să finalizați cuvintele pe măsură ce introduceți text (acest comportament este controlat de opțiunea din Setări catalog-^Metadate) Apăsați Return sau Enter când ați terminat de lucrat în câmpul de text Când sunt selectate mai multe fotografii, cuvintele cheie care prezintă un asterisc (*) sunt aplicate numai unora dintre imaginile selectate Cu alte cuvinte, dacă un cuvânt cheie nu are un asterisc, acesta se aplică tuturor fotografiilor selectate Pentru a aplica rapid un cuvânt cheie tuturor fotografiilor selectate, ștergeți pur și simplu asteriscul (Cu toate acestea, adăugarea unui asterisc nu funcționează în același mod; pentru a elimina cuvintele cheie selectate din unele fotografii, utilizați celelalte metode descrise mai jos ) • Cuvinte cheie și Cuvinte cheie care conțin: Acest mod afișează cuvintele cheie aplicate fotografiilor selectate împreună cu ierarhiile acestora, care este discutată mai jos • Se va exporta: Acest mod afișează cuvintele cheie care vor fi aplicate fotografiilor atunci când le exportați sau generați creații în modulele de ieșire În funcție de modul în care ați configurat lista de cuvinte cheie, este posibil ca unele cuvinte cheie să nu se exporte Acest lucru este tratat în secțiunea următoare Dacă doriți doar să adăugați cuvinte cheie la fotografiile selectate, nu să le modificați sau să le eliminați, utilizați câmpul Adăugați cuvinte cheie În panoul Cuvinte cheie, unde scrie "Faceți clic aici pentru a adăuga cuvinte cheie" (vezi Figura - ), introduceți noile cuvinte cheie care urmează să fie adăugate Când ați terminat de tastat, apăsați Retum sau Enter pentru a aplica cuvintele cheie fotografiilor selectate Apăsați întotdeauna Retum sau Enter când ați terminat de tastat text în orice câmp din Lightroom Sau apăsați Esc pentru a părăsi acel câmp de introducere a textului fără a efectua modificările Dacă nu faceți acest lucru și utilizați comenzi rapide de la tastatură, este foarte probabil să introduceți din greșeală text într-un câmp când nu ați vrut |jȘ| Preferințe de introducere a cuvintelor cheie În Lightroom Preferences-^Interface există opțiuni care controlează comportamentul cuvintelor cheie pe măsură ce tastați: puteți alege un alt separator de cuvinte cheie (recomand virgule) și puteți activa și dezactiva Auto-complete Pe măsură ce faceți fotografii cu cuvinte cheie, Lightroom ține evidența altor imagini cărora le-ați aplicat cuvinte cheie similare și, pe baza timpilor de captare, vă oferă Sugestii de cuvinte cheie (consultați Figura - ) Există până la nouă sugestii de cuvinte cheie disponibile în orice moment; toate cuvintele cheie sugerate trebuie să existe deja în catalogul curent Sugestiile sunt actualizate constant, astfel încât atunci când aplicați un nou cuvânt cheie, sugestiile se pot schimba Faceți clic pe un cuvânt cheie sugerat pentru a-l aplica fotografiilor selectate Seturile de cuvinte cheie sunt concepute pentru a vă accelera munca atunci când adăugați cuvinte cheie la fotografii cu subiecte sau teme similare (vezi Figura - ) Puteți crea seturi de cuvinte cheie folosind orice criteriu doriți Fiecare set de cuvinte cheie conține până la nouă cuvinte cheie Lightroom vine cu mai multe seturi de cuvinte cheie încorporate: fotografie în aer liber, fotografie portret și fotografie de nuntă Există, de asemenea, o selecție pentru Cuvinte cheie recente Selectați un set din meniul pop-up pentru a încărca acel set de cuvinte cheie Cuvintele cheie conținute în acel set sunt apoi afișate în panou Faceți clic pe cuvintele cheie pentru a le adăuga la fotografiile selectate sau utilizați comenzile rapide de la tastatură pentru Setare cuvânt cheie (vezi mai jos) Un cuvânt cheie va fi evidențiat dacă este deja aplicat fotografiei; dați clic din nou pe cuvântul cheie pentru a-l elimina din fotografie Puteți modifica aceste seturi și puteți crea propriile seturi Pentru a edita un set de cuvinte cheie, deschideți meniul pop-up și selectați Editați setul Caseta de dialog rezultată (vezi Figura - ) vă permite să adăugați, să modificați sau să eliminați cuvinte cheie din acel set Puteți introduce orice cuvinte cheie doriți în această casetă; dacă nu există deja în catalog, vor fi adăugate la Lista de cuvinte cheie data viitoare când sunt utilizate Dacă faceți modificări unui set de cuvinte cheie, setul va fi listat ca (editat) Deschideți din nou meniul și selectați Update Preset sau Save Current Settings to New Preset pentru a salva modificările Acesta este foarte diferit de seturile de cuvinte cheie; este o scurtătură Cele mai recente nouă cuvinte cheie, sau cele din setul de cuvinte cheie curent, pot fi aplicate fotografiilor selectate folosind comenzile rapide de la tastatură sau cu comanda de meniu Foto-^Setare cuvânt cheie Dacă puneți cuvinte cheie pentru fotografii și folosiți în mod constant aceleași cuvinte cheie, Setați cuvinte cheie vă poate economisi mult timp Apăsați Opțiune sau Alt pentru a afișa cifrele comenzile rapide de la tastatură în secțiunea Set de cuvinte cheie a panoului (vezi Figura - ) Panoul Lista de cuvinte cheie (vezi Figura - ) arată o listă a tuturor cuvintelor cheie din catalogul deschis în prezent Pe măsură ce adăugați cuvinte cheie noi la fotografii folosind diferite metode, acestea sunt adăugate automat la Lista de cuvinte cheie Puteți utiliza Lista de cuvinte cheie pentru a adăuga și elimina cuvinte cheie în/din fotografii și pentru a modifica cuvintele cheie în sine Lista de cuvinte cheie este sortată alfabetic; nu puteți modifica ordinea de sortare a cuvintelor cheie din listă, dar puteți grupa cuvintele cheie împreună în ierarhii sau puteți adăuga numere sau caractere speciale la cuvintele cheie pentru a controla unde se afișează în listă (non- Figura - Figura - caracterele alfanumerice apar în partea de sus a ordinii de sortare; vezi Figura - ) Sa raportat că în Windows, Lista de cuvinte cheie nu va afișa toate cuvintele cheie conținute efectiv în catalog Un test recent pe Lightroom care rulează pe Windows indică ca număr maxim posibil de cuvinte cheie afișate în listă (Nu cunosc nicio limită pentru OS X ) Utilizarea unei ierarhii de cuvinte cheie pentru a putea restrânge lista este o soluție bună Când sunt selectate imagini, panoul Listă de cuvinte cheie arată cuvintele cheie aplicate fotografiilor selectate O casetă de selectare din stânga fiecărui cuvânt cheie indică dacă este sau nu aplicat fotografiei (vezi Figura - ) O bifă indică că toate fotografiile selectate conțin acel cuvânt cheie; o liniuță indică că cuvântul cheie este aplicat doar unora dintre fotografiile selectate (cum ar fi asteriscul din câmpul Etichete cuvinte cheie) sau că o singură fotografie selectată conține doar câteva dintre cuvintele cheie dintr-o ierarhie Figura - Cu una sau mai multe fotografii selectate, puteți adăuga sau elimina cuvinte cheie la sau dintr-o fotografie făcând clic pe caseta de selectare din stânga cuvântului cheie De asemenea, puteți adăuga cuvinte cheie trăgându-le și plasându-le din listă pe fotografie sau invers Pentru a elimina un cuvânt cheie dintr-o fotografie, îl puteți debifa din listă sau puteți utiliza Comenzile din panoul Cuvinte cheie De asemenea, puteți adăuga și elimina cuvinte cheie făcând clic dreapta sau Ctrl+clic pe cuvânt cheie și apoi selectând comanda corespunzătoare din meniul contextual pop-up (vezi Figura - ) fc Adăugați acest cuvânt cheie la fotografia selectată Eliminați acest cuvânt cheie din fotografia selectată Editați eticheta cuvântului cheie Creați etichetă de cuvânt cheie Creați etichetă de cuvinte cheie în interiorul "Moab" Șterge Puneți cuvinte cheie noi în interiorul acestui cuvânt cheie Utilizați aceasta ca comandă rapidă pentru cuvinte cheie Exportați aceste fotografii ca catalog Figura - Puteți selecta opțiunea meniului pop-up "Folosiți aceasta ca comandă rapidă a cuvintelor cheie", ceea ce vă permite să aplicați acel cuvânt cheie țintă utilizând comanda rapidă de la tastatură Shift+K Când această opțiune este activată, un simbol + apare lângă cuvântul cheie țintă din listă (vezi Figura - ) Creați cuvinte cheie noi în listă făcând clic pe butonul + din partea de sus a panoului Listă de cuvinte cheie Aceasta deschide caseta de dialog Creare etichetă de cuvinte cheie (vezi Figura - ) În câmpul Nume cuvânt cheie, introduceți numele cuvântului cheie Urmează explicațiile celorlalte opțiuni În ambele casete de dialog menționate mai sus aveți mai multe opțiuni pentru a controla comportamentul cuvântului cheie care este editat: Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ • Nume cheie: acesta este cuvântul cheie în sine Dacă ați făcut o greșeală de ortografie sau de ortografie, o puteți corecta aici • Sinonime: Când creați un cuvânt cheie nou sau editați unul existent, aveți opțiunea de a include sinonime pentru cuvânt Sinonimele sunt cuvinte care înseamnă același lucru cu cuvântul cheie principal De la caz la caz, va trebui să decideți dacă este mai bine să adăugați un sinonim sau să faceți un cuvânt cheie separat De exemplu, cuvântul cheie "Toamnă" ar putea avea sinonimul "Toamnă" Acest lucru este probabil mai eficient decât configurarea "Fall" ca propriul cuvânt cheie "Vacanță" ar putea avea sinonimul "Vacanță" și așa mai departe (Desigur, puteți avea și o a doua intrare pentru Holiday într-un context diferit, mai generic ) Lightroom folosește sinonime atunci când generează liste de sugestii • Includeți la export: cuvintele cheie care au această casetă bifată vor fi încorporate în toate fotografiile cărora li se aplică atunci când acele fotografii sunt exportate (cu excepția cazului în care sunt suprimate de opțiunile din casetele de dialog Export și Publicare Servicii) Acestea includ galerii Web și fișiere realizate cu comanda Prinț în JPEG din modulul Prinț Dacă această casetă nu este bifată, cuvântul cheie nu va fi inclus atunci când fotografia este exportată Această caracteristică este foarte utilă atunci când utilizați ierarhii de cuvinte cheie pentru organizarea internă, dar nu doriți ca anumite cuvinte cheie să fie exportate (vezi mai jos) De exemplu, am un cuvânt cheie numit "Locații geografice", sub care sunt imbricate cuvinte cheie pentru multe regiuni și țări specifice din întreaga lume Doresc ca anumite nume de locuri să fie incluse la export, dar nu eticheta "Locații geografice" • Export care conţine cuvinte cheie: Dacă un cuvânt cheie este imbricat într-o ierarhie, această opţiune determină dacă cuvintele cheie brevetate (de nivel superior) vor fi incluse sau nu la export • Export sinonime: determină dacă sinonimele unui cuvânt cheie vor fi incluse sau nu la export • Adaugă la fotografiile selectate: face exact asta; dacă sunt selectate fotografii, acestea vor avea instantaneu aplicat cuvântul cheie atunci când este creat sau editat • Puneți în interior: dacă ați selectat un cuvânt cheie când ați deschis caseta de dialog Creare etichetă de cuvânt cheie, această opțiune vă permite să faceți din noul cuvânt cheie un copil al cuvântului cheie selectat anterior Editați un cuvânt cheie făcând dublu clic pe el pentru a deschide caseta de dialog Editare etichetă cheie, care funcționează identic cu caseta Creare cuvânt cheie (vezi Figura - ) În panoul Lista de cuvinte cheie puteți crea ierarhii de cuvinte cheie, care sunt grupări pe mai multe niveluri construite din cuvinte cheie brevet și copii (vezi Figura - ) Gândiți-vă la ierarhiile de cuvinte cheie, cum ar fi folderele și subfolderele dintr-un sistem de fișiere în care aveți un folder de nivel superior, cu mai multe subfoldere dedesubt Un model similar se aplică ierarhiilor din Lista de cuvinte cheie În Lista de cuvinte cheie, ierarhiile sunt indicate printr-o săgeată triunghiulară din stânga Faceți clic pe săgeată pentru a extinde sau a reduce ierarhia Ierarhiile de cuvinte cheie oferă câteva beneficii semnificative În primul rând, ierarhiile vă permit să vă păstrați lista de cuvinte cheie curată și ordonată prin gruparea cuvintelor cheie în categorii mai mari Utilizarea ierarhiilor accelerează foarte mult aplicarea grupurilor de cuvinte cheie comune la fotografii, toate simultan Când glisați și plasați un cuvânt cheie copil de nivel inferior pe o fotografie (sau mai multe fotografii), vor fi aplicate și toate cuvintele cheie de deasupra acestuia în ierarhie De asemenea, puteți seta opțiunile diferit pentru fiecare cuvânt cheie dintr-o ierarhie De exemplu, într-o singură ierarhie, puteți avea câteva cuvinte cheie care nu vor fi incluse la export Această abordare oferă posibilități infinite de utilizare a cuvintelor cheie ca instrumente organizaționale Cu ierarhiile, puteți avea, de asemenea, mai multe instanțe ale unui cuvânt cheie, grupate în funcție de sintaxă De exemplu, cuvântul "Albastru" ar putea fi sub "Culori" și, de asemenea, sub "Emoții" Pe măsură ce introduceți cuvinte cheie pentru fotografii, veți găsi multe cuvinte care au semnificații diferite în funcție de contextul în care sunt folosite; ierarhiile acceptă acest lucru cu ușurință Pentru a face o ierarhie a cuvintelor cheie, faceți clic și trageți un cuvânt cheie pentru a-l plasa peste cuvântul cheie care va deveni părinte Părintele devine evidențiat Eliberați butonul mouse-ului pentru a arunca cuvântul cheie pe părinte, iar copilul devine imbricat dedesubt De asemenea, puteți face ierarhii folosind comenzi din meniul pop-up contextual Creați un cuvânt cheie copil sub un părinte făcând clic dreapta sau Ctrl+clic pe cuvânt cheie și, din meniul pop-up, selectați "Creați etichetă de cuvânt cheie în interiorul [XYZ] " Noul cuvânt cheie va fi plasat automat sub cuvântul cheie în cadrul ierarhiei Sau, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe un cuvânt cheie și, din meniu, alegeți "Puneți cuvinte cheie noi în acest cuvânt cheie" Orice cuvinte cheie noi pe care le creați folosind orice metodă vor fi adăugate automat ca copii ale acestui cuvânt cheie până când dezactivați opțiunea Utilizați tragerea și plasarea când doriți să mutați un cuvânt cheie dintr-o ierarhie Pur și simplu faceți clic pe cuvântul cheie afectat și trageți-l într-o nouă poziție în afara părintelui (vezi Figura - ) Lista de cuvinte cheie > pentru a indica nivelurile din ierarhie De exemplu: Londra (mai mare decât), rețineți că cuvântul de pe partea mai mică decât a simbolului devine copil, iar cuvântul de pe partea mai mică decât a simbolului devine parintele De exemplu, Parent > Copil dă același rezultat ca Copil sau Ctrl pentru a selecta mai multe cuvinte cheie din listă (Dacă este necesar, consultați secțiunea despre filtre de mai devreme în acest capitol ) Găsirea fotografiilor după cuvinte cheie este de obicei cea mai eficientă ca metodă de a rafina o altă sursă sau de a căuta în întregul catalog Pentru a aduna seturi de fotografii pentru stocarea pe termen mai lung și recuperarea, este mai bine să folosiți colecții (Și puteți folosi colecții inteligente bazate pe cuvinte cheie!) Metadatele sunt una dintre cele mai utile și importante proprietăți ale oricărei imagini digitale Literal, înseamnă "date despre date" Metadatele sunt informații text simplu încorporate într-o secțiune specială a codului de program al fișierului imagine Metadatele pot descrie tot felul de lucruri despre un fișier imagine și sunt utilizate într-o varietate de moduri de către un sistem informatic care procesează acel fișier Deoarece metadatele sunt stocate într-o altă parte a fișierului decât datele pixelilor, acestea pot fi create și manipulate independent de datele pixelilor Dispozitivele de captare a imaginilor, cum ar fi camerele digitale, scriu metadate în fișierele imagine pe măsură ce sunt create (metadate EXIF) Software-ul de imagistică, cum ar fi Lightroom și Photoshop, poate scrie metadate în fișiere și, de asemenea, poate modifica acele metadate ulterior Probabil că cele mai cunoscute tipuri de metadate sunt cuvintele cheie, titlurile, subtitrările și atributele Motoarele de căutare caută cuvinte cheie și afișează rezultate care le conțin; site-urile web de partajare a fotografiilor pot afișa subtitrări și titluri încorporate pentru imagini; chiar și sistemul de operare al computerului va recunoaște și va afișa evaluări cu stele pentru fotografiile care au aplicate Lightroom folosește și metadate pentru a face ajustări ale imaginii De exemplu, când modificați setările de expunere, de claritate sau de balans de alb, aceste ajustări sunt stocate ca metadate în catalog și pot fi, de asemenea, salvate pe hard disk ca date XMP, iar datele originale ale pixelilor din fișierul de pe disc sunt niciodată modificată Când lucrați cu fotografiile dvs , nu vă zgâriați cu metadate Începeți să aplicați metadate fotografiilor dvs în timpul importului și adăugați și rafinați în mod continuu metadate pe parcursul editării și procesării, în special la selecțiile finale Rețineți că o mare parte din munca pe care o faceți cu metadate astăzi va economisi timp și efort semnificativ mai târziu și vă va fi mult mai ușor pentru dvs (și pentru alte persoane) să vă găsiți fotografiile în viitor Fă-ți un obicei din a îmbunătăți constant calitatea și cantitatea metadatelor din fotografiile tale Utilizarea metadatelor pentru fișierele video nu este nici pe departe la fel de bine dezvoltată ca metadatele pentru imagini statice Când lucrați cu videoclipuri în Lightroom, puteți utiliza majoritatea controalelor de metadate ca și pentru fotografii, inclusiv cuvinte cheie, titlu, legendă etc și, desigur, atribute Formatul video poate fi folosit și ca criteriu de tip de fișier pentru filtre și colecții inteligente Panoul de metadate actualizat oferă, de asemenea, o serie de câmpuri pentru a introduce metadate despre clipuri video Cu toate acestea, atunci când exportați fișiere video din Lightroom, majoritatea metadatelor nu vor fi incluse Acest lucru se datorează, parțial, faptului că utilizarea de către Lightroom a metadatelor video se află în stadiile incipiente de dezvoltare și, de asemenea, pentru că majoritatea formatelor de fișiere video nu oferă o secțiune dedicată pentru metadate așa cum o face un fișier de imagine statică Deci, deși puteți utiliza comenzile metadate atunci când lucrați la clipuri video din catalog, nu veți intra sau scoate multe metadate cu acele clipuri Una peste alta, standardizarea metadatelor pentru fișierele video mai are un drum lung de parcurs Panoul de metadate al Lightroom, în grupul de panouri din dreapta din modulul Bibliotecă (vezi Figura - ), conține informații despre fișierul imagine digitală, cum ar fi numele, locația pe disc, setările de captare etc , precum și orice metadate personalizate pe care le adăugați la fotografie Implicit Metadate V Presetat I Niciunul - NEF xmp - - Moab La zi Nume de fișier Fișiere Sidecar Nume Сору Pliant Stare metadate Titlu Legendă Copyright Copyright Status Creator Sublocation ICIimbing Li; O ascensiune de alpinist^ne formațiune Lizard Rock, FisherTowers, Moab, UT Rob Sylvan Drepturi de autor - Rob Sylvan Resclve conflict Evaluare Labei Captură Ora Captură Data : : aprilie Dimensiuni Expunere decupată Lungime focală ISOSpeedRating Bliț Faceți modelul obiectivului GPS x x '/гооо sec la f / , mm ISO Nu a tras NIKON C ORAT ON NIKON D , - , mm f/ , Figura - Puteți modifica tipurile de metadate afișate pe panou alegând din meniul pop-up din antetul panoului (vezi Figura - ) Această comandă, din meniul Metadate (vezi Figura - ), controlează comportamentul panoului Metadate pentru a afișa doar metadatele pentru fotografia activă (cea mai selectată) Această opțiune este dezactivată în mod implicit - când selectați mai multe fotografii, panoul Metadate va reflecta faptul că sunt selectate mai multe fotografii și va afișa metadate specifice numai atunci când toate elementele selectate au aceeași valoare Butoanele din dreapta multor elemente din panoul Metadate oferă comenzi rapide către o serie de funcții de editare și actualizare Pentru a vedea funcția de Setați comanda rapidă pentru cuvinte cheie TOSJK Comutați cuvântul cheie "Alpinism Paste Metadata Pe măsură ce previzualizările sunt afișate, Lightroom compară metadatele catalogului cu fișierul real de pe disc În timp ce Lightroom compară metadatele, veți vedea trei puncte în colțul din dreapta sus al miniaturii (consultați Figura - ) Dacă este detectat un conflict, Lightroom afișează un indicator de stare în panoul Metadate și, opțional, pe miniatură (vezi Figura - ) Uneori s-au făcut modificări de care Lightroom nu este încă conștient; dacă Lightroom nu a verificat încă starea metadatelor fișierului, este posibil să nu vedeți un indicator imediat Apăsați эе+j sau Ctrl+J pentru a afișa Opțiuni de vizualizare și faceți clic pe caseta de validare pentru a activa Afișare metadate nesalvate (vezi Figura - ) Când există un conflict de stare a metadatelor, va apărea o pictogramă în partea dreaptă sus a miniaturii Dacă nu există conflict Figura - este detectat, pictograma nu apare Las mereu activată această opțiune Dacă mergeți înainte și înapoi între Lightroom și o altă aplicație (cum ar fi Bridge), metadatele Lightroom (inclusiv ajustările de dezvoltare) vor trebui să fie menținute sincronizate cu fișierele de pe disc Când editează fișiere brute și DNG, Lightroom folosește metadatele XMP pentru a se asigura că alt software Adobe recunoaște datele de editare și va afișa aceleași rezultate Metadate Nici unul Nume Сору B -Valea Morții- x Figura - Copyright Copyright Status Creator Sublocation Nume fișier - valea morţii- NE | MetadateStatus A fost modificat | Titlu Legendă Labei (c) Rob Sylvan Drepturi de autor • Rob Sylvan De exemplu, dacă aveți o fotografie în catalogul Lightroom pe care ați modificat-o în Adobe Camera Raw sau Bridge, Lightroom va detecta modificarea, dar nu va actualiza automat catalogul În acest caz, ați folosi Citiți metadatele din fișiere pentru a aduce modificările în catalog Ca un alt exemplu, dacă aveți o fotografie în catalog căreia i-ați aplicat cuvinte cheie noi și doriți să vedeți acele cuvinte cheie în Bridge, va trebui să salvați metadatele din fișiere din Lightroom pentru ca Bridge să reflecte actualizări Același lucru este valabil și pentru fișierele redate (TIFF, PSD etc ) care au fost editate în afara Lightroom: pentru ca catalogul să arate versiunea editată, ar trebui să citiți metadatele din fișiere Opțiuni de vizualizare a bibliotecii Vizualizare lupă | V Show Grid Extras: | Celulele extinse șj Vizualizare Crid Pictograme pentru celule Semnale У Metadate nesalvate Insigne pentru miniaturi Marcatori de colecție rapidă Suplimente pentru celule compacte Figura - PROCESUL LIGHTROOM STRAMLINING TCJR T GITAL PHOTOGRA'II'' În funcție de starea metadatelor pentru fotografiile care sunt previzualizate, panoul Metadate și indicatorul de stare a miniaturilor vor afișa una dintre următoarele condiții: £ • Actualizat: nu a fost detectat niciun conflict; totul este sincronizat Metadatele din fișierul de pe disc se potrivesc cu metadatele din catalog • A fost modificat: metadatele din Lightroom nu sunt sincronizate cu metadatele din fișier Acest lucru poate însemna fie că datele Lightroom sunt mai noi, fie că datele fișierului sunt mai noi Textul din panoul Metadate va afișa Has Been Changed (vezi Figura - ) Pe pictograma miniatură, când metadatele Lightroom sunt mai noi, este afișată o săgeată în jos, indicând că ar trebui să salvați metadatele în fișiere (vezi Figura - ) Când metadatele fișierului de pe disc sunt mai noi, panoul Metadate afișează Modificat pe disc și este afișată o săgeată în sus, indicând că ar trebui să Citiți metadatele din fișiere (vezi Figura - ) • Conflict detectat: Această condiție apare atunci când fișierul de pe disc conține metadate diferite decât cele din înregistrarea catalogului De obicei înseamnă că în fișier există metadate care nu sunt prezente în catalog - nu doar că valorile s-au schimbat, cum ar fi cuvintele cheie sau metadatele IFTC adăugate într-un alt program Acest avertisment poate indica, de asemenea, că fișierul a fost potențial modificat atât în catalog, cât și pe disc, rezultând metadate nepotrivite Pictograma miniatură afișează un avertisment (vezi Figura - ); va trebui să determinați ce versiune a fișierului este mai nouă pentru a rezolva conflictul Când Lightroom indică că există un conflict de metadate, acordați-vă timpul necesar pentru a înțelege ce s-a întâmplat și, dacă este necesar, faceți clic pe pictograma miniatură sau executați comanda Citire metadatele din fișier sau Salvare metadate în fișier, după care acest indicator va afișa Actualizat Figura - Figura - Lightroom face două treceri atunci când verifică starea metadatelor În timpul primei treceri, Lightroom verifică pur și simplu datele de modificare pentru fișierele de pe disc și le compară cu fișierele din catalog Dacă nu sunt detectate modificări ale datei modificării fișierului, verificarea metadatelor se oprește acolo Dacă se găsesc diferențe, Lightroom efectuează o a doua trecere, în timpul căreia toate metadatele sunt comparate Din aceste motive, uneori, Lightroom va indica un conflict de stare la început, iar apoi, pe măsură ce fișierele sunt recitite, starea va fi schimbată la Actualizat Deoarece Lightroom nu modifică direct fișierele brute direct din cameră, orice metadate aplicate fișierelor pe care doriți să le salvați pe disc trebuie să fie stocate în fișiere sidecar folosind formatul XMP (Extensible Metadata Platform) Când rulați comanda Salvare metadate în fișier, dacă nu există sidecar-uri, acestea vor fi create Fiecare fișier sidecar este asociat cu un anumit fișier imagine și conține toate modificările metadatelor pe care le-ați făcut fișierului brut Acest fișier sidecar trebuie să însoțească întotdeauna fișierul brut pentru ca acele modificări de metadate să fie păstrate Acesta este unul dintre motivele pentru care recomand să folosiți DNG pentru originalele dvs brute în loc de fișierele native brute ale camerei - puteți salva metadatele XMP direct în fișierele DNG Puteți afla mai multe despre DNG în Anexă Împreună cu pictograma de stare a conflictului, panoul Metadate arată când un fișier brut are un sidecar salvat cu el Priviți sub câmpul Nume fișier Ori de câte ori modificați metadatele fișierului, este important să înțelegeți exact care versiune este cea mai actuală înainte de a continua Alte programe software vă pot schimba metadatele fișierului imagine chiar dacă nu deschideți fișierul folosind acel software Bridge este o astfel de aplicație; Crearea de previzualizări pentru fișierele imagine în Bridge va modifica adesea metadatele fișierelor, rezultând un conflict aparent cu Lightroom Dacă știți că metadatele din Lightroom sunt cele mai actuale, salvați-le în fișiere În caz contrar, verificați fișierele în cauză pentru a afla când și cum au fost modificate metadatele înainte de a citi metadatele în Lightroom (Desigur, dacă utilizați Lightroom doar pentru procesarea fotografiilor, nu va trebui să vă faceți griji pentru acest lucru ) Puteți crea filtre și colecții inteligente pe baza stării metadatelor Acest lucru facilitează identificarea fotografiilor cu metadate nesincronizate Pentru a salva toate metadatele Lightroom curente pe disc, utilizați comanda Metadate->Salvare metadatele în fișier sau comanda rapidă sau faceți clic pe săgeata în jos de pe miniatură Aceasta scrie toate metadatele Lightroom, inclusiv setările de dezvoltare și cuvintele cheie, în fișiere Dacă fișierele dvs sunt DNG, TIFF, PSD sau JPEG, metadatele sunt scrise direct în fișierele imagine Fișierele brute vor avea fișiere sidecar XMP care stochează metadatele Salvarea muncii dvs este la fel de importantă în Lightroom ca și în alte aplicații software, dar este prea ușor să lucrați perioade lungi de timp fără ca Lightroom să vă solicite să salvați Deși toate modificările dvs sunt salvate automat în baza de date, acestea sunt doar în baza de date până când salvați modificările în fișiere și/sau exportați fișiere noi Așa că economisiți des! Dacă ați aplicat metadate în timpul importului, salvați-le în fișiere imediat după finalizarea importului Folosesc Selectați tot, apoi Salvați metadatele în fișiere, prin comenzile rapide de la tastatură Caseta de dialog Setări catalog->Metadate oferă această opțiune pentru a salva automat metadatele în fișiere pe măsură ce lucrați În general, nu recomand acest lucru, din mai multe motive În primul rând, unele computere pot experimenta o scădere a performanței cu această opțiune activată În al doilea rând, chiar și pe o mașină rapidă, nu vreau ca Lightroom să-mi acceseze fișierele atât de des Lightroom va salva metadatele după fiecare modificare adusă oricărei setări În al treilea rând, și Poate cel mai important, dacă Lightroom salvează întotdeauna metadatele pe măsură ce lucrați, nu veți putea folosi comanda Citiți metadatele din fișier pentru a reveni la o versiune anterioară De obicei, cel mai bine este să salvați singur metadatele în mod regulat (O excepție notabilă ar putea fi atunci când gestionați fotografii în medii de grup de lucru ) Dacă v-ați editat fișierele în afara Lightroom (cum ar fi în Bridge, Adobe Camera Raw, Photoshop etc ) și doriți să actualizați Lightroom pentru a afișa cele mai recente modificări, puteți citi metadatele fișierului cu comanda din meniul Metadate sau făcând clic pe săgeata în sus de pe miniatură Aceasta va actualiza metadatele fotografiei în catalogul Lightroom Aveți grijă când utilizați comanda Citiți metadatele din fișiere; poate suprascrie toate metadatele Lightroom actuale pentru imaginile selectate Când rulați comanda Sincronizare folder (discută mai devreme în acest capitol), aveți opțiunea de a Scana pentru actualizări de metadate Când faceți acest lucru, Lightroom va citi automat metadatele din fișiere când este detectat un conflict Instrumentul Painter oferă o modalitate puternică de a modifica rapid multe setări pentru fotografii în timp ce lucrați în vizualizarea Grid (doar) Cu acesta puteți adăuga, elimina sau modifica tot felul de metadate și puteți dezvolta ajustări cu un singur clic Pentru a utiliza Painter, asigurați-vă mai întâi că bara de instrumente este afișată (T) Faceți clic pe pictograma Painter pentru a activa instrumentul (vezi Figura - ) Apoi, din meniul pop-up Paint:, alegeți ce fel de setări doriți să modificați (vezi Figura - ); cursorul Painter se modifică pentru a reflecta selecția dvs Apoi, configurați opțiunile pentru modificările pe care le veți aplica cu comenzile suplimentare din dreapta Apoi pur și simplu faceți clic pe miniaturile din Grid pentru a aplica setările Painter (sau faceți clic și trageți peste mai multe fotografii pentru a le "pulveriza" pe toate) Rețineți că orice cuvânt cheie listat în Painter va deveni cuvântul cheie țintă și pot fi introduse și mai multe cuvinte cheie (separate prin virgulă) Pentru a utiliza Painter pentru a elimina anumite tipuri de metadate, cum ar fi cuvintele cheie, țineți apăsată tasta Opțiune sau Alt Pictograma Painter se modifică pentru a indica că sunteți în modul de ștergere Faceți clic pe fotografii pentru a elimina metadatele sau ajustările specificate din ele Când ați terminat, faceți clic pe butonul din Bara de instrumente sau apăsați Esc pentru a dezactiva instrumentul Painter Folosind Painter puteți adăuga sau elimina fotografii din Colecția țintă Acest lucru poate fi mult mai rapid și mai ușor decât tragerea și fixarea sau utilizarea meniurilor contextuale (dar de obicei prefer comandă rapidă de la tastatură) Figura - Figura - Vizualizarea Lupă bibliotecă oferă comenzi esențiale de editare video, cum ar fi redarea de înaltă definiție (fără randare necesară), controale de tăiere (setarea punctelor de intrare și ieșire), extragerea imaginilor JPEG din clipuri video și capacitatea de a aplica ajustări și presetări de dezvoltare rapidă Puteți exporta videoclipuri editate din Lightroom și, de asemenea, puteți utiliza toate metadatele Lightroom cu clipuri video (deși metadatele respective nu sunt exportate) Puteți importa, reda și edita videoclipuri de pe o gamă largă de dispozitive, de la smartphone-uri la DSLR și camere compacte, inclusiv fișiere Sony AVCHD Deși Lightroom acceptă acum în mod nativ redarea internă a majorității formatelor, unele codecuri video nu sunt acceptate direct și poate fi necesar să instalați Apple QuickTime pentru capabilități de redare (Lightroom vă va anunța dacă acesta este cazul ) În general, dacă poți importa un clip video, sunt șanse mari să poți lucra cu el folosind toate comenzile descrise în secțiunile următoare Cu toate acestea, înțelegeți că editarea video este încă nouă pentru Lightroom și nu poate concura cu software-ul dedicat de editare video, cum ar fi Adobe Premiere Capacitățile video oferite de Lightroom sunt concepute pentru a satisface nevoile de bază ale fotografilor care captează videoclipuri împreună cu imaginile lor statice și nu sunt menite să fie o suită de editare video cu drepturi depline Lucrul direct cu clipuri video este în prezent limitat la modulele Bibliotecă și Prezentare de diapozitive Redarea videoclipurilor este gestionată de culoare în Lightroom Exemplu de flux de lucru video Fluxul de lucru de editare video Lightroom este foarte simplu și direct; într-adevăr nu există multe opțiuni de configurat Urmează un exemplu: Pasul Decupați videoclipul Utilizați controlerul pentru a seta noi puncte de intrare și ieșire ale clipului Pasul Setați cadru poster Alegeți trama folosită pentru previzualizările Bibliotecă și Filmstrip Pasul Cadru de captură Extrageți un singur cadru ca JPEG (util pentru aplicarea ajustărilor Dezvoltare) Pasul (Opțional) Aplicați ajustări la JPEG proxy în Dezvoltare și salvați o presetare Pasul (Opțional) Înapoi în Library Quick Develop, aplicați noua presetare clipului video Pasul Aplicați și rafinați ajustările folosind panoul Dezvoltare rapidă Pasul Exportați videoclipul terminat sau publicați-l pe Facebook sau Flickr Notă: Consultați secțiunea viitoare despre utilizarea JPEG ca proxy în Dezvoltare pentru un flux de lucru alternativ LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ REDARE ȘI PREVIZUalizare Clipurile video apar în modurile de vizualizare Bibliotecă, practic, în același mod ca imaginile statice, cu câteva diferențe importante În vizualizarea Grilă, miniaturile afișează durata fiecărui clip (vezi Figura - ) Puteți muta cursorul mouse-ului orizontal peste miniatură pentru a parcurge previzualizarea videoclipului (Prima dată când faceți acest lucru, ar putea exista o scurtă întârziere, deoarece Lightroom preia toate cadrele din clip ) PREVIEW VIDEO ÎN LUPA Faceți dublu clic pe o miniatură a unui videoclip sau apăsați tasta E pentru a deschide un videoclip selectat în vizualizarea Lupă Se încarcă o previzualizare mare, cu o ramă de control dedesubt (vezi Figura - ) Apăsați bara de spațiu sau faceți clic pe butonul de redare/pauză din controler pentru a reda și a întrerupe redarea video De asemenea, puteți trage capul de redare pentru a avansa videoclipul sau Figura - frecați cursorul dintr-o parte în alta peste afișajul timpului Controlerul este redimensionabil - faceți clic și trageți pe fiecare capăt pentru al extinde sau al comprima OPȚIUNI DE VIZIUNE PENTRU VIDEO În caseta de dialog Opțiuni de vizualizare pentru vizualizarea Lupă (accesată în meniul Vizualizare) există opțiuni care afectează previzualizările video (vezi Figura - ) Puteți afișa numărul cadrului când afișați timpul video Majoritatea clipurilor video cu care veți lucra folosesc sau de cadre pe secundă și afișarea numărului de cadre permite o precizie mult mai mare decât timpul în secunde atunci când decupați videoclipuri sau extrageți cadre Figura - Redarea videoclipurilor HD la calitate nefinalizată poate ajuta previzualizările să se încarce mai rapid pentru clipuri de înaltă rezoluție Activarea acestei opțiuni setează redarea la randare MPEG cu rezoluție / pentru a oferi rate de cadre mai rapide Dacă aveți un computer cu multă putere (viteza procesorului, RAM și memorie video), probabil că puteți dezactiva această opțiune pentru a vedea previzualizări mai bune (Când calitatea schiță este activată și întrerupeți un videoclip, cadrul curent este redat la calitate completă, moment în care este posibil să observați o ușoară modificare a aspectului și a calității generale Când modul schiță este dezactivat, previzualizările ar trebui să apară identice indiferent dacă videoclipul este joc sau nu ) [ȘȘ| Setări Video Cache Caseta de dialog Preferințe a Lightroom are o opțiune pentru Video Cache Valoarea implicită este de GB și aceasta este dimensiunea recomandată de Adobe Setarea unei dimensiuni mai mari a memoriei cache poate oferi o redare mai fluidă folosind datele de previzualizare salvate Pentru a forța Lightroom să reconstruiască toate previzualizările video, puteți face clic pe butonul Purge Cache r' Opțiuni de vizualizare a bibliotecii Vedere cu lupă □ Afișați suprapunerea informațiilor: | Info î Informații despre lupă Informații lupă General Afișați mesajul la încărcarea sau redarea fotografiilor V Afișați numărul cadrului la afișarea timpului video c/ Redați videoclipul HD la calitate ciornă Controlerul video nu este disponibil în fereastra secundară, așa că nu puteți reda videoclipuri Figura - acolo Cu toate acestea, puteți configura a doua fereastră pentru a afișa un alt mod de vizualizare și pentru a reda videoclipul în fereastra principală Faceți clic pe pictograma roată din colțul din dreapta jos al controlerului (vezi Figura - ) Aceasta extinde controlerul pentru a afișa cronologia (previzualizări individuale ale cadrelor) Figura - Comenzile de tăiere la ambele capete Puteți face un pas înainte sau înapoi, câte un cadru, folosind butoanele săgeți din stânga și dreapta butonului principal de redare O linie portocalie verticală deasupra capul de redare indică poziția curentă în cronologie; cadrul curent numărul este afișat în partea stângă jos a controlerului Pentru a seta noi puncte de intrare și ieșire pentru un videoclip, trageți Comenzile de tăiere de la oricare capăt (vezi Figura - ) sau utilizați comenzile rapide de la tastatură pentru a seta punctul de intrare sau de ieșire la poziția curentă a capului de redare: Shift+I setează punctul de intrare și Shift+O stabilește punctul de ieșire Puteți face acest lucru în timp ce videoclipul este redat Comenzile de reglare nu vor trece de capul de redare Pe măsură ce vă apropiați de capul de redare, comenzile de tăiere se fixează pe capul de redare Acest lucru poate facilita setarea foarte precisă a punctelor de intrare și ieșire Utilizați butoanele de avans pentru un singur cadru pentru a trece exact la cadrul în care doriți să setați punctul de tăiere, apoi trageți comanda de tăiere pentru a vă fixa în acel punct Poster Frame-ul este imaginea de previzualizare care se afișează în Grid, Filmstrip și în alte locuri În mod implicit, primul cadru al clipului este afișat ca previzualizare, dar puteți modifica acest lucru De cand LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ un videoclip conține o secvență de cadre unice, este important să alegi cadrul care reprezintă cel mai bine conținutul clipului Pentru a seta cadrul posterului, faceți clic pe butonul dreptunghiular din partea dreaptă jos a controlerului și selectați opțiunea de meniu (vezi Figura - ) Figura - Comanda Capture Frame extrage un singur cadru din clipul video Faceți clic pe butonul dreptunghiular din partea dreaptă jos a controlerului și selectați opțiunea de meniu pentru a captura cadrul curent (vezi Figura - ) Cadrul din poziția curentă a capului de redare este redat ca JPEG de înaltă calitate și salvat pe disc în același folder cu videoclipul, apoi adăugat în catalog și stivuit cu clipul din care a fost realizat Puteți captura orice număr de cadre dintr-un singur videoclip; fiecare dintre fișierele JPEG sunt salvate pe disc folosind numele fișierului din clipul original plus un număr de secvență atașat automat la sfârșitul numelui fișierului Videoclipurile pot fi ajustate folosind un subset limitat din aceleași comenzi de dezvoltare pe care le utilizați pentru imagini statice (Pentru a afla despre aceste ajustări, citiți Capitolul ) Folosind Versiunea Process , ajustările disponibile pentru video în panoul Dezvoltare rapidă sunt: • Tratament (color sau alb-negru, inclusiv amestec automat alb/negru) • Balans de alb automat • Balans de alb (echivalent JPEG) • Ton automat • Expunere • Contrastul • Alb s • Negri • Vibranță • Saturare Aplicarea oricăreia dintre aceste ajustări va afecta întregul videoclip și procesarea poate dura ceva timp Rețineți că Istoricul dezvoltării nu este salvat pentru videoclipuri - puteți utiliza Anulare sau Resetare totul în panoul Dezvoltare rapidă pentru a anula ajustările După cum am menționat mai devreme, nu puteți procesa un videoclip în modulul Dezvoltare Cu toate acestea, puteți dezvolta JPEG generat de Capture Frame ca proxy pentru videoclip Când ați terminat de ajustat JPEG în Dezvoltare, salvați o presetare și aplicați-o în Dezvoltare rapidă sau utilizați Setări de sincronizare sau copiați/lipiți pentru a transfera setările în videoclipul În modulul Dezvoltare, puteți aplica modificări la panourile Curba de ton, Tratamentul culorii, Tonuri împărțite și Calibrarea camerei, care pot fi apoi sincronizate înapoi cu videoclipul Încercați acest lucru: după ce utilizați Capture Frame, în Bibliotecă selectați atât fișierul proxy JPEG, cât și clipul video Asigurați-vă că JPEG este fotografia țintă Apoi mergeți la Dezvoltare Activați Sincronizarea automată, folosind comutatorul din partea de jos a panourilor din dreapta Lucrați la fișierul dvs JPEG, aplicând orice setări de dezvoltare doriți Ajustările sunt aplicate simultan clipului video! Există un avertisment aici: numai ajustările din lista de mai sus vor fi folosite în videoclip - și orice alte ajustări de dezvoltare pe care le faceți pentru JPEG nu vor fi aplicate videoclipului Puteți exporta clipurile video editate din Lightroom; toate decupările și ajustările dvs vor fi folosite pentru a crea fișierul exportat Folosind Serviciile de publicare, puteți, de asemenea, să încărcați videoclipuri direct pe site-uri de socializare precum Facebook și Flickr Exportul este tratat în capitolul După ce ați lucrat în Bibliotecă, ar trebui să faceți o copie de rezervă a catalogului Puteți utiliza funcția de rezervă încorporată a Lightroom pentru aceasta Puteți învăța totul despre lucrul cu cataloage, inclusiv copierea de rezervă, testarea și optimizarea, în Capitolul Organizarea fișierelor în Bibliotecă este una dintre piesele majore din puzzle-ul fluxului de lucru Lightroom După ce ați izolat fotografiile preferate și le-ați pus în colecții semnificative, puteți trece cu încredere la îmbunătățirea lor folosind ajustările din modulul Dezvoltare Pe măsură ce timpul trece, faceți tot posibilul să vă păstrați catalogul îngrijit și ordonat Ocazional, va trebui să petreceți ceva timp efectuând sarcini de întreținere, cum ar fi reorganizarea colecțiilor, ștergerea setărilor prestabilite neutilizate și curățarea listei de cuvinte cheie Ce este nou în Develop Exemplu Dezvoltați fluxul de lucru Маке un plan de procesare Spațiul de lucru Dezvoltare Înțelegerea versiunii procesului Setări implicite și automate Optimizarea valorilor tonale: panouri de bază și curbe de ton Instrument de ajustare vizată Ajustări de culoare Split Toning Detaliu: ascuțire și reducere a zgomotului Corecții lentile Efecte: Vignete și Granul Film Panoul de calibrare a camerei Suprapunerea trunchiului, eliminarea petelor și corecția ochilor roșii Filtru gradat, filtru radial și perie de ajustare Dezvoltați presetări Înainte după Istoric și instantanee Copii virtuale Setări de sincronizare Soft Proofing Conversia fotografiilor color în alb-negru LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ După ce ați editat fotografia, ați identificat selecțiile și le-ați pus în colecții, este timpul să faceți ca fiecare fotografie să arate cât mai bine Modulul Dezvoltare este locul în care îmbunătățiți, optimizați și perfecționați fotografiile individuale și, de asemenea, puteți sincroniza foarte ușor setările între mai multe fotografii simultan Alături de puterea organizațională din Library, capacitățile de procesare ale modulului Develop se numără printre punctele forte cheie ale Lightroom Stăpânește comenzile de dezvoltare și s-ar putea să descoperi că poți finaliza întreaga procesare a fotografiilor în întregime în Lightroom Există multe modalități posibile de a vă aborda munca în Develop; nu există o ordine stabilită a operațiunilor Puteți aplica ajustările în orice secvență, iar Lightroom va oferi randarea optimă pentru cea mai bună calitate în timpul ieșirii Ca editor parametric (sau bazat pe parametri), Lightroom folosește instrucțiuni bazate pe modificările pe care le faceți pentru a reda previzualizările pe care le vedeți pe ecran; toate editările tale sunt cu adevărat nedistructive Amintiți-vă întotdeauna că datele dvs inițiale de pixeli din fișierele de pe disc nu sunt modificate niciodată, indiferent de formatele în care sunt fișierele originale Așa că sunteți liber să experimentați după pofta inimii, deoarece puteți oricând să reveniți! Acestea fiind spuse, cu majoritatea fotografiilor, veți dori să abordați mai întâi cele mai mari probleme și să vă îndreptați spre detaliile mai fine Procesarea imaginilor individuale implică multe variabile, iar ceea ce funcționează într-o singură instanță nu va fi • Imbunatatiri ale performantei • Filtru radial • Dublare ușoară a ajustărilor locale • Vindecare non-circulară cu instrumentul de îndepărtare a petelor • Vizualizați pete • Editați fotografii offline cu previzualizare inteligentă • Suprapuneri de decupare cu raport de aspect • Suprapuneri cu lupă • Corectarea perspectivei verticale • Îmbunătățiri ale corecției lentilelor • Citirea LAB în histogramă neapărat să lucreze în altul Unele fotografii vor necesita foarte puține ajustări, iar altele Mai mult Chiar și cu cea mai mare grijă acordată la momentul capturii, fiecare fotografie digitală are șansa de a fi îmbunătățită - adesea în mod semnificativ - în timpul post-procesării Scrierea acestui capitol, în special, a prezentat câteva provocări unice Aș putea prezenta materialul în ordinea în care cred că ar trebui să faci pașii fluxului de lucru, dar apoi ai sări pe ecran - cele mai importante instrumente sunt peste tot Și când prezint pașii în ordinea în care apar pe ecran, va trebui inevitabil să săriți peste carte în timp ce faceți sarcinile în ordinea fluxului de lucru În cele din urmă, Lve a ales să ordoneze cea mai mare parte a conținutului pe baza modului în care interfața prezintă instrumentele, cu unele excepții în care are mai mult sens într-o altă ordine Vom începe cu o prezentare generală a fluxului de lucru general și a celor mai bune practici pe care le veți utiliza, urmată de explicații aprofundate ale panourilor din dreapta, apoi ale Bandei de instrumente, apoi ale panourilor din stânga În acest capitol, vom acoperi toate ajustările individuale pe care le puteți face și veți învăța cum să vă accelerați dramatic fluxul de lucru folosind Develop presetări În afară de ocolul ocazional, sper că veți găsi această abordare simplă și ușor de urmat Figura - Exemplu Dezvoltați fluxul de lucru Pentru a obține în mod constant cele mai bune rezultate cu cel mai mic efort, ar trebui să încercați să urmați o serie consecventă de pași pentru munca dvs în Develop Să subliniem ordinea generală a ajustărilor Dezvoltare pe care le veți folosi pentru a procesa majoritatea fotografiilor Începeți procesarea fotografiilor făcând ajustările globale - cele care afectează întreaga imagine - și lucrați progresiv spre reglarea fină a detaliilor (ajustări locale) De exemplu, faceți retușurile după ce ajustați tonul și culoarea Urmează un exemplu de flux de lucru tipic Develop (utilizați Figura - pentru a urma pașii) Toate cifrele din această carte sunt disponibile pentru descărcare de la: www lightroomers com/lightroom book Pasul Aplicați o setări prestabilite, setări implicite personalizate sau setări automate Munca dvs va merge mai rapid atunci când începeți cu un set de setări de bază adaptate preferințelor dvs și echipamentului folosit pentru a captura imaginile originale Lightroom începe cu un set preprogramat de setări implicite pentru fotografiile dvs brute (nicio setări nu sunt aplicate pentru fotografiile care nu sunt brute), dar puteți personaliza aceste setări implicite pentru a se potrivi nevoilor și gusturilor dvs (vom acoperi acest lucru mai târziu în capitol) În plus, puteți aplica o presetare Dezvoltare în fereastra Import sau selecta una din panoul Presetari din modulul Dezvoltare pentru a aplica un set specific de ajustări în plus față de valorile implicite curente Pasul (Opțional) Decupați/îndreptați Decuparea unei fotografii îi schimbă compoziția, afectează afișarea histogramei și determină munca de făcut în restul fluxului de lucru Este posibil ca multe fotografii să nu aibă nevoie de decupare; pentru cei care o fac, este logic să decupați devreme LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" fluxul de lucru (Și puteți oricând să reveniți mai târziu pentru a rafina decuparea ) Utilizați instrumentul Crop Overlay pentru aceasta Pasul Balanța de alb În unele cazuri, setarea balansului de alb din cameră poate fi optimă; în toate celelalte cazuri în care balansul de alb poate fi îmbunătățit, încercați să o faceți înainte de a trece la alte sarcini Acest lucru se face în panoul de bază Pasul Ajustări de ton Pentru majoritatea fotografiilor, reglarea tonului este cea mai importantă parte a post-procesării Îmbunătățiți întotdeauna tonul înainte de a trece la reglarea fină a culorii Aceste ajustări se fac în principal în panoul de bază Pasul (Opțional) Ajustări de culoare Puteți ajusta culorile individuale din fotografie în funcție de nuanțe Utilizați panoul HSL pentru ajustări globale de culoare utilizând game definite de culori Pasul Reducerea zgomotului Majoritatea imaginilor digitale pot beneficia de o anumită reducere a zgomotului De cele mai multe ori, cel mai bine este să gestionați reducerea zgomotului înainte de a trece la ascuțire Măriți aproape ( : ) pentru a verifica dacă există zgomot și utilizați glisoarele panoului de detalii pentru Reducerea zgomotului Pasul Ascutire Controalele din panoul Detaliu al lui Develop oferă o cantitate mare de control asupra clarității capturii Setările pe care le utilizați pentru clarificare ar trebui să se bazeze pe caracteristicile fotografiei Pasul Îndepărtarea petelor Este un moment bun pentru a elimina petele de praf, pixelii morți și alte artefacte din fotografii în timp ce ați mărit aproape pentru reducerea zgomotului și clarificare Instrumentul de eliminare a petelor se află în banda de instrumente Adăugarea vindecării non-circulare la instrumentul de eliminare a petelor a sporit utilitatea acestuia în eliminarea mai mult decât petele senzorului Rețineți că efectuarea eliminării petelor cu corecțiile lentilelor activate poate încetini performanța și acuratețea instrumentului de eliminare a petelor din cauza distorsiunilor aplicate fotografiei prin corecția lentilelor, așa că, dacă corecțiile lentilelor sunt incluse în setările prestabilite sau personalizate, este posibil să doriți să dezactivați acesta în timp ce eliminați petele și apoi reactivați-l după finalizarea lucrării Pasul Aplicați corecții pentru lentile Majoritatea fotografiilor pot fi îmbunătățite prin corectarea problemelor cauzate de obiectiv Deoarece aceasta este o ajustare globală care poate îmbunătăți semnificativ calitatea imaginii, utilizați Controlul panoului de corecție a obiectivului pentru aceasta (Corectările lentilelor pot fi incluse și în presetările standard și în setările implicite personalizate ) Pasul Ajustări locale Majoritatea imaginilor arată cel mai bine atunci când aplicați unele ajustări locale, cum ar fi evitarea și arderea, clarificarea sau netezirea localizată și ajustările locale de culoare Filtrele gradate, filtrele radiale și pensulele de reglare, găsite în banda de instrumente, oferă un control enorm asupra stilului fotografiilor tale Veți descoperi că majoritatea fotografiilor dvs vor beneficia de aplicarea tuturor sau a majorității acestor ajustări standard, așa că vom examina fiecare dintre acestea în detaliu De asemenea, vom arunca o privire asupra unor posibilități de efecte creative speciale pe care le puteți obține în cadrul modulului Dezvoltare Previzualizările inteligente au fost introduse în Capitolul , unde am menționat că principalul avantaj al utilizării previzualizărilor inteligente este că vă permite să lucrați la fotografiile dvs în Develop, chiar dacă fișierele sursă sunt în prezent offline (cum ar fi stocate pe o unitate externă deconectată) Un avantaj secundar este că fotografiile cu previzualizări inteligente se încarcă puțin mai repede în Develop Previzualizările inteligente sunt un plus incredibil de puternic pentru Lightroom , care va schimba cu siguranță fluxul de lucru pentru mulți oameni În Lightroom și mai jos, dacă ați selectat o fotografie offline și ați comutat la Dezvoltare, veți primi un mesaj întins pe fotografie care spunea că fotografia dvs este offline sau lipsește - toate comenzile de dezvoltare ar deveni inaccesibile și munca s-ar opri până când ați aduce aceasta poza din nou online Acum, în Lightroom , dacă ați redat previzualizări inteligente înainte ca fotografia să fie offline, puteți finaliza întreaga serie de pași ai fluxului de lucru menționați anterior Cu toate acestea, există câteva avertismente de reținut: • Dimensiunile reduse ale pixelilor previzualizării inteligente (maximum pixeli) înseamnă că atunci când măriți : vedeți vizualizarea : a unei imagini (cel mai probabil) mai mică • Ajustările efectuate cel mai bine la niveluri de zoom apropiate (cum ar fi clarificarea și reducerea zgomotului) trebuie lăsate până când fotografia sursă originală este din nou online și puteți evalua la : reală din fotografia sursă • Opțiunile de meniu Editare în gri până când fotografia originală este din nou online În capitolul ați învățat că previzualizările inteligente pot fi redate ca parte a procesului de import, iar în capitolul am discutat cum să le redate după import Sub Histograma din Develop (și în modulul Bibliotecă) Lightroom afișează starea dacă o fotografie selectată are sau nu o previzualizare inteligentă și este offline sau online În exemplul prezentat în Figura - , fotografia selectată este online și are o previzualizare inteligentă Posibilitățile sunt următoarele: • Original: fotografia este online, dar nu are o previzualizare inteligentă Toate opțiunile de editare sunt disponibile Histograma ▼ Ѳ Original + Previzualizare inteligentă IAceastă fotografie poate fi editată în continuare chiar dacă trece în linie Figura - • Original + previzualizare inteligentă: fotografia este online și are o previzualizare inteligentă Toate opțiunile de editare sunt disponibile, iar fotografiile se afișează puțin mai rapid în Dezvoltare • Previzualizare inteligentă: fotografia este offline, dar are o previzualizare inteligentă Toate opțiunile de editare sunt disponibile cu avertismentele menționate mai sus Fotografia lipsește: fotografia este offline și nu are o previzualizare inteligentă Nu este posibilă nicio editare (consultați capitolul pentru a afla cum să aduceți din nou fotografiile online) LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" Încă mă adaptez la utilizarea previzualizărilor inteligente în fluxul meu de lucru, dar sunt cel mai încântat să le folosesc într-un flux de lucru de călătorie atunci când catalogul meu este stocat pe unitatea mea internă, dar fotografiile sursă sunt lăsate pe o unitate externă În acest scenariu, pot lucra cu fotografiile mele care au previzualizări inteligente, indiferent dacă unitatea externă este conectată sau nu (vezi capitolul II pentru a afla mai multe despre această opțiune) Acestea fiind spuse, dacă utilizați o cameră cu un număr foarte mare de pixeli (cum ar fi un D sau un spate în format mediu) sau doar aveți hardware mai vechi de computer (sau ambele), veți obține o ușoară creștere a performanței în Develop folosind previzualizări inteligente pentru fotografiile online pe care le procesați în Develop Pentru restul acestui capitol am lucrat cu fotografii online (care pot avea sau nu previzualizări inteligente) pentru a profita de toate nivelurile de zoom și de opțiunile Edit In pentru a le trimite la un editor extern Mulți fotografi care folosesc Photoshop sau alt software de procesare a imaginii de mult timp au tendința de a face o cantitate minimă de muncă în Lightroom, dorind să treacă la celălalt program cât mai curând posibil pentru a termina fotografia Dacă asta te descrie, cred că te înșeli! Exersați să procesați imaginea cât de mult puteți, folosind doar Lightroom, înainte de a trece la alt program nu veți regreta! Când ați stăpânit comenzile de dezvoltare în Lightroom, nu va trebui să petreceți atât de mult timp utilizând alt software Înainte de a începe lucrul în Develop, acordă-ți câteva minute pentru a evalua fotografia și a face un plan rapid pentru munca pe care o vei face (Puteți face acest lucru și în Bibliotecă, ca ultim pas de editare ) Ar putea ajuta să notați câteva note pentru a vă ajuta să vizualizați secvența de pași pe care îi veți face Acest lucru nu trebuie să fie complicat; luați doar câteva momente pentru a vă imagina rezultatul dorit Deoarece fiecare imagine este unică, fiecare va beneficia de îmbunătățiri diferite pentru ca fotografia să arate cât mai bine Aceste decizii sunt foarte subiective; alegerile pe care le faci vor reflecta viziunea ta creativă asupra modului în care ar trebui să arate imaginea (Desigur, dacă lucrați pentru un client, viziunea acestuia ar putea ghida și procesul creativ ) Există câteva criterii comune pe care le puteți utiliza atunci când determinați îmbunătățirile adecvate pentru o fotografie Unele îmbunătățiri, cum ar fi reducerea zgomotului și ascuțirea, sunt destul de obiective, deoarece există standarde stabilite de calitate tehnică și estetică de luat în considerare De exemplu, în majoritatea cazurilor, am fi de acord că zgomotul digital este nedorit și ar trebui redus la minimum sau, mulți oameni ar fi de acord când o fotografie pare strâmbă sau neclară Desigur, există excepții de la fiecare regulă Rețineți că fiecare pas al fluxului de lucru afectează și este afectat de fiecare pas De exemplu, clarificarea imaginii poate crește vizibilitatea zgomotului existent Ajustarea culorii poate afecta contrastul aparent etc Deși poate fi necesar să mergeți înainte și înapoi între pași pentru a perfecționa imaginea, urmați aceeași secvență generală de pași vă va ajuta să lucrați mai eficient, mai eficient și cu o mai mare libertate creativă Unul dintre obiectivele principale ale procesării imaginilor digitale este de a păstra cât mai multe date posibil din captarea originală pe tot parcursul conductei de imagini Indiferent de tipurile de ajustări pe care le faceți sau de efectele speciale pe care le aplicați în Lightroom (sau orice alt software), de obicei, cel mai bine este să vă procesați imaginile cât mai puțin posibil Acest lucru necesită să planificați câțiva pași înainte pe măsură ce ajustați imaginile și, în general, să efectuați sarcinile de procesare într-o secvență consecventă Parcurgeți-vă metodic procesarea, făcându-vă timp pentru a finaliza fiecare pas înainte de a trece la următorul În unele cazuri, loturile de imagini pot fi dezvoltate în același mod; Lightroom găzduiește acest lucru cu ușurință Puteți ajusta comenzile de dezvoltare ale Lightroom în orice secvență doriți Puteți merge înainte și înapoi între panouri și setări pentru a vă rafina progresiv imaginile, iar Lightroom va aplica ajustările imaginii finale în modul ideal pentru a menține cele mai multe date posibile Stiva de randare a Lightroom combină și recombină ajustările pe măsură ce lucrați pentru a oferi rezultate finale optime Cu toate acestea, ordinea în care efectuați sarcinile de editare a imaginilor poate fi importantă, din mai multe motive: • Comenzile de ajustare diferite afectează datele de imagine în moduri similare De exemplu, creșterea valorii de expunere și ajustarea curbei de ton poate produce modificări similare în aspectul fotografiei • Unele ajustări le afectează pe altele Continuând exemplul de mai sus, creșterea valorii de expunere și scăderea zonelor corespunzătoare ale curbei de ton ar produce ajustări contracarante și scăderea calității • Tonul și culoarea trebuie evaluate și ajustate independent Veți descoperi adesea că, odată ce obțineți tonurile corecte, culorile vor cădea și ele la locul lor Din acest motiv, cel mai bine este să faceți cât mai multă corecție a tonului înainte de a trece la reglarea culorii, cu posibila excepție a balansului de alb • Lucrul devine mai rapid dacă o faci de fiecare dată la fel Deși unele imagini vor necesita mai multă muncă și pași suplimentari de procesare decât altele, urmărirea unei secvențe consecvente de pași vă permite să fiți mai eficient prin repetare Acest lucru vă permite să petreceți mai mult timp fotografiilor care beneficiază cu adevărat de o atenție suplimentară Anulare nelimitată ( €+Z sau Ctrl+Z) și refacere ( €+Shift+Z sau Ctrl+Y) elimină teama de experimentare În Develop nu poți dăuna iremediabil unei imagini (dar cu siguranță o poți face să arate rău!) Lightroom menține un istoric nelimitat (în panoul Istoric) al tuturor lucrărilor de procesare pe care o faci asupra unei imagini de la import înainte Așa că simțiți-vă liber să jucați! Lightroom oferă alte comenzi pentru a vedea imaginea cu și fără ajustările curente Înainte/După este tratat mai târziu în acest capitol LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Setul de panouri din dreapta oferă toate comenzile și instrumentele de ajustare pe care le veți folosi pentru a vă dezvolta fotografiile (vezi Figura - ) Similar cu Bibliotecă, setul de panouri din stânga din Develop este folosit în principal pentru organizare și procesare în loturi (De obicei lucrez cu panourile din stânga ascunse pentru a oferi fotografiei cât mai mult spațiu posibil în zona de previzualizare și doar deschid panourile din stânga, după cum este necesar ) Dacă păstrați banda de film deschisă, puteți comuta cu ușurință între fotografii fără a fi nevoie să reveniți la modulul Bibliotecă În funcție de dimensiunea și rezoluția afișajului dvs , puteți face panourile potrivite mai largi pentru a oferi mai multă rafinament glisoarele Dezvoltare Poziționați cursorul peste marginea panoului și veți vedea că cursorul se transformă într-o săgeată dublă Faceți clic și trageți spre exterior pentru a extinde panourile la lățimea maximă (vezi Figura - ) Sfat pentru utilizatorii de Mac, puteți ține apăsată tasta Opțiune și puteți extinde panourile și mai larg Lucrez aproape întotdeauna cu panourile Develop din Figura - Solo Modul Acest lucru evită necesitatea derulării peste panoul din dreapta pistă, care poate fi destul de lungă Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe orice antet al panoului pentru a activa Modul Solo din meniul pop-up Un avantaj suplimentar al modului Solo în Develop este că Lightroom nu încarcă panouri care sunt închise, ceea ce poate accelera performanța Develop Tool Strip conține instrumente pentru scopuri specializate: Crop Overlay, Spot Removal, Red-Eye Correction, Graduated Filter, Radial Filter, and Adjustment Brush (vezi Figura - ) Spre deosebire de glisoarele, pe care le modificați din interiorul panourilor, veți folosi aceste instrumente pentru a edita fotografia direct în zona principală de previzualizare Figura - Conținutul Barei de instrumente din modulul Dezvoltare se modifică în funcție de instrumentul selectat (vezi Figura - ) Pe măsură ce lucrați în Dezvoltare, nu uitați să verificați frecvent Bara de instrumente pentru mai multe opțiuni Apăsați T pentru a ascunde/afișa Bara de instrumente Faceți clic pe săgeata în jos din partea dreaptă pentru a afișa/ascunde opțiunile individuale din Bara de instrumente Figura - Majoritatea panourilor din modulul Dezvoltare includ un buton mic care acționează ca un comutator pentru a activa și dezactiva efectele ajustărilor panoului respectiv (vezi Figura - ) Ca un întrerupător de lumină, sus este pornit și jos este oprit Mai degrabă decât Înainte și După sau Anulați/Refaceți, puteți utiliza acest lucru pentru a afișa toate efectele unui singur panou Pornirea și dezactivarea ajustărilor unui panou este urmărită în Istoric, poate fi anulată și poate fi salvată ca parte a unei presetări (Panoul de bază nu are un comutator ) De bază ■" ■ ToneCurve -" ■ HSL / Culoare / Alb&N ◄ ■ SplitToning ◄ ■ Detaliu ◄ ■ Corecții lentile -* Efecte ◄ Figura - Modulul Dezvoltare are propriile previzualizări, iar acestea sunt previzualizările de cea mai înaltă calitate și cele mai precise disponibile în Lightroom Pe măsură ce lucrați, previzualizările Dezvoltare sunt redate în mod constant în funcție de ajustările curente Din acest motiv, poate exista ocazional sughiț în performanță, timp în care Lightroom nu este atât de receptiv pe cât ți-ai dori Procesarea Lightroom aduce îmbunătățiri în acest domeniu, dar chiar și pe cele mai rapide sisteme, nu vă așteptați ca Lightroom să fie impecabil în performanța de randare Există o mulțime de procesări în spatele scenei Lightroom este gestionat de culoare intern; previzualizările sale sunt de obicei extrem de precise pentru majoritatea imaginilor Dar dacă nu lucrați la un afișaj calibrat și profilat corespunzător, nu va conta Pentru a putea avea încredere în ceea ce vedeți pe ecran, trebuie să utilizați un dispozitiv de calibrare hardware pentru a crea un profil personalizat pentru afișajul dvs Folosesc și recomand cu căldură produsele de la X-Rite cu mult peste toate celelalte disponibile pe piață Anexa conține link-uri către mai multe informații despre soluțiile de gestionare a culorilor Lightroom a introdus o nouă versiune de proces numită Process Version (PV ) Versiunea de proces este setul de bază de rutine de programare utilizate pentru a vă dezvolta fotografiile și videoclipurile Versiunea de proces are cel mai mare impact asupra redării fișierelor brute (inclusiv DNG), dar are și implicații pentru fișierele randate precum JPEG, PSD, PNG și TIFF Alegerea versiunii de proces determină, de asemenea, controalele de ajustare disponibile pe panouri, iar Versiunea de proces oferă controale diferite față de versiunile de proces anterioare Fotografiile nou importate vor folosi PV în mod prestabilit (cu excepția cazului în care îl anulați în mod specific) Dacă faceți upgrade de la Lightroom , sunteți deja familiarizat cu această versiune a procesului Dacă faceți upgrade de la Lightroom sau o versiune anterioară, trebuie să știți că fișierele aflate deja în catalog își vor păstra setările folosind versiunea anterioară a procesului (Dacă nu ați folosit niciodată Lightroom înainte de versiunea , nu trebuie să vă preocupați prea mult de restul acestei secțiuni ) Mai simplu spus, PV oferă o calitate a imaginii dramatic îmbunătățită decât versiunile anterioare PV a introdus un set complet nou de tehnici de mapare a tonurilor și controale corespunzătoare, care oferă o recuperare mult mai bună a luminii și a umbrelor, un contrast mai bun și tranziții mai fine, cu schimbări reduse de nuanță și alte artefacte digitale Noile ajustări pentru PV se găsesc în principal în panoul de bază, precum și în alte câteva locații din modulul Develop, inclusiv ajustările locale (filtre gradate, filtre radiale și perii de reglare) Fotografiile din catalogul dvs care au fost importate cu versiuni anterioare de Lightroom vor avea aplicate versiuni de proces mai vechi În aceste cazuri, fotografiile dvs vor arăta exact ca înainte; Lightroom nu le va schimba automat Codul de program anterior pentru versiunile anterioare de proces și controalele mai vechi rămân în Lightroom ■ Calibrarea camerei ▼ | Proces: (Actual) | Profil: Adobe Standard - Nuanță umbre Roșu Primar Saturație de nuanță Primar verde Nuanță -A Saturație A Primar albastru Hue a - Saturare -* Puteți vedea ce versiune de proces este aplicată fotografiei selectate în meniul Versiune proces din panoul Calibrare cameră (vezi Figura - ) Nou în Lightroom : Fotografiile care utilizează o versiune de proces mai veche vor afișa o pictogramă fulger sub Histogramă (vezi Figura - ) Fotografiile care utilizează PV nu vor afișa pictograma Dacă treceți cursorul peste pictogramă, va afișa versiunea procesului folosită de fotografia respectivă Pentru a converti procesarea unei fotografii în PV , faceți clic pe pictograma de notificare descrisă mai sus sau utilizați comanda de meniu Setări ->LJpdate la Procesul curent Dacă utilizați pictograma, se deschide o casetă de dialog pentru a explica ce se va întâmpla dacă continuați (vezi Figura - ), împreună cu opțiuni pentru a vedea previzualizările Înainte/După modificării și o opțiune Figura - Figura - pentru a actualiza toate fotografiile benzii de film Dacă utilizați comanda de meniu, nu este prezentată nicio confirmare și toate setările fotografiei sunt convertite în PV Când faceți clic pe pictograma de avertizare sau utilizați comanda de meniu Upgrade la versiunea curentă, Lightroom Actualizați versiunea procesului O nouă tehnologie de procesare este disponibilă pentru această imagine Dacă alegeți să actualizați, vă rugăm să rețineți că pot apărea modificări vizuale moderate până la semnificative Se recomandă să actualizați o singură imagine odată, până când vă familiarizați cu noua tehnologie de procesare Puteți alege să păstrați setările originale selectând Anulare O Examinați modificările prin Înainte/După O Nu mai arăta Actualizați toate fotografiile filmului Anulați | Actualizare j Figura - încearcă să facă cea mai bună conversie posibilă de la setările tale anterioare la setările PV În funcție de ajustările aplicate utilizând versiunea anterioară a procesului, este posibil să observați mai mult sau mai puțin o schimbare vizuală la conversia la noua versiune de proces Inginerii Adobe au creat mapări ale ajustărilor de la versiunile anterioare la versiunea actuală, dar unele comenzi vechi nu se traduc direct în cele noi În cele mai multe cazuri, după conversia la versiunea mai nouă a procesului, veți dori să reglați fin ajustările & Puteți folosi funcția Înainte/După pentru a compara o fotografie folosind diferite versiuni de proces Înainte/După este discutat mai târziu în acest capitol De asemenea, puteți schimba versiunea procesului cu meniul din panoul de calibrare a camerei (vezi Figura - ) Selectarea versiunii de proces în meniul pop-up din panoul de calibrare a camerei vă permite să comutați între diferite versiuni de proces fără a pierde date Setările versiunii vechi ale procesului sunt păstrate în memorie, astfel încât să puteți reveni mai târziu; totuși, acest lucru se aplică numai ajustărilor efectuate cu glisoarele vechi - glisoarele de ajustare prezente în ambele versiuni de proces vor folosi întotdeauna noul cod La fel ca tot ce faceți în Develop, schimbarea versiunii procesului este urmărită ca stare Istoric, astfel încât să puteți reveni oricând înapoi Deoarece unele setări nu se vor traduce direct în noua versiune de proces, poate fi riscant să convertiți loturi mari de fotografii în PV , cu excepția cazului în care intenționați să le parcurgeți unul câte unul pentru a le ajusta setările mai târziu Pentru selecțiile dvs prețioase, ar trebui să vă gândiți serios să le schimbați pe PV pe rând, deoarece este foarte probabil să puteți face acele fotografii să arate chiar mai bine decât înainte În general, cred că convertirea versiunii de proces pentru fotografiile pe care le-ați dezvoltat anterior ar trebui să se facă cel mai adesea pe bază de fotografie, până când vă simțiți confortabil cu efectele setărilor PV Când aplicați setări vechi vechi (sau ajustări copiați/lipiți) folosind versiuni anterioare de proces la o fotografie folosind PV , Lightroom va încerca să convertească ajustările vechi la setările PV , atâta timp cât presetarea nu conține setarea pentru versiunea procesului, și cu condiția ca niciuna dintre setările PV să nu fi fost deja modificată Când se aplică setări din versiunile vechi de proces, orice setări curente care utilizează PV au întotdeauna prioritate, iar aplicarea setărilor vechi nu are efect Când resetați o fotografie, indiferent de versiunea procesului utilizată în prezent, PV va fi aplicat, cu excepția cazului în care ați suprascris anterior Setările implicite Adobe LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Pentru a putea vedea o fotografie pe ecran, Lightroom trebuie să creeze o previzualizare; pentru a construi o previzualizare trebuie să folosească un fel de setări Lightroom va procesa fotografiile și va reda previzualizările acestora utilizând Setările implicite Adobe, cu excepția cazului în care o înlocuiți De asemenea, puteți aplica setările Auto în mai multe panouri din modulul Dezvoltare Există întotdeauna cel puțin două seturi de Setări implicite Adobe în vigoare: unul pentru imagini brute și altul pentru fișiere randate, cum ar fi JPEG, TIFF, PNG și PSD Pentru imaginile brute (inclusiv DNG-uri realizate din brut) Lightroom folosește un set comun de ajustări pentru a reda datele brute ale imaginii și pentru a construi previzualizările Aceasta înseamnă că fiecare captură brută importată în catalogul dvs este supusă unui fel de procesare, chiar dacă nu aplicați singuri ajustări În mod implicit, fișierele TIFF, PSD, PNG și JPEG nu sunt ajustate atunci când intră în Lightroom Nu se procesează imaginile pre-randate, iar previzualizarea arată fotografia fără ajustări aplicate Când faceți clic pe butonul Resetare sau utilizați comenzile de meniu pentru a reseta setările de dezvoltare, aplicați setările implicite curente, fie că sunt Setări implicite Adobe sau ale dvs Uneori, setările implicite Lightroom pot reda fotografiile dvs cu o calitate mai puțin decât optimă, modificându-vă percepția asupra a ceea ce trebuie făcut în timpul procesării Cu toate acestea, puteți suprascrie setările implicite Adobe cu ale dvs Instrucțiunile pentru setarea propriei dvs implicite sunt furnizate spre sfârșitul acestui capitol, după secțiunea Dezvoltare presetări Setările automate sunt diferite de setările implicite: ele sunt aplicate imagine cu imagine, în încercarea de a crea cea mai bună randare pentru fiecare fotografie în parte Mai multe panouri Develop oferă setări automate, inclusiv Ton automat, WB automat și Mix automat alb-negru Aplicarea setărilor automate poate fi un bun punct de plecare pentru munca dvs de Dezvoltare Setările automate sunt explicate în contextul panourilor asociate, mai târziu în acest capitol Panoul Histogramă (vezi Figura - ) este un grafic cu bare care reprezintă distribuția valorilor tonale din fotografie Punctul negru este în partea stângă; punctul alb este în dreapta; tonurile medii sunt la mijlocul scării orizontale Barele verticale arată câți pixeli sunt fiecare Histograma ▼ И Original + Previzualizare inteligentă De bază ▼ Culoare Alb-negru Tratament: WB: Temp Tentă Lumina zilei - + Tnnp Auto Exp os Contrast -A - Figura - nivelul de luminanță Culorile din histogramă reprezintă valorile pixelilor pentru fiecare dintre canalele individuale roșu, verde și albastru (reprezentate prin culorile lor respective) și zonele în care două canale se suprapun (galben unde roșu și verde se suprapun, magenta unde roșu și albastru se suprapun și cyan unde verde și albastru se suprapun) Zonele gri indică aceleași valori ale pixelilor prezente în toate cele trei canale În partea de jos a histogramei este un afișaj de informații Pe măsură ce mutați cursorul peste fotografie, citirea se modifică pentru a afișa valorile pentru fiecare canal, în procente Albul pur este %, iar negrul pur este % (Când cursorul nu se află peste previzualizare, această zonă arată setările cheie ale fotografiei ) Procentajele RGB afișate sub Histogramă sunt derivate din utilizarea spațiului RGB de lucru intern al Lightroom, care nu poate fi modificat Lightroom folosește o versiune ProPhoto RGB pe biți (denumită Melissa RGB) care este unică pentru Lightroom și nu reprezintă valorile pe care le-ați vedea la o eventuală ieșire Utilizează acest spațiu de culoare foarte mare pentru a ne permite să lucrăm cu toate datele conținute în fotografiile noastre brute Putem lua decizii de ajustare pe baza profilurilor de culoare specifice rezultatelor în timpul testării soft, care este tratată mai târziu în acest capitol Pe măsură ce mutați cursorul pe histogramă, intervalele de tonuri definite sunt iluminate, corespunzând cu glisoarele Tone din panoul de bază, care devin și ele iluminate și invers (vezi Figura - ) Puteți face clic și trage în Histogramă pentru a ajusta glisoarele din secțiunea Ton a panoului de bază Nu există o histogramă corectă Deoarece fiecare imagine este diferită, fiecare histogramă este unică Cu toate acestea, forma histogramei vă poate ajuta să luați decizii cu privire la modul de procesare a tonurilor dintr-o imagine De obicei, lățimea datelor afișate în Histogramă este mai importantă decât înălțimea; Histograma pentru o imagine cu o gamă largă de tonuri va afișa date distribuite pe lungimea axei orizontale, în timp ce o fotografie cu gamă dinamică limitată va afișa toate datele grupate într-o zonă a histogramei Histograma din Lightroom este animată; pe măsură ce comutați de la o fotografie la alta în Dezvoltare sau Bibliotecă, Histograma se actualizează dinamic pe măsură ce fotografia este încărcată Acest lucru ajută la evaluarea diferențelor minore în datele histogramei între fotografiile ale căror previzualizări par foarte asemănătoare Evidențierile tăiate sunt alb pur; umbrele tăiate sunt negre solide Ambele duc la o pierdere a detaliilor, așa că decuparea trebuie identificată și tratată în mod corespunzător pe fiecare imagine Pe histogramă, tăierea este arătată de vârfuri înalte la fiecare capăt; avertismentele triunghiulare devin de asemenea evidențiate (vezi Figura - ) Culoarea triunghiurilor în creștere indică ce canale sunt tăiate (vezi Figura - ) LIGHTRC ЭМ REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Triunghiurile din partea de sus a fiecărui capăt al histogramei activează indicatorii de avertizare de tăiere suprapuse pe previzualizarea imaginii Plasați cursorul peste un indicator de tăiere pentru a vedea temporar previzualizarea decupării Faceți clic pe un indicator pentru a-l activa și dezactiva Apăsarea tastei J va activa și dezactiva avertismentele de tăiere În previzualizare, albastrul indică tăierea punctului negru; roșul arată tăierea punctului alb (vezi Figura - ) Ambele suprapuneri indică tăierea de luminanță (luminozitate) Avertismentele de tăiere apar uniform Figura - când tăierea este prezentă doar într-un canal (Pentru a vedea decuparea în canale individuale, utilizați metoda Opțiune/Alt din panoul de bază, discutată mai târziu în acest capitol ) Pentru a ajusta sau elimina decuparea, puteți utiliza glisoarele Ton, după caz Figura - pentru fiecare fotografie În timp ce procesați fotografiile în Develop, verificați periodic dacă există decupări și alte artefacte și, dacă este necesar, aplicați ajustări pentru a le elimina Nou în Lightroom : Lightroom are capacitatea de a afișa citiri de culoare în spațiul de culoare Lab (sau L*a*b*) în loc de RGB Acest lucru a fost adăugat în principal pentru a ajuta oamenii (cum ar fi oamenii de știință) care au nevoie de numere de culoare de la un spațiu de culoare independent de dispozitiv pentru a-i ajuta în munca lor Puteți activa citirile Lab făcând clic dreapta sau Ctrl+clic pe histogramă și alegând Afișare valorile culorii Lab din meniul contextual Acest lucru nu transformă culoarea spațiul fotografiei Odată activat, veți vedea valorile de laborator Figura - apar sub histogramă în timp ce treceți cursorul peste fotografia (vezi Figura - ) Dacă nu sunteți familiarizat cu spațiul de culoare Lab, atunci această caracteristică nu a fost adăugată pentru dvs Cu toate acestea, dacă doriți să aflați mai multe despre cum puteți utiliza această funcție în fluxul dvs de lucru Lightroom, vă recomand să consultați tutorialul video despre corectarea culorii tonului pielii de Andrew Rodney la http://bit ly/andrewrodney L-am păstrat setat pe RGB pentru restul acestui capitol Panoul de bază conține cele mai importante ajustări pentru lucrul cu toate fotografiile tale Panoul de bază este separat în patru secțiuni: Tratament, Balans de alb, Ton și Prezență (vezi figura - ) Fiecare secțiune oferă ajustări care fac lucruri foarte diferite, dar toate sunt importante În partea de sus a panoului de bază sunt două butoane text pe care le puteți folosi pentru a comuta între Culoare și Alb-negru (Rețineți că o imagine alb-negru din Lightroom încă folosește culoarea RGB în culise ) Faceți clic pe butoane pentru a comuta între moduri În mod implicit, făcând clic pe butonul Alb-negru, se aplică un De bază ▼ Alb negru Tratament: | Culoare ; i Lumina zilei C Temp A Nuanță - + Expunere |топе| Auto - , Contrast - A + Repere ▲ - Umbre ▲ - Albii A + Negrii A - Claritate ^'rȚșenccj + Vibranță - d + Saturație - Figura - White Mix și este același cu apăsarea tastei V, despre care se discută mai târziu în acest capitol Puteți utiliza butoanele sau comanda rapidă pentru a comuta între culoare și alb-negru oricând timp Ș Preferințe-+Presetări-+Aplicați mixarea automată la prima conversie în alb-negru Lightroom are o setare globală de preferințe pentru a aplica automat ajustările Mixare automată la prima conversie în alb-negru și este activată în mod implicit Debifați această opțiune dacă nu doriți să utilizați Auto Mix ca punct de plecare Există mai multe despre conversiile alb-negru la sfârșitul acestui capitol Suntem înconjurați de surse de lumină de culori foarte diferite Ochii și creierul dumneavoastră compensează în mod constant culoarea luminii pe care o vedeți, astfel încât obiectele albe arată întotdeauna albe Cu toate acestea, o cameră înregistrează literalmente culoarea luminii, ceea ce poate duce la schimbări aparente de culoare în fotografiile tale De exemplu, probabil că ați văzut fotografii făcute în interior, sub becuri standard de tungsten care par portocalii Acest lucru se datorează faptului că balansul de alb folosit pentru captură a fost destinat pentru lumina zilei, care are o culoare mult mai rece (Galbenul și portocaliul sunt culori calde; albastrul și violetul sunt culori reci ) Setările de balans de alb din Lightroom (și de pe camera dvs ) vă permit să compensați schimbările de culoare rezultate din fotografierea sub diferite surse de lumină, folosind ajustări pentru temperatura și nuanța culorii Temperatura de culoare este măsurată în grade Kelvin și se referă la culoarea surselor de lumină De exemplu, lumina puternică a soarelui la amiază este de aproximativ k, umbra deschisă este de aproximativ k (rece), iar becurile cu tungsten sunt de aproximativ k (calde) Fotografia dvs pare să aibă o dominantă de culoare care poate afecta acuratețea culorii? Mulți fotografi se străduiesc să atingă un echilibru de alb neutru, unde culorile în LIGHTRC ЭМ REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ fotografiile apar ca și cu ochiul uman neajutorat Dar rețineți că, la fel ca toate celelalte ajustări, balansul de alb este destul de subiectiv Pentru multe fotografii, s-ar putea să nu fie nevoie să vă faceți griji prea mult dacă balansul de alb este "corect" numeric - ceea ce contează cel mai mult este că vă place felul în care arată imaginea (vezi figura - , care arată setarea Lumină de zi în stânga și setarea Înnorat în dreapta) Puteți regla balansul de alb pentru a elimina orice culoare aparentă și pentru a regla fin redarea culorii în imagine De asemenea, puteți utiliza balansul de alb pentru a încălzi sau răci în mod creativ culorile din fotografie După versiunea procesului și profilul camerei, ajustarea balansului de alb va avea cel mai mare efect asupra redării generale a imaginii În Lightroom, chiar și imaginile alb-negru sunt afectate de setările balansului de alb Setările de balans de alb ale Lightroom sunt atribuite unei fotografii utilizând Comenzile din partea de sus a panoului de bază (vezi Figura - ) Figura - Instrument pentru balansul de alb: Faceți clic pentru a eșantiona o zonă din fotografie; aceasta va fi folosită pentru a seta echilibrul de alb global pentru întreaga fotografie Figura - Presetări WB: meniul pop-up din dreapta panoului conține valori standardizate ale balansului de alb Glisoare Temperatură și Tînt: Trageți glisoarele sau introduceți o valoare numerică pentru a seta balansul de alb Când utilizați oricare dintre aceste metode, puteți oricând să resetați balansul de alb înapoi la valoarea sa inițială capturată, alegând As Shot din meniul pop-up Puteți reseta balansul de alb la setările implicite făcând dublu clic pe textul WB: din panou Aveți mult mai multă latitudine pentru reglarea balansului de alb cu rezultate excelente atunci când lucrați cu o captură brută, mai degrabă decât cu o imagine non-raw (JPEG, TIFF, PNG și PSD) Balanța de alb pe o captură brută este doar o valoare de metadate, astfel încât să puteți aplica orice setări numerice dorite în Lightroom fără pierderi de date Puteți ajusta balansul de alb pe fișiere non-raw, dar ajustarea schimbă valorile RGB de la valorile "coapte" cu care imaginea a intrat în Lightroom, spre deosebire de setarea unei valori absolute pentru prima dată cu o fotografie brută Acesta este motivul pentru care veți vedea glisoarele Temp și Tint trecând de la un număr pe scara Kelvin cu o fotografie brută selectată la valori plus sau minus atunci când este selectată o fotografie non-raw Pentru a activa Instrumentul de balans de alb, faceți clic pe pictograma pipetă din partea stângă sus a panoului de bază (vezi Figura - ) sau utilizați comanda rapidă W (aceasta funcționează de oriunde în modulele Bibliotecă sau Dezvoltare) Deplasați cursorul în jurul imaginii și apare lupa pentru balansul de alb, ilustrând pixelii de sub cursor într-o vedere mărită (vezi figura - ) Dacă panoul Navigator Figura - este vizibil, va afișa o previzualizare dinamică a balansului de alb care ar rezulta din făcând clic într-un anumit loc Faceți clic pe o zonă a imaginii care doriți să fie neutră iar setările balansului de alb vor fi ajustate pentru a neutraliza acea zonă; toate culorile din imagine vor fi ajustate în consecință Zona de eșantionare a Instrumentului de balans de alb depinde de nivelul de zoom la care lucrați Valorile pixelilor de pe lupa WB se bazează pe pixelii monitorului, nu pe pixelii imaginii, așa că pentru fotografiile cu mult zgomot puteți micșora și eșantiona o zonă mai largă pentru a obține o citire mai precisă Cu instrumentul de balans de alb (WB) activ și bara de instrumente vizibilă, puteți modifica următoarele opțiuni (vezi Figura - ): • Închidere automată: Când este bifată, aceasta dezactivează instrumentul WB de îndată ce faceți clic pe un loc din fotografie • Show Loupe: Această casetă de selectare determină dacă WB Loupe este afișată sau nu pentru a vă ajuta să alegeți o locație în fotografie pentru WB • Scala: Când lupa este activată, puteți schimba scara lupei WB De asemenea, puteți modifica dimensiunea eșantionului folosind o rotiță a mouse-ului • Terminat: Făcând clic pe acest buton din dreapta Barei de instrumente, face același lucru ca și apăsarea tastei W, a tastei esc sau a clicului în zona Instrument WB din panoul de bază; dezactivează instrumentul Rezultatele instrumentului de balans de alb sunt afectate de profilul camerei în uz (în panoul de calibrare a camerei), deoarece balansul de alb vine după profilul din secvența de randare De asemenea, puteți obține rezultate diferite cu Instrumentul, în funcție de dacă eșantionați sau nu o zonă în care ați aplicat și eliminarea petelor În situațiile în care trebuie să reproduceți cu precizie culoarea, cum ar fi fotografia de nuntă, portret, produs sau modă, trebuie să fotografiați o țintă de referință sub aceeași lumină ca și subiectul pentru a neutraliza în mod corespunzător balansul de alb Capturați o imagine care include cârd-ul de referință, apoi utilizați Instrumentul de balans de alb de la Lightroom pentru a seta balansul de alb Puteți apoi sincroniza balansul de alb cu toate celelalte fotografii de la filmare în aceleași condiții de iluminare Consultați Anexa pentru recomandări privind obiectivele de referință Cel mai rapid și simplu mod de a aplica valorile standard de balans de alb este să selectați dintre valorile prestabilite din meniul pop-up (vezi Figura - ) În timp ce faceți acest lucru, acordați atenție efectului fiecărei presetări asupra setărilor glisorului Aceasta este o modalitate bună de a învăța valorile numerice pentru anumite condiții de iluminare După ce ați ales presetarea cea mai apropiată de aspectul dorit, puteți regla fin balansul de alb folosind glisoarele și/sau introducerea numerică Rețineți, cu un fișier non-raw selectat, veți vedea doar presetări pentru As Shot, Auto și Personalizat, datorită diferenței dintre raw și non-raw pe care am menționat-o anterior Figura - Valorile numerice exacte pentru presetările pentru balansul de alb ale Lightroom pot fi adesea diferite de setările corespunzătoare ale camerei dvs De exemplu, setarea Daylight pe un Canon D Mark II folosește o temperatură de + și o nuanță de + , în timp ce Daylight în Lightroom este + și + Valoarea WB nu este stocată ca grade Kelvin de către cameră (este stocată ca coordonate într-un spațiu de culoare proprietar), astfel încât numerele reale pot fi interpretate diferit de către Lightroom decât de către producătorii camerei, dar neutru este încă neutru și modul în care aspectul foto este ceea ce contează cel mai mult Nu te agăța de numere, ci doar arătați fotografia așa cum doriți Glisorul Temp reglează cât de caldă sau rece este fotografia, cu albastru în stânga și galben în dreapta Glisorul Temp este principalul control al balansului de alb care afectează aspectul general al culorilor din fotografie După ce setați Temp, puteți regla fin balansul de alb utilizând Nuanța, care controlează echilibrul de culoare verde/magenta Ambele glisoare își arată efectul asupra culorii atunci când le mișcă într-o anumită direcție (vezi Figura - ) De obicei folosesc glisoarele pentru a regla fin balansul de alb pe fotografii individuale Am descoperit că atunci când fac modificări majore la Balanța de alb folosind Temp și Nuanță, este o idee bună să revin mai târziu pentru a privi fotografia cu ochi proaspeți și a confirma setările După balansul de alb, următoarele sarcini de Dezvoltare care trebuie efectuate sunt ajustările de ton Tonul se referă la intervalul de valori de întuneric până la lumină din imagine, indiferent de culoare Deși unele fotografii conțin în cele din urmă o gamă mai largă de tonuri decât altele, scopul în post-procesare este de a optimiza tonurile pentru a corespunde viziunii tale despre cum ar trebui să arate fotografia finală Mai mult decât orice alt aspect, tonul stabilește starea de spirit a fotografiei Pentru majoritatea fotografiilor, ar trebui să terminați de lucrat cu tonul înainte de a trece la culoare Folosind PV , panoul de bază oferă controale logice de ton care dețin, de asemenea, mult mai multă putere de procesare decât versiunile anterioare de proces (vezi Figura - ) Expunerea în PV este principalul control pentru setarea luminozității generale a fotografiei Celelalte controale de mapare a tonurilor din PV sunt Highlights, Shadows, Whites și Blacks (PV și au inclus glisoare pentru Recovery, Brightness și Fiii Light care nu există în PV și o ajustare Blacks care a funcționat diferit) Ajustările PV oferă un control mult îmbunătățit asupra întregii game tonale, cu mai puține efecte de suprapunere Sunt concepute pentru a optimiza toate datele tonale și pentru a extrage întreaga gamă dinamică a fiecărei fotografii Este posibil să descoperiți că, cu aceste comenzi, este mult mai puțin nevoie de ajustări folosind curba de ton WB: Temp Tentă Contrast de expunere Evidențiază umbre albii Negrii Claritate Vibrante Saturare Ton De bază ▼ Culoare Alb-negru As Shot Auto , Prezenţă Figura - Funcționalitatea ajustărilor de ton PV este, de asemenea, mult mai intuitivă decât predecesorii săi: în toate comenzile de ton, tragerea glisorului spre stânga face imaginea mai întunecată, iar spre dreapta o face mai luminoasă Toate comenzile au o valoare implicită de și un interval de la - la + , deci sunt posibile cantități negative pentru toate comenzile de ton Datele tonale disponibile depind de expunerea capturii originale Fotografia este subexpusă sau supraexpusă? Este prea întuneric, sau prea deschis, în general? Evaluați tonurile elementelor din fotografie unul față de celălalt și decideți ce ar trebui să fie mai luminos, ce ar trebui să fie mai întunecat și unde ar trebui să se încadreze toate tonurile Mai ales atunci când lucrați cu o captură brută, puteți fi surprins de câte date tonale puteți extrage, chiar și din ceea ce pare inițial ca o imagine expusă necorespunzător sau cu contrast redus Cu doar câteva ajustări puteți maximiza intervalul dinamic al unei fotografii și puteți crește contrastul, adesea cu rezultate dramatice Controalele de ton sunt organizate în ordinea importanței și impactului relativ asupra procesării fotografiei Cele mai importante controale sunt în partea de sus Doar cu Expunerea și Contrast puteți optimiza tonurile din majoritatea fotografiilor dvs Glisoarele suplimentare de mai jos sunt pentru reglarea fină a anumitor regiuni tonale Evidențierile și umbrele sunt folosite pentru a comprima și extinde intervalul dinamic, în special în capturile brute, folosind un proces numit LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ maparea adaptivă a tonurilor Aceste comenzi pot funcționa diferit în funcție de datele găsite în captura originală, astfel încât cel mai bun rezultat poate fi obținut pentru fiecare fotografie Albii și negrii stabilesc punctele de tăiere și de rulare la fiecare capăt al scării tonale Pentru cel mai natural aspect, începeți cu Expunere și Contrast și ajustați celelalte glisoare numai după cum este necesar pentru a rafina anumite părți ale intervalului tonal Pe măsură ce vă obișnuiți cu glisoarele, ar putea ajuta să lucrați cu ele în perechi Faceți cât puteți cu Expunere și Contrast, apoi, dacă este necesar, aplicați Iluminări și Umbre În cele din urmă, și numai pentru fotografiile care au nevoie de el, folosiți albi și negri Dacă ați folosit versiuni anterioare de Lightroom, probabil că v-ați familiarizat și v-ați familiarizat cu vechile comenzi de ton Noile comenzi sunt foarte diferite și foarte mult îmbunătățite Dacă ați fost obișnuit cu vechile comenzi în versiunile anterioare ale procesului, noile comenzi pentru ton poate fi nevoie să vă obișnuiți Cu toate acestea, odată ce te simți confortabil cu noile metode, nu vei mai dori să te întorci! Iată un sfat de la Victoria Bampton pentru cei dintre voi care provin din versiunile Lightroom pre-PV : încercați să utilizați doar glisoarele Expunere și Contrast pentru ca fotografia să arate bine în panoul de navigare al fotografiei (nu în zona principală a imaginii) și apoi treceți la ajustarea Highlights și Shadows, Whites și Blacks mai târziu pe vizualizarea mare a fotografiei Butonul Auto Tone se află în partea dreaptă sus a secțiunii Tone (vezi Figura - ) Când faceți clic pe acest buton, Lightroom vă evaluează fotografia și încearcă să aplice în mod inteligent ajustările corespunzătoare pe baza caracteristicilor datelor imaginii Rezultatul Tonului automat este afectat de setarea curentă a balansului de alb, precum și de Profilul camerei utilizate, dar nicio altă ajustare nu ar trebui să-l afecteze În multe cazuri, aplicarea Auto Tone poate oferi un punct de plecare excelent pentru procesarea dumneavoastră Dacă nu altceva, este o modalitate bună de a afla cum îți afectează noile glisoare fotografiile Dacă vă plac rezultatele Auto Tone, îl puteți include în setările dvs Develop, ceea ce vă poate accelera cu adevărat fluxul de lucru atunci când aplicați acea presetare în timpul importului [j=| Preferințe-"Presetări-"Aplicați ajustări automate de ton Lightroom are o setare globală de preferințe pentru a aplica automat ajustările Tonului automat Expunerea este principalul control care afectează majoritatea tonurilor din fotografie Indiferent de conținutul și caracteristicile de expunere originale ale fiecărei imagini, ar trebui să începeți prin a regla mai întâi Expunerea Are cel mai puternic efect în apropierea tonurilor medii, dar afectează și o gamă mai largă de tonuri, în special evidențierea Ajustarea expunerii folosește scalarea liniară pentru cea mai mare parte a intervalului de tonuri, dar se derulează fără probleme pe măsură ce se apropie de lumini În PV , Expunerea se comportă mai mult ca setarea de expunere de pe camera ta Începeți prin a utiliza Expunerea pentru a seta intervalul general de tonuri acolo unde doriți și apoi reglați Contrast Contrastul întinde valorile tonale, făcând luminile mai deschise și umbrele mai întunecate Dacă ați folosit Curbele din Photoshop, glisorul Contrast este similar cu aplicarea unui curba S Pentru a face fotografia să iasă cu adevărat, folosiți cantități mai mari de Contrast Unele fotografii arată cel mai bine cu contrast scăzut Luați întotdeauna deciziile de procesare în funcție de tema, subiectul și starea de spirit pe care doriți să le portretizați cu fotografia & Petreceți câteva minute lucrând atât glisoarele Expunere și Contrast înainte de a continua Aceste două glisoare fac cea mai mare diferență în randarea generală a imaginii În special, Expunerea și Contrastul controlează ce tonuri sunt afectate de celelalte glisoare (Lucrări/Umbre și Albe/Negru) - deci, este important să obțineți Expunerea și Contrastul corect înainte de a aplica restul Utilizați glisorul Evidențieri pentru a rafina tonurile din părțile luminoase ale fotografiei și pentru a recupera detaliile evidențiate Glisorul Evidențiere implementează logica actualizată de redare a culorilor și de recuperare și încearcă să păstreze contrastul local, îmbunătățind în același timp detaliile mai deschise din fotografie Are un umăr larg pentru gama de tonuri pe care le influențează, conceput pentru a reproduce unele dintre caracteristicile filmului Glisorul Evidențieri nu afectează punctul alb Veți obține cele mai naturale rezultate folosind setările Evidențiate între - și + ; cantități mai extreme pot fi folosite pentru efecte speciale În PV , procesarea de recuperare a evidențierii este întotdeauna activă, chiar și atunci când nu ajustați niciun glisor Aceste rutine încorporate de recuperare a evidențierii sunt conectate în principal la Expunere și apoi, într-o măsură mai mică, la Evidențieri Utilizați Umbre pentru a "deschide" zonele întunecate și a dezvălui mai multe detalii Valorile mai mari fac umbrele mai ușoare, ceea ce vă poate aminti de modul în care funcționa vechiul control Lumină de umplere Ajustarea Shadows folosește aceeași logică adaptivă ca Highlights Nu afectează punctul negru Dacă sunteți un fan al așa-numitului aspect "faux-HDR" obținut cu ajustări extreme de mapare a tonurilor aplicate unei singure capturi brute, vă va plăcea ce puteți face cu comenzile Highlight și Shadow (Încercați să inversați valorile lor pentru a face luminile mai întunecate și umbrele mai deschise, folosind cantități mari ) În general, ar trebui să ajustați glisorul Alb pentru a regla cele mai luminoase părți ale fotografiei după setarea ajustărilor Expunere și Iluminări Glisorul Albi setează limita pentru cei mai luminoși pixeli din imagine Utilizarea glisorului Albi este oarecum asemănătoare la tragerea punctului alb într-o curbă de ton: poate comprima sau extinde întregul interval tonal cu o comprimare minimă a datelor în evidențieri, ceea ce menține separarea dintre valorile tonale la capătul cel mai luminos al histogramei Glisorul Blacks setează limita pentru valoarea celor mai întunecați pixeli din imagine Se calculează automat pentru fiecare fotografie În PV , există o gamă mult mai largă de ajustare posibilă cu glisorul Blacks, așa că de obicei este posibil să zdrobiți negrul chiar și cu imagini cu contrast foarte scăzut Reglați nivelul Blacks pentru a regla fin cele mai întunecate părți ale fotografiei după ce ați făcut celelalte ajustări Cu fotografiile care sunt foarte subexpuse, luminarea nivelului de negru poate face minuni atunci când este combinată cu reglarea Expunere și Umbre În timp ce ajustați comenzile de ton (cu excepția contrastului), țineți apăsată tasta Opțiune sau Alt afișează unde decuparea este prezentă în canalele individuale De exemplu, în Figura - am selectat o fotografie supraexpusă și țin apăsată tasta Opțiune (pe un Mac) în timp ce fac clic pe glisorul Expunere Zonele negre nu sunt decupate (au detalii), în timp ce zonele de alb reprezintă decuparea în toate cele trei canale, iar zonele colorate reprezintă decuparea doar în unul sau două canale (fără detaliu) Dacă trag la stânga pentru a reduce expunerea, o mai mare parte a fotografiei devine neagră pe măsură ce recuperez detalii (nu se mai decupează) Folosind această tehnică pentru Expunere, Iluminări și Albe dezvăluie decuparea luminii (cu restul fotografiei în negru), în timp ce utilizarea acesteia cu Umbre și Negru dezvăluie decuparea umbrelor (cu restul fotografiei în alb) Figura - Dezvolta Faceți dublu clic pentru a reseta glisoarele Dacă vă răzgândiți după ce ați ajustat un glisor, faceți dublu clic pe numele acestuia sau pe mânerul glisorului pentru a-l reseta la valoarea implicită Pentru a reseta toate glisoarele dintr-o secțiune la valorile implicite valori, fie dați dublu clic pe numele secțiunii, fie țineți apăsată tasta Opțiune sau Alt și numele secțiunii panoului se schimbă în Resetare Faceți clic pentru a reseta toate ajustările din acea secțiune Continuați să lucrați la ajustările de bază Apropiați-vă cât mai de mult de rezultatul dorit cu Comenzile din panoul de bază înainte de a trece la setările din celelalte panouri Figura - ilustrează doar o fotografie înainte și după ajustări de ton, împreună cu setările pe care le-am folosit PREZENŢĂ Secțiunea Prezență a panoului de bază conține ajustări pentru Claritate, Vibranță și Saturație (vezi Figura - ) (Vibranța și Saturația sunt dezactivate pentru fotografiile care utilizează tratamentul Alb-negru ) Claritate Claritatea se referă la creșterea (sau scăderea în cantități negative) a contrastului local al tonurilor medii Creșterea valorii Clarității poate îmbunătăți contrastul local și aspectul clarității și definirea marginilor, în timp ce cantitățile negative creează un contrast local mai scăzut, un aspect mai blând Unele imagini beneficiază foarte mult de creșterea glisorului Claritate; altele, nu la fel de mult Fotografiile cu margini puternice și detalii care conțin un contrast relativ ridicat, cum ar fi clădirile și arhitectura, sunt bune Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ candidați pentru sume de Claritate crescute (vezi Figura - ) Valorile Clarității negative creează un efect de atenuare care este frumos pentru unele imagini - portretele, în special, pot beneficia de Claritatea negativă (vezi Figura - ), mai ales atunci când este aplicată local Îmi place în special să folosesc Claritatea negativă pe fotografiile alb-negru Figura - Ajustarea Clarity a fost mult îmbunătățit cu PV ; produce rezultate mult mai curate, cu mai puține halouri datorită caracteristicilor sale de conservare a marginilor Efectul Clarității este mult mai puternic în PV decât versiunile anterioare de proces și este integrat cu Evidențieri și umbre, astfel încât, în unele cazuri, este posibil să observați o lumină generală a imaginii când utilizați cantități pozitive de Claritate Probabil că veți folosi cantități mai mici de claritate pozitivă decât ați fi avut în trecut Efectele clarității negative sunt în esență neschimbate în PV Figura - Saturare Saturația se referă la cât de viu și pură este o culoare, spre deosebire de gri neutru O fotografie care pare foarte luminoasă și colorată ar putea fi numită foarte saturată Unele imagini beneficiază de creșterea saturației; altele pot arăta mai bine cu o saturație scăzută În panoul de bază, trageți glisorul Saturație la stânga pentru o saturație mai mică și la dreapta pentru mai mult, pentru a vedea efectul său asupra fotografiei Controlul Vibrantei din Lightroom funcționează similar cu Saturația, prin aceea că face culorile mai mult sau mai puțin vii, cu câteva diferențe importante În primul rând, Vibrance nu va afecta culorile care sunt deja foarte saturate Acest comportament neliniar ajută la evitarea unui efect de neon suprasaturat atunci când Saturația este împinsă prea departe În al doilea rând, controlul Vibrance este conceput pentru a nu afecta tonurile pielii - nuanțele de piersici, portocalii sau bronzate nu vor primi o saturație crescută De exemplu, dacă procesați o fotografie a unui grup de oameni într-un parc într-o zi însorită, creșterea Vibrantei va contribui la împingerea mai multă culoare în cerul albastru și iarba verde, fără a schimba fețele oamenilor în portocaliu de dovleac Încercați Vibrance pe o serie de fotografii și îi veți cunoaște rapid personalitatea Trageți glisorul spre dreapta pentru a crește Vibrance; trageți la stânga pentru a micșora Consultați Figura - pentru exemple de efect al Vibrantei și Saturației Fotografia de sus este cu ambele setate la , fotografia din mijloc este Vibrance + și Saturation , iar fotografia de jos este Vibrance și Saturation + Observați efectul asupra culorilor deja saturate și asupra tonurilor pielii Am folosit setări mai mari decât cele normale pentru a ilustra diferența Deoarece Vibrance și Saturation sunt aplicate la nivel global, este ușor să exagerați cu ele (Setați glisoarele de Saturație și Vibranță până la dreapta pentru a vedea ce vreau să spun ) Vă recomand ca, pe măsură ce stăpâniți Lightroom și procesați un număr mai mare de fotografii proprii, să aplicați Saturație și Vibranță cu o anumită măsură de reținere La fel ca toate procesele de imagine digitală, saturația culorilor este un instrument care trebuie mânuit cu înțelepciune Dacă descoperiți că împingeți Saturația sau Vibranța peste valori de + sau cam asa ceva, opriți-vă și gândiți-vă mai mult la asta Dacă nu căutați un anumit efect, + este de obicei suma maximă de care ar trebui să aveți nevoie Alegerea unui alt profil pentru cameră ar putea fi o modalitate mai bună de a merge LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ După ajustarea setărilor din panoul de bază, puteți rafina și mai mult contrastul fotografiei manipulând anumite intervale de tonuri cu panoul Curba de ton (vezi Figura - ) Dacă ați folosit curbe în Photoshop sau alt software, panoul Curba de ton vă poate părea familiar Axa orizontală reprezintă valorile originale, nealterate din imagine, cu punctul negru în stânga și punctul alb în dreapta Axa verticală reprezintă ajustările pe care le faceți Fundalul casetei curbei arată o histogramă și o zonă evidențiată care indică valoarea minimă și Figura - intervalul maxim de ajustare a curbei posibil, pe baza controalelor împărțite în vigoare (vezi mai jos) De obicei, ar trebui să vă concentrați cea mai mare parte a activității de ajustare a tonului pe panoul de bază în loc de curba de ton, care devine depășită în era procesării parametrice Algoritmii de procesare utilizați pentru glisoarele panoului de bază oferă rutine de procesare mai sofisticate decât o curbă În special cu PV , s-ar putea să descoperi că poți face fotografiile tale să arate așa cum vrei, fără să atingi niciodată panoul Curba de ton Nu vă lăsați păcăliți să vă gândiți că doar pentru că acolo trebuie să îl folosiți pentru fiecare fotografie! Cu toate acestea, atunci când aveți nevoie de un control foarte precis, nimic nu funcționează ca curba Tone; alte utilizări practice sunt corecția avansată a culorilor și efectele creative folosind capacitățile individuale ale curbei canalului Curba de ton implicită a Lightroom este parametrică: ajustează secțiuni ale scalei de ton, mai degrabă decât din puncte individuale Acest lucru asigură tranziții netede între gamele de tonuri și reduce posibilitatea introducerii unor schimbări nedorite de nuanță și posterizare (banding) Reglați curba pentru a crește sau a reduce contrastul în anumite zone ale intervalului tonal Valorile pozitive luminează tonurile, iar valorile negative le întunecă Cu cât curba (sau secțiunea curbei) este mai abruptă, cu atât contrastul este mai mare Cu cât curba este mai plată, cu atât contrastul este mai mic Un exemplu tipic în acest sens este aplicarea unei curbe în formă de "S", care mărește contrastul în fotografie prin iluminarea luminii și întunecarea umbrelor Astfel, secțiunea de tonuri medii a curbei afișează o pantă mai abruptă decât înainte de ajustare (vezi Figura - ) Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Puteți ajusta curba tonului în următoarele moduri: • Instrumentul de ajustare țintită (TAT): Faceți clic pe ochiul de bob pentru a activa TAT, apoi fie faceți clic și trageți în sus sau în jos în imagine, fie utilizați tastele săgeți sus și jos Consultați secțiunea următoare pentru mai multe informații despre Instrumentul de ajustare vizată • În curba parametrică, trageți glisoarele pentru a ajusta independent cele patru intervale de tonuri: Evidențieri, Lumini, Întuneric și Umbre Curba va fi ajustată în consecință Utilizarea acestor glisoare este cea mai simplă modalitate de a regla curba • Faceți clic și trageți pe curbă: în sus pentru a lumina, în jos pentru a întuneca În curba de puncte, faceți clic pentru a plasa puncte pe curbă Trageți punctele pentru a modifica valorile tonului În modul Curba de puncte, valorile numerice ale ajustărilor punctului sunt afișate în stânga sus a curbei de ton • Selectați o presetare din meniul Curba punctului: Linear, Contrast mediu sau Contrast puternic Controalele punctului de împărțire de pe axa inferioară a casetei curbei definesc domeniul de ajustare pentru fiecare dintre cele patru regiuni (vezi Figura - ) Pe măsură ce glisați Comenzile împărțite, fundalul glisorului se ajustează pentru a afișa gama de tonuri disponibile pentru fiecare regiune Folosind Comenzile divizate, puteți obține un control precis asupra ajustării curbei Faceți clic pe butonul Curba punctului din colțul din dreapta jos (vezi Figura - ) pentru a comuta de la curba parametrică la curba punctului (vezi Figura - ) Cele două curbe sunt separate, iar efectul lor asupra fotografiei este combinat Editorul de curbe de puncte de la Lightroom oferă un control mai precis decât curba parametrică și este similar cu curbele de puncte din Photoshop și Adobe Camera Raw, cu câteva diferențe • Fără casete text de intrare și ieșire (fără introducere numerică a valorilor punctului) Figura - Figura - Procente în loc de valori - • Nu păstrează focalizarea asupra unui punct după ce a fost editat (punctul nu rămâne selectat) • Puteți șterge un punct de control făcând clic dreapta sau dublu clic sau trăgându-l în afara casetei curbei • Ctrl+clic sau clic dreapta în zona din jurul curbei și alegeți Aplatizare curbă din meniul contextual pentru a elimina toate punctele • Menținerea opțiunii/alt necesită mai multă mișcare a mouse-ului și oferă un control mai fin Puteți salva setările curbei punct (sub formă de fișiere XMP) în folderul Curves (care este partajat cu curbele ACR) făcând clic pe meniul derulant Point Curve și apoi alegând Salvare din meniu (aceasta apare numai după ce ați ajustat un punct) curba) Când salvați presetări de Dezvoltare, inclusiv setările Curbei de ton, curba punctului este salvată împreună cu valorile parametrice în partea Curba de ton a presetării - nu independent Cu PV , curba punctului implicită este Linear, deși procesarea implicită aplicată cu Linear este similară cu contrastul mediu al PV Acesta este unul dintre motivele pentru care fotografiile care utilizează PV arată diferit chiar și cu setările implicite Folosind curba punctului Lightroom, puteți inversa o imagine negativă într-o imagine pozitivă și invers În PV , panoul Curba de ton oferă curbe de puncte RGB pe canal - puteți ajusta curbele independent pentru fiecare canal Dacă aveți nevoie, acesta este un control puternic pentru corectarea avansată a culorilor și tratamentele creative ale culorilor Puteți selecta un canal individual din meniul pop-up din mijlocul panoului (vezi Figura - ) Panourile Curba de ton, HSL și Alb-negru (alb și negru) oferă un instrument de ajustare țintită (TAT) pe care îl puteți utiliza pentru a edita imaginea în mod interactiv (vezi Figura - ) Faceți clic pe țintă pentru a activa instrumentul Poziționați cursorul într-o zonă a imaginii pe care doriți să o reglați Apoi puteți folosi mouse-ul sau tastatura pentru a modifica reglarea direct în previzualizarea principală Cu mouse-ul, faceți clic și trageți în sus sau în jos pentru a crește sau a micșora ajustarea (vezi Figura - ) sau plasați cursorul pe locul din previzualizarea pe care doriți să o modificați și apăsați tastele săgeți sus și jos (metoda mea preferată) de folosire a TAT) LIGHTROOM : TRANSMITEREȚI PROCESUL DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Figura - Când ați terminat, faceți clic din nou pe țintă (sau apăsați Esc) pentru a dezactiva TAT Când treceți la un TAT într-un alt panou, orice TAT care a fost utilizat în alt panou devine inactiv Când TAT este activ, Bara de instrumente afișează un meniu care vă permite să alegeți ce tipuri de ajustări să modificați Acest lucru economisește mult timp la trecerea la fiecare panou specific Cu panoul HSL (vezi Figura - ) puteți ajusta culorile din imagine pe baza gamei de culori numite (portocaliu, violet, aqua etc ) Aceste culori pot părea arbitrare, dar este exact opusul: gamele de culori ale Lightroom se bazează vag pe roata de culori și sunt împărțite în nuanțe distincte care se amestecă între ele Culorile definite sunt Roșu, Portocaliu, Galben, Verde, Aqua, Albastru, Violet și Magenta Toate culorile din fotografiile tale se vor încadra în principal într-una dintre aceste game de nuanțe, uneori cu ușoare suprapuneri în culorile vecine Lightroom oferă comenzi pentru ajustarea atât a nuanțelor specifice de culoare, cât și a combinațiilor amestecate Figura - Hue este gama de culori numită Reglați glisoarele pentru a roti nuanța în jurul roții de culoare, deplasând glisorul spre fiecare capăt Fundalul glisoarelor indică efectul deplasării cursorului în fiecare direcție (vezi Figura - ) Saturația se referă la puritatea culorii, spre deosebire de gri neutru Reglați glisoarele pentru a crește sau a reduce saturația Tragerea glisorului până la stânga, până la o valoare de - , elimină toată culoarea din intervalul de nuanțe selectat Valoarea Luminanță reprezintă luminozitatea gamei de culori numite Reglați glisoarele pentru a lumina sau a întuneca Una dintre cele mai comune aplicații este întunecarea cerului albastru (vezi Figura - ) Când scădeți valorile Luminanței, cum ar fi atunci când întunecați cerul, fiți atenți la introducerea de zgomot ca rezultat Uneori, acest lucru poate fi corectat în panoul de detalii și/sau folosind reducerea zgomotului cu peria de reglare Figura - Figura - Puteți ajusta rapid și ușor culorile din fotografie (inclusiv întunecarea și luminarea acestora) cu TAT, disponibil în fiecare dintre secțiunile panoului HSL Acest lucru este mult mai ușor decât reglarea directă a glisoarelor Mai important, atunci când utilizați TAT în HSL; mai multe glisoare sunt adesea ajustate simultan Acest lucru oferă ajustări mult mai precise și vă permite să reglați fin culorile manipulându-le direct în previzualizare Panoul HSL este în sine compus din trei seturi distincte de comenzi Faceți clic pe numele din antetul panoului pentru a accesa diferitele tipuri de ajustări: LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Acesta este setul implicit de comenzi din panou pentru lucrul la o fotografie color Cele trei componente de culoare sunt separate în grupuri; faceți clic pe fiecare nume de ajustare pentru a accesa glisoarele pentru acel set de comenzi Faceți clic pe Toate pentru a afișa toate comenzile într-un singur panou (foarte lung) Aceste comenzi fac aceleași lucruri ca glisoarele HSL standard; sunt doar aranjate diferit Ajustarea glisoarelor în modul Culoare le ajustează și în vizualizarea HSL și invers Faceți clic pe un eșantion de culoare pentru a afișa toate cele trei glisoare componente pentru acea culoare (vezi Figura - ) Din nou, faceți clic pe butonul Toate pentru a vedea toate comenzile simultan Când lucrați la o imagine alb-negru, puteți regla aici luminozitatea componentei de culoare originale a fotografiei, rezultând diferite conversii în tonuri de gri Făcând clic pe aceasta în antetul panoului, tratamentul se schimbă în Alb-negru și se aplică un amestec automat alb-negru Consultați secțiunea de la sfârșitul acestui capitol pentru lucrul în alb-negru Termenul de tonuri divizate se referă la aplicarea diferitelor nuanțe de culoare la lumini și umbre De exemplu, puteți încălzi luminile și puteți răci umbrele sau invers Pentru a aplica tonuri împărțite unei fotografii, deschideți panoul Split Toning și asigurați-vă că Comenzile sunt extinse cu butoanele triunghiulare negre (vezi Figura - ) Figura - Puteți ajusta în mod independent nuanța și saturația pentru Iluminări și Umbre Puteți seta nuanțele folosind glisoarele sau puteți face clic pe mostrele de culoare pentru a deschide selectorul de culori Nu veți vedea niciun efect de la schimbarea glisoarelor Nuanță până când nu modificați și glisoarele Saturație, cu excepția cazului în care țineți apăsată Opțiune sau Alt în timp ce glisați un glisor Nuanță Aceasta oferă o previzualizare live a culorii suprapuse pe imagine, simulând o Saturație de Nuanţă Saturare Echilibru Repere Umbre Saturație Alegeți Aspect Ratio și bifați casetele pentru doar raporturile de aspect pe care doriți să le includă în suprapunere (vezi Figura - ) Suprapunerea se va actualiza pentru a include ghiduri care arată exact cum Figura - celelalte rapoarte de aspect ar căuta să vă ajute să luați decizia de tăiere În Lightroom puteți decupa o fotografie în orice mod doriți, cu sau fără utilizarea unui anumit raport de aspect Cred că este întotdeauna cel mai bine să lăsați compoziția imaginii să dicteze cea mai bună decupare Cu toate acestea, planurile dvs pentru imprimarea și încadrarea fotografiei pot introduce alte constrângeri De exemplu, utilizarea unui raport de aspect x va permite o imprimare de x într-un cadru de x Imaginează-ți cum vei termina fotografia și, când este cazul, folosește un raport de aspect standard Apăsați L o dată sau de două ori pentru a întuneca sau a înnegri totul de pe ecran, cu excepția imaginii - este mult mai ușor să vedeți cum va arăta imaginea decupată (Lights Out este discutat mai detaliat în capitolul ) Cu Instrumentul Crop Frame Tool (vezi Figura - ), puteți desena o decupare manuală fie în orientare portret, fie peisaj Când utilizați Instrumentul Cadru de decupare, controalele raportului de aspect se aplică în același mod ca atunci când manipulați direct suprapunerea decupată Raportul de aspect al unei imagini se referă la lungimea și lățimea acesteia, exprimate ca raport De exemplu, : (uneori afișat ca x ) înseamnă că partea scurtă a fotografiei este de unități, iar partea lungă este de unități Aceste unități pot fi traduse ulterior în măsurători reale, cum ar fi dimensiunea în inchi pentru imprimare Când decupați în Lightroom, puteți restricționa decuparea la un raport de aspect precis sau puteți aplica o decupare cu formă liberă care nu este blocată la niciun raport de aspect Butonul de lacăt (vezi Figura - ) comută dacă raportul de aspect este sau nu limitat Alături de acesta, un meniu pop-up vă permite să alegeți un raport standard sau să vă creați propriile rapoarte de aspect personalizate, care sunt apoi listate în meniu (vezi Figura - ) Raporturile de aspect încorporate includ, de asemenea, rapoarte de aspect comune ale ecranului: x , x și x În plus, câmpurile pentru introducerea valorilor pentru rapoarte personalizate pot găzdui numere de până la , , astfel încât să puteți utiliza rezoluția ecranului în pixeli pentru a crea rapoarte Este esențial să înțelegeți că acestea sunt doar rapoarte ale celor două margini, nu dimensiuni reale Figura - Când aduceți o fotografie în Crop Overlay, aceasta va afișa întotdeauna raportul de aspect actual, care pentru majoritatea fotografiilor începe ca original (pentru camerele dSLR, raportul de aspect original este x ) Unele camere vă permit să alegeți un raport de aspect în cameră care este aplicat fotografiei brute, chiar dacă zona completă a senzorului este inclusă în captură, caz în care Lightroom îl va afișa ca As Shot, dar puteți recăpăta imaginea completă prin alegând Original din meniul derulant Adesea sunt întrebat cum să setez un raport de decupare implicit, astfel încât toate fotografiile să înceapă la un anumit raport de aspect (adică x ), dar acest lucru nu este posibil Lightroom trebuie să înceapă întotdeauna prin afișarea raportului de aspect actual al fotografiei și apoi îl puteți schimba de acolo Consultați sfatul de mai jos despre utilizarea panoului Dezvoltare rapidă din Bibliotecă pentru a aplica în lot un raport de decupare la mai multe fotografii înainte de a trece la Suprapunerea trunchiului Nou în Lightroom : Când modificați raporturile de aspect, noua decupare a raportului de aspect rămâne centrată pe partea fotografiei pe care o decupați, în loc să fie resetată în centrul fotografiei la dimensiune completă Pentru a decupa rapid una sau mai multe fotografii, selectați-le și alegeți opțiunea dorită presetată sau personalizată din meniul Raport de decupare din panoul Dezvoltare rapidă din Bibliotecă Rețineți că decuparea aplicată va fi centrată pe toate imaginile; apoi puteți accesa Develop pentru a ajusta decupările pentru fotografii individuale, după cum este necesar Aceasta este o modalitate foarte rapidă de a seta un număr mare de fotografii la un anumit raport de decupare, apoi apăsați tasta R pentru a sări la Suprapunerea trunchiului, unde puteți modifica decuparea fiecărei fotografii pentru compoziție Puteți roti fotografia pentru a o face să pară mai nivelată sau puteți utiliza rotația ca efect creativ Cel mai simplu mod de a roti în mod arbitrar fotografia este să plasezi cursorul în afara suprapunerii decupate; cursorul se transformă într-o săgeată dublă curbă Faceți clic și trageți pentru a roti fotografia sub suprapunerea trunchiului (vezi Figura - ) Puteți face dublu clic fie pe eticheta Angle, fie pe glisorul acestuia pentru a-l reseta Dezvolta Schimbarea orientării Puteți folosi instrumentul de decupare pentru a transforma o imagine orientată pe peisaj într-un portret și invers Apăsați tasta X; comută suprapunerea decupării între orientarea portret și peisaj Alternativ, puteți face clic pe Rotire aspect de decupare din meniul Setări, dar comanda rapidă de la tastatură este mai ușor de reținut Figura - STRIGHTENTOOL Pe lângă rotirea în previzualizare, puteți folosi Instrumentul Îndreptare pentru a face clic și trage o linie pe care doriți să o faceți drept (vezi Figura - ), trageți glisorul Angle pentru a o modifica sau introduceți o valoare numerică în grade Rețineți că țineți apăsată tasta sau Ctrl trece automat la Instrumentul de îndreptare pentru un clic ușor și trageți de-a lungul unei linii Utilizați suprapuneri pentru a ajuta cu rotatie Dacă vrei să îndrepti un orizont sau altul Figura - linie proeminentă în fotografie, utilizați suprapunerile de grilă pentru a ajuta la alinierea lucrurilor CONSTRING TOWARP Această casetă de selectare funcționează împreună cu Corecțiile lentilelor, forțând decuparea în limitele comenzilor de transformare Dacă nu sunt aplicate ajustări de transformare, această casetă de validare nu are niciun efect asupra decupării (vezi Figura - ) RESET Pentru a reseta suprapunerea decupată la setările sale originale, faceți clic pe butonul Resetare din sertarul de instrumente sau utilizați comanda rapidă (Notă: atât decuparea, cât și rotația vor fi resetate ) ÎNCHIDE Faceți clic pe butonul Închidere pentru a aplica decuparea curentă și a ascunde opțiunile instrumentului Acest lucru face același lucru cu apăsarea Enter sau R LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Există elemente din imagine pe care doriți să le eliminați sau să le curățați în alt mod? Sarcinile tipice de retuș includ îndepărtarea petelor de praf, netezirea sau îndepărtarea ridurilor și petelor de pe piele și, în general, eliminarea elementelor care distrag atenția din compoziție Determinați ce elemente doriți să eliminați din fotografie și reevaluați necesitatea retușării după ce ați finalizat toți ceilalți pași - pe măsură ce lucrați la imagine, este posibil să descoperiți artefacte și alte defecte pe care nu le-ați observat mai devreme și/sau nu le-ați găsit că prelucrarea a redus nevoia de retuș sau a eliminat-o cu totul Cel mai adesea, cel mai bine este să așteptați până la sfârșitul fluxului de lucru pentru a vă retușa - s-ar putea să economisiți mult timp Veți descoperi adesea că alte procesări reduc nevoia de retușare De exemplu, nu ați dori să pierdeți timp retușând marginea imaginii și apoi să o decupați Ținând cont de principiul de a lucra de la mare la mic, de la global la local, este de înțeles că retuşarea se face cel mai bine după celelalte etape ale fluxului de lucru Dezvoltare Nou în Lightroom : instrumentul de eliminare a petelor a primit o actualizare fantastică sub formă de vindecare non-circulară Încă poate avea grijă de petele senzorilor și alte pete izolate, dar acum poate fi folosit și pentru lucrări de îndepărtare mai ambițioase În esență, instrumentul de eliminare a petelor are acum două tipuri de pete: • Circle Spots: Aceasta este funcționalitatea de eliminare a punctelor circulare cu un singur clic care a existat întotdeauna în Lightroom Pur și simplu faceți clic pe un loc și Lightroom încearcă să îl elimine din fotografie • Puncte de pensulă: Aceasta este noua funcționalitate care vă permite să pictați peste o zonă (cum ar fi liniile electrice și alte distrageri mici, dar nedorite), iar Lightroom va încerca să o elimine din fotografie Nou în Lightroom : în bara de instrumente apare o casetă de selectare Vizualizare pete când instrumentul Eliminare pete este activ Când este bifată, deasupra fotografiei apare o mască în tonuri de gri pentru a vă ajuta să vedeți rapid unde sunt situate toate petele de praf Instrumentul de eliminare a petelor de la Lightroom este folosit în principal pentru a scăpa de imperfecțiunile de dimensiuni mici și medii din fotografie Există două moduri disponibile: Vindecare și Clonare Fiecare are propriile sale puncte forte și cele mai bune utilizări Vindecă petele de praf *-'* Următorii sunt pașii pentru îndepărtarea petelor de praf, folosind modul Heal: Pasul Pentru a activa instrumentul Spot Removal, faceți clic pe pictograma acestuia din Tool Strip sub Histogramă (vezi Figura - ) sau utilizați comanda rapidă Q Acest lucru activează instrumentul de suprapunere, care arată orice aplicații anterioare ale instrumentului Spot Removal pe fotografia și dezvăluie comenzile din sertarul de instrumente, care conține cele mai recent setări utilizate Pasul Setați opțiunile instrumentului Mai întâi, selectați modul Heal făcând clic pe butonul text din dreapta Heal funcționează cel mai bine pentru retușarea zonelor de culoare solidă sau degrade netede, cum ar fi cerul și pielea Pasul În bara de instrumente, bifați Vizualizează puncte în bara de instrumente (sau apăsați tasta A) pentru a vedea unde sunt localizate punctele în fotografia dvs (vezi Figura - ) Reglați glisorul pragului de vizualizare a punctelor pentru a face punctele mai ușor de văzut Figura - Pasul Setați dimensiunea spotului Ca și în cazul celorlalte glisoare din Lightroom, există mai multe moduri de a regla dimensiunea folosind glisorul sau comenzile rapide (dacă utilizați un mouse cu roată, aceasta este cea mai ușoară cale) Instrumentul de îndepărtare a petelor funcționează cel mai bine atunci când dimensiunea periei este doar mai mare decât locul de îndepărtat (vezi Figura - ) (Opțional) De asemenea, puteți ajusta opacitatea fiecărei instanțe a spotului Instrument de eliminare, deși de obicei lucrez cu opacitatea setată la Pasul Pentru a elimina petele, faceți clic o dată pe fiecare element de retușat și Lightroom va desemna automat o sursă din apropiere pentru a eșantiona noii pixeli sau țineți apăsată tasta sau Ctrl și faceți clic și trageți pentru a desemna manual sursa Modul Heal amestecă fără probleme proba în fața locului De fiecare dată când dați clic, două cercuri sunt adăugate la suprapunere, conectate printr-o linie cu o săgeată la un capăt Săgeata arată direcția de la eșantion la locul retușat (vezi Figura - ) Puteți reveni mai târziu pentru a modifica toate aceste setări după aplicarea instrumentului de eliminare a petelor Figura - Figura - Figura - Câteva sfaturi pentru utilizarea instrumentului de îndepărtare a petelor: • Ascundeți suprapunerea: ca și celelalte instrumente, puteți apăsa tasta H pentru a ascunde suprapunerea de eliminare a petelor în timp ce lucrați Mi se pare că acest lucru facilitează cu adevărat retușurile • Măriți: este dificil să retușați cu precizie o fotografie vizând imaginea completă; măriți la diferite niveluri de mărire în timp ce vă retușați LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" • Utilizați pagina în sus și pagina în jos: puteți derula imaginea în coloane verticale precise Pe măsură ce ajungeți la sfârșitul fiecărei coloane, previzualizarea se resetează în partea de sus a coloanei următoare Acest lucru vă asigură că acoperiți întreaga imagine ii • Bara de spațiu: apăsați bara de spațiu pentru a activa temporar instrumentul manual Apoi puteți face clic și trage pentru a deplasa imaginea în orice direcție După aplicarea pete cerc, puteți ajusta fiecare instanță a acesteia în suprapunerea instrumentului Începeți făcând clic pe orice cerc pentru a-l selecta Cercul activ are un contur mai greu decât celălalt (vezi Figura - ) Cu orice instanță a instrumentului de eliminare a punctelor selectată, o puteți modifica în mai multe moduri: • Faceți clic și trageți marginea cercului pentru a-i schimba dimensiunea; • Faceți clic și trageți centrul cercului țintă pentru a-l repoziționa (aceasta poate fi folosită pentru a muta cercul țintă pentru a acoperi mai bine zona țintă); • Comutați între Clone și Heal; • Faceți clic și trageți centrul cercului sursă pentru a-l muta într-o locație diferită (aceasta poate fi folosită pentru a muta cercul sursă într-un punct diferit pentru o eșantionare mai bună); sau • Sterge-l Pentru a aplica cu ușurință eliminarea pete la mai multe fotografii care conțin aceleași pete, doar localizați prima fotografie, asigurându-vă că nu mutați niciunul dintre cercurile sursă Dacă permiteți Lightroom să determine punctele sursă, puteți apoi sincroniza fotografia respectivă cu altele, iar Lightroom va curăța automat și punctele din acele fotografii, chiar dacă au compoziții diferite Acest lucru nu funcționează întotdeauna perfect, dar economisește foarte mult timp atunci când aveți o mulțime de fotografii de curățat Puteți apoi să vă întoarceți și să reglați fin reperarea în fotografii individuale Consultați informațiile despre setările de sincronizare la sfârșitul acestui capitol Noua funcție Brush Spots a instrumentului Spot Removal preia tot ceea ce era bun în funcția originală Circle Spots și îl transformă într-o perie de vindecare cu formă liberă care poate fi folosită pentru a elimina tot felul de obiecte cu formă neregulată din fotografiile tale Desigur, cheia utilizării acestui instrument rămâne că trebuie să aveți o sursă bună de pixeli curată, care să se potrivească cu zona pe care doriți să o eliminați De exemplu, mi-a plăcut simetria pantei și liniei de copaci din Figura - , cu excepția faptului că există un copac mort în mijlocul scenei Datorită noii capacități Brush Spots din Lightroom , pot sări peste excursia la Photoshop și pur și simplu să apuc instrumentul de eliminare a petelor și să trec direct peste copacul mort Lightroom se ocupă de restul (vezi Figura - ) În timp ce Lightroom selectează automat o sursă de pixeli pentru eliminare, o pot repoziționa la fel ca și în cazul Circle Spots Țineți apăsată tasta Shift în timp ce trageți pensula pentru a o limita la o linie orizontală sau verticală Faceți clic la un capăt al unei linii, apoi țineți apăsată Shift și faceți clic din nou la celălalt capăt pentru a conecta punctele și a picta un punct de pensulă de-a lungul acelei linii Punctele de perie pot fi modificate în aceleași moduri ca și petele circulare, cu excepția dimensiunii Dacă trebuie să modificați dimensiunea unui Brush Spot, cel mai bine este să ștergeți ajustarea existentă și să aplicați un nou Brush Spot în zonă Puteți folosi instrumentele de retușare ale Lightroom pentru a elimina multe elemente nedorite, dar capacitățile de retușare ale Photoshop le depășesc cu mult pe cele din Lightroom Un exemplu este înlocuirea oricăror mari Figura - Figura - secțiunea unei fotografii; Lightroom nu pot face asta Retușurile grele se realizează cel mai bine în Photoshop utilizând Edit In Comanda Photoshop, discutată în capitolul Ochiul roșu în fotografie este un fenomen cauzat de lumina provenită de la un bliț care sare în interiorul globului ocular al unei persoane De obicei, este un efect nedorit Instrumentul de eliminare a ochilor roșii de la Lightroom caută pixeli de culoare roșie și îi schimbă în gri neutru sau negru Aplicația sa este similară cu cea a instrumentului Spot Removal Pentru a elimina ochii roșii dintr-o fotografie, măriți aproape pentru a vedea ochiul afectat; lucrați pe rând Faceți clic pentru a activa roșul instrument ochi (nu există nicio comandă rapidă de la tastatură) Faceți clic și trageți pentru a seta instrumentul la doar puțin mai mare decât elevul la care lucrați (sau utilizați dimensiunea actuală) Eliberați butonul mouse-ului pentru a aplica și ați terminat (vezi Figura - )! Figura - GHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ E Ca parte a fluxului de lucru standard de editare, ar trebui să evaluați dacă fotografia poate fi sau nu îmbunătățită cu ajustări locale Acestea sunt modificări pe care le faceți doar unei părți a fotografiei; întunecarea unui cer furtunos, ascuțirea ochilor, netezirea pielii, schimbarea culorii și îndepărtarea moire-ului de pe o cămașă, îndepărtarea zgomotului într-o umbră întunecată lista poate continua S-ar putea să fii surprins cât de mult poți face pentru a-ți îmbunătăți fotografiile în Lightroom - dacă stăpânești ajustările locale ale Lightroom, s-ar putea să descoperi că nu mai trebuie să folosești Photoshop sau alt software pentru aceste sarcini Luminarea sau întunecarea selectivă a zonelor localizate din fotografie a fost denumită în mod tradițional eschivarea (luminarea) și arderea (întunecarea) Majoritatea fotografiilor pot beneficia de o anumită cantitate de eschivare și/sau de ardere Puteți folosi eschivarea și arderea pentru a direcționa mișcarea ochilor în cadrul cadru, pentru a elimina distragerile, pentru a îmbunătăți profunzimea și dimensiunea și pentru a crește contrastul pentru a face imaginile să apară! Aplicați ajustări locale cu instrumentele de pe Tool Strip (vezi Figura - ) Nou în Lightroom : a fost adăugat un al treilea tip de ajustare locală numită filtru radial: Figura - • Filtre gradate: degrade liniare care pot fi aplicate oriunde în imagine Faceți clic și trageți pentru a crea o mască dreaptă în care vor fi aplicate ajustările • Filtre radiale: gradienți circulari care pot fi aplicați oriunde în imagine Faceți clic și trageți pentru a crea o mască radială în care ajustările pot fi aplicate fie în interiorul, fie în exteriorul cercului • Perii de reglare: Ajustări "vopsite" Selectați opțiunile pensulei și apoi pictați cu cursorul pentru a aplica ajustările oriunde doriți Alegerea instrumentului pe care să-l utilizați depinde de ceea ce trebuie să realizați, așa că acesta este un moment bun pentru a vă așeza pe spate, a evalua imaginea și a vă imagina exact unde doriți să o duceți În general, filtrul gradat este cel mai bun acolo unde reglarea va fi aplicată într-o zonă largă, pe o secțiune mare a fotografiei Filtrul radial este excelent atunci când doriți să reglați doar o zonă limitată în limitele filtrului sau să protejați zona din filtru și să reglați totul în afara acestuia (sau ambele) Peria este perfectă pentru a intra în colțuri strânse și pentru a urma contururile marginilor aleatorii Puteți stoca setările pentru ajustări locale în Develop presetări, care sunt explicate în detaliu la sfârșitul acestui capitol Filtrele gradate și radiale sunt utile în special în presetări Figura - O mască definește zona specifică în care va fi aplicată ajustarea locală (vezi Figura - ) Butoanele de text Nou și Editare comută modul de mască pentru panou: fie veți crea o mască nou-nouță utilizând filtrul gradat, filtru radial sau pensulă, fie veți edita un masca existenta Puteți folosi câte măști separate aveți nevoie Urmăriți întotdeauna dacă faceți unul nou sau schimbați unul existent O singură mască poate fi selectată la un moment dat Vom intra mai departe în asta într-un moment Cu orice instrument de ajustare local activ, puteți apăsa oricând Return sau Enter pentru a crea o nouă mască Meniul Effect este locul în care accesați presetările de ajustare locale (vezi Figura - ); acestea sunt împărtășite de toate cele trei instrumente locale de ajustare Eightroom vine cu multe presetări utile și le puteți salva și pe ale dvs Presetățile stochează valorile glisoarelor de ajustare locală Meniul Efect este folosit de toate cele trei instrumente Puteți alege dintre una dintre setările prestabilite furnizate pentru a începe imediat să lucrați cu ajustările locale Când ați aplicat setările dorite salvați pentru mai târziu, puteți crea propria dvs presetare: cu setările dorite aplicate, faceți clic pe meniul Efect: și selectați Salvare setări ca presetare nouă Figura - Puteți folosi filtre gradate, filtre radiale sau perii de reglare pentru a clarifica sau netezi zonele locale ale fotografiei Pentru a clarifica, măriți valoarea glisorului Claritate Pentru a netezi, utilizați cantități negative de Claritate și Claritate Aceste tehnici sunt foarte utile pentru retușarea portretelor Filtrul gradat, filtrul radial și măștile de perie de reglare locală aplică un set comun de ajustări (vezi Figura - ) Acestea sunt un subset al comenzilor principale care se găsesc în panoul de bază și în alte panouri Dezvoltare Ajustările locale cu aceleași nume ca pe panourile globale sunt Temp, Nuanță, Expunere, Contrast, Iluminări, Umbre, Claritate, Saturație, Claritate și Zgomot (Pentru a revizui modul în care funcționează acestea, consultați acele secțiuni mai devreme în acest capitol ) Deși modul în care aceste setări afectează imaginea este în general același cu ajustările globale și locale, majoritatea controalelor locale sunt aplicate la intensități mai mici decât glisoarele lor globale echivalente ale panoului , astfel încât să le puteți dezvolta treptat efectele Ajustările locale oferă, de asemenea, trei comenzi suplimentare: Moire, Defringe și Culoare OO EL O ■>:- Mască: Nouă Figura - Puteți utiliza orice combinație de ajustări pe orice mască Puteți ajusta setările înainte sau după crearea măștii Toate ajustările sunt implicite la , astfel încât să poată fi ajustate în sus sau în jos Pentru a reseta orice glisor, faceți dublu clic pe numele acestuia Puteți aplica reducerea zgomotului local (NR) folosind filtre gradate, filtre radiale și perii Local NR este oarecum unic printre glisoare; crește sau scade cantitatea de NR global aplicată în panoul Detaliu De asemenea, este doar Luminance NR; zgomotul de culoare nu este afectat Aplicarea NR local este utilă în special în zonele din fotografie în care ați aplicat ajustări puternice la Umbre Defringe funcționează într-un mod similar, prin aceea că aplică setările Defrnge pe care le-ați configurat în fila Culoare din panoul Corecții lentile, așa cum am menționat în secțiunea de pe acel panou Observați fundalul întunecat din jurul glisoarelor (vezi Figura - ) Aceasta indică faptul că nu există nicio mască de ajustare selectată în prezent Dacă modificați setările fără mască activă, aceste setări vor fi utilizate pentru orice măști noi, până când le schimbați din nou cu masca selectată Fiecare mască nouă pe care o aplicați cu oricare dintre instrumente va folosi aceste setări ca punct de plecare Atunci când o mască este selectată, puteți ajusta setările acesteia, caz în care modificările se aplică numai acelei măști, iar fundalul devine mai deschis (vezi Figura - ) Un model moire este un efect optic care apare atunci când modelele se suprapun, creând interferențe S-ar putea să fi văzut moire la știrile TV de noapte, când prezentatorul poartă un blazer cu un model care pare să se ondula, creând inele concentrice într-un efect wavedike Într-o captură digitală, moire apare atunci când un Figura - modelul de frecvență interferează cu grila de pixeli a imaginii digitale Se arată într-o fotografie ca un efect de curcubeu inelat și, deși poate suna frumos, este de obicei destul de nedorit Moire se găsește adesea pe fotografiile de la camere fără filtre de antialiasing Dezvolta Folosind instrumentul de îndepărtare a moire, puteți elimina efectul moire Instrumentul caută în zona din jurul măștii o culoare de înlocuire adecvată, care poate include zone de mască necontigue pentru a găsi cea mai bună potrivire Glisorul stabilește limita distanței de căutare a culorii de înlocuire Folosirea unor cantități mai mari pentru glisorul Moire poate produce rezultate mai plăcute, dar poate fi dificil de realizat, deoarece Lightroom trebuie să eșantioneze mulți pixeli pentru a calcula culoarea ideală cu care să picteze Setarea Moire este specifică ajustărilor locale; nu există un echivalent global Ștergerea din mască Moire pentru a-i controla cu atenție efectul creează de obicei cele mai bune rezultate Culoare Puteți aplica o culoare pe filtrul gradat sau pe pensula de reglare Pentru evitarea și arderea, puțină culoare ajută la amestecarea ajustărilor în imagine și le face să pară mai naturale și mai realiste Pentru o schimbare mare a culorii, încercați să setați Saturația la - și apoi alegeți o culoare foarte saturată pentru a-i lua locul Rețineți că, deoarece valoarea de luminanță este păstrată, nu puteți picta în alb sau negru, puteți aplica doar o nuanță pixeli în tonuri de gri după reducerea saturației (Nu este posibil să se aplice ajustări locale folosind o culoare solidă complet opac ) În mod implicit, când aplicați oricare dintre ajustările locale, eșantionul de culoare este gri neutru, cu un X prin el (vezi Figura - ) Pentru a aplica o nuanță de culoare ajustării, faceți clic pe eșantionul de culoare pentru a deschide selectorul de culori Figura - UTILIZAREA SELECTORULUI DE CULORI Selectorul de culori este utilizat în multe panouri în module din Eightroom (vezi Figura - ) (În special, selectorul de culori este utilizat pe scară largă în modulele de ieșire ) Indiferent de unde accesați selectorul de culori, acesta funcționează în esență la fel peste tot De asemenea, folosind comenzile rapide de la tastatură, este posibil să comutați între unele module și panouri, lăsând deschis selectorul de culori Figura - Pentru a alege o culoare, faceți clic în spectru, faceți clic pe un eșantion sau introduceți valori numerice Când ați terminat de făcut modificări în selectorul de culori, faceți clic pe X din colțul din stânga sus al selectorului sau pur și simplu apăsați Return/Enter Dacă doriți să anulați orice modificări pe care tocmai le-ați făcut în selectorul de culori (cu excepția modificării mostrelor), apăsați Esc Notă: Multe dintre figurile și descrierile din secțiunea următoare se aplică selectoarelor de culoare din modulele de ieșire, deoarece au mai multe opțiuni Selectorul de culori din modulul Dezvoltare are mai puține comenzi, dar funcționează în esență în același mod LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Eșantionați o culoare de oriunde pe ecran Din paleta de culori, faceți clic în jos cu butonul mouse-ului și, în timp ce țineți apăsat, trageți pipeta oriunde pe ecran pentru a eșantiona o culoare (vezi Figura - ) Acest lucru este foarte util pentru potrivirea precisă a culorilor de la orice alte elemente vizibile pe monitor, cum ar fi unul existent Figura - site-ul web, arta logo-ului etc Mostre de culoare În timp ce alegeți culori, observați micul eșantion de culoare din partea dreaptă sus a indicatorului de culoare (vezi Figura - ) Se actualizează constant pentru a vă arăta culoarea selectată în prezent Alături este culoarea anterioară; puteți face clic pe el pentru a reseta indicatorul de culoare la culoarea anterioară În stânga culorii curente și anterioare Figura - mostrele sunt cinci mostre suplimentare în care puteți stoca culori pentru o utilizare ulterioară Aceste cinci mostrele sunt partajate între toate modulele Faceți clic pe un eșantion pentru al încărca ca curent culoare Pentru a salva un eșantion de culoare, setați mai întâi culoarea pe care doriți să o salvați Apoi pur și simplu faceți clic și țineți apăsat pe un eșantion pentru a-l seta la culoarea curentă Setarea mostrelor nu poate fi anulată, așa că aveți grijă să suprascrieți mostrele pe care le-ați salvat anterior, mai ales dacă setați acele mostre folosind un alt modul Valori numerice În partea de jos a indicatorului de culoare sunt citiri ale valorilor numerice pentru culoarea curentă (vezi Figura - ) Valorile afișate se vor schimba în funcție de modulul în care lucrați Citirile implicite sunt HSL (Nuanță, Saturație și Luminozitate) și RGB (Roșu, Verde și Albastru) Dacă aveți valorile numerice pentru o culoare pe care încercați să o potriviți cu precizie, puteți face dublu clic pentru a introduce manual numerele sau puteți trage glisoarele scrubby la dreapta și la stânga pentru a modifica valorile Comutarea între culoare și tonuri de gri în selectorul de culori al modulului de ieșire În unele cazuri ale picherului de culoare, cum ar fi modulele de ieșire, aspectul picherului de culoare este puțin diferit Dacă culoarea selectată în prezent este o nuanță de gri, alb sau negru și doriți să alegeți o culoare, mai întâi trebuie să faceți clic undeva în glisorul vertical de saturație (numit elevator) din partea dreaptă a indicatorului de culoare (vezi Figura - ) Apoi veți vedea un spectru plin de culori Faceți clic în interiorul spectrului pentru a alege gama de nuanțe pe care o doriți, apoi utilizați elevatorul de saturație pentru a crește sau a reduce saturația Pentru a trece de la culoare la tonuri de gri, trageți liftul până în jos Apoi puteți alege un nivel de luminanță din spectrul gri r Paleta ▼ Figura - £ În selectorul modulelor de ieșire, puteți, de asemenea, să vizualizați și să selectați culori folosind valori de culoare hexazecimale (hexadecimale) Culorile hexadecimale sunt utilizate în mod obișnuit pentru grafica web, deoarece valorile lor pot fi specificate pentru a se conforma cu operarea paletele de culori ale sistemului Mulți designeri web specifică culorile ca valori hexadecimale și există o mulțime de resurse online pentru selectatorii de culori în Hex și alte moduri de culoare (aplicația foarte utilă Kuler de la Adobe, de exemplu) Pentru a comuta între valorile Hex și RGB, faceți clic pe fiecare buton text respectiv din paletă (vezi Figura - ) Toate instrumentele din bandă - Decupare, Eliminare pete, Ochi roșii, Filtru gradat, Filtru radial și Perii de ajustare - oferă o suprapunere de instrumente atunci când sunt activate Suprapunerile instrumentului oferă controale pentru manipularea fiecărei instanțe a aplicației instrument sau ștergerea acesteia Suprapunerile pot fi, de asemenea, ascunse sau afișate în timp ce instrumentul este activ, apăsând tasta H Filtrele gradate, filtrele radiale și suprapunerile periei de reglare oferă un pin de nod, utilizat pentru selectarea fiecărei instanțe individuale a instrumentului din suprapunere Filtrul gradat și știfturile de filtru radiale pot fi folosite pentru a muta masca într-un loc diferit din fotografie (vezi Figura - ) Periile de reglare au și ele noduri, dar nu pot fi mutate Puteți trece cursorul peste pinul periei pentru a vedea masca sau puteți face clic și trage cursorul peste pinul nodului pentru a crește sau a reduce intensitatea ajustărilor (vezi Figura - ) Bara de instrumente oferă un meniu pentru controlul modului în care sunt afișați pinii nodului, iar în cazul pensulelor de ajustare, Figura - Figura - vizibilitatea suprapunerii măștii (vezi Figura - ) Afișează Pinurile de editare: Întotdeauna î S Afișați suprapunerea mască selectată Terminat Figura - Puteți duplica cu ușurință pinii la ajustări compuse sau efectuați alte ajustări creative Țineți apăsat +Opțiune sau Ctrl+Alt și faceți clic pe pinul de ajustare pe care doriți să îl duplicați Cu filtre gradate și radiale, vă ajută să faceți clic și (ușor) trageți pentru a poziționa pinul duplicat ușor depărtat de originalul pin, ceea ce face mai ușor să selectați oricare dintre pin pentru modificare Cu pensula de ajustare, din moment ce nu puteți repoziționa un ac, puteți doar să faceți clic pentru a-l duplica la locul său (excelent pentru efecte de combinare) Utilizați comutatorul din partea stângă jos a panoului (vezi Figura - ) pentru a dezactiva și a reactiva temporar reglarea din instrumentul activ de ajustare locală Pe obiectivul unei camere, un filtru gradat cu densitate neutră (ND) (sau ND divizat) reduce cantitatea de lumină care intră într-o parte a obiectivului Filtrele gradate sunt utilizate în mod normal pentru a echilibra expunerea între lumini luminoase și umbre întunecate; cea mai comună utilizare este echilibrarea unui cer luminos cu un prim plan mai întunecat În mod similar, instrumentul de filtru gradat al Lightroom Figura - Figura - simulează efectul unui filtru de densitate neutră divizată și vă permite să aplicați ajustări locale într-o tranziție lină și graduală Instrumentul de filtru gradat este accesat din banda de instrumente (vezi Figura - ) Filtrul gradat creează gradienți liniari care sunt aplicați în linie dreaptă între două puncte: început și sfârșit Filtrul gradat trece ușor de la efect complet la fără efect (vezi Figura - ) Cu alte cuvinte, puterea ajustării la începutul gradientului este de %, iar la sfârșit este de % Tranziția între început și sfârșit este întotdeauna moale, iar puterea sa este determinată de distanța dintre punctele de început și de sfârșit, împreună cu setările pe care le alegeți De la fiecare capăt al gradientului, nivelul de putere al ajustării continuă la toate marginile fotografiei în ambele direcții (vezi Figura - ) Nu puteți restricționa efectul gradientului la o anumită zonă (utilizați o perie de ajustare locală pentru aceasta; consultați secțiunea următoare) Figura - Figura - Aplicați un filtru gradat Următorii sunt pașii pentru aplicarea unei noi mască de filtru gradat; puteți utiliza mai multe filtre gradate suprapuse (vezi Figura - pentru o vedere înainte și după ce poate face filtrul gradat): Pasul Faceți clic pe instrumentul de filtru gradat pentru a-l activa (sau utilizați comanda rapidă M) Pasul Plasați cursorul în locul unde doriți să înceapă gradientul Pasul Faceți clic și trageți până la punctul în care doriți să se termine gradientul Opțiuni: pentru a limita gradientul la de grade, țineți apăsată tasta Shift în timp ce trageți Pentru a crea gradientul din centrul acestuia, țineți apăsat Opțiune sau Alt în timp ce trageți (Puteți folosi acest lucru și cu Shift ) Figura - Pasul Folosiți glisoarele pentru a seta ajustările dorite care urmează să fie aplicate de filtrul gradat Faceți clic pe pinul nodului unui filtru gradat existent pentru a-l selecta și îl puteți modifica în următoarele moduri (vezi Figura - ; rețineți că aceasta este o figură compusă - nu veți vedea toate aceste cursore deodată) • Faceți clic și trageți punctul central al nodului pentru a muta întreg filtrul gradat • Faceți clic și trageți punctele de început sau de sfârșit pentru a le repoziționa Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ • Faceți clic și trageți linia care se extinde de la nod pentru a roti filtrul gradat • Modificați ajustările aplicate de filtrul gradat activ ȘTERGEȚI UN FILTRU GRADAT Dacă doriți să eliminați complet o mască de filtru gradat, selectați pinul nodului său și apăsați Ștergere Acest lucru este anulabil în cadrul sesiunii curente W Instantanee Istorie Colecții Л Dosar nou Presetari ale filtrului alb-n Lightroom Presetări Lightroom alb și negru Presetări Lightroom B&WToned Presetări de culoare Lightroom Presetari pentru efectul Lightroom Presetări generale Lightroom Presetări video Lightroom Presetari utilizator Aplicați la import Redenumiți Actualizați cu Setările curente Afișați în Finder Șterge Export Import Figura - Notă: Lightroom vine la pachet cu un set de presetări concepute pentru editarea videoclipurilor Actualizare cu setările curente: Înlocuiește toate setările din presetarea selectată cu toate setările de dezvoltare curente pe care le alegeți Pentru a actualiza setările unei presetări, aplicați-o unei fotografii, apoi ajustați setările pe care doriți să le modificați și adăugați orice setări noi pe care doriți să le includeți Apoi faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe presetare și alegeți Actualizare cu setări curente din meniul contextual Aceasta deschide caseta de dialog Update Develop Preset unde trebuie să verificați toate setările pe care doriți să le includeți în această presetare (chiar și setările pe care nu le-ați actualizat doar) Efectuați selecțiile cu atenție pentru a evita includerea din greșeală a unei setări pe care nu ați intenționat-o sau omiterea unei setări pe care doriți să o păstrați Apoi faceți clic pe butonul Actualizare Presetarea actualizată va include numai setările curente pentru casetele pe care le-ați bifat Restabiliți setările prestabilite implicite În Preferințe-^Presetări există butoane pentru a restabili majoritatea tipurilor de presetări implicite Opțiuni pentru restaurarea presetărilor pot fi găsite și în unele meniuri, cum ar fi ajustările locale Ștergeți sau ștergeți dosarul: elimină imediat presetarea din listă și o șterge din folderul presetări Lightroom Nu puteți șterge setările prestabilite Lightroom implicite Fiți atenți că atunci când selectați Delete sau Delete Folder din meniul contextual presetări, nu veți primi un dialog de confirmare - fișierele presetate vor fi șterse imediat de pe disc Nu merg la coșul de gunoi sau la coșul de gunoi! (Ștergerea presetărilor sau a folderelor presetate este anulabilă în cadrul sesiunii curente de program, dar dacă părăsiți Lightroom, acele presetări șterse vor dispărea pentru totdeauna ) Pentru a afișa folderul presetări Lightroom în Finder sau Explorer, accesați Preferințe->Presetări-> Afișați folderul presetări Lightroom (vezi Figura - ) Dacă adăugați, eliminați sau mențineți în mod frecvent presetări, poate doriți să salvați câteva comenzi rapide în sistemul dvs de fișiere pentru a facilita găsirea folderelor Lightroom În acest fel, puteți actualiza conținutul folderului Lightroom fără a fi nevoie să lansați mai întâi programul (Acest sfat se aplică pentru toate tipurile de presetări și șabloane Lightroom; nu doar Dezvoltați presetări ) Figura - Puteți deschide presetări Lightroom într-un editor de text Acest lucru vă va arăta cum sunt structurate (Doar pentru a fi în siguranță, vă recomand să faceți o copie a oricăror presetări înainte de a le deschide ) O modalitate bună de a învăța efectele ajustărilor Dezvoltare este să utilizați presetări de la altcineva și apoi să evaluați rezultatele Pentru a utiliza presetări dintr-o sursă externă, le puteți crea în folderul de presetări respectiv și reporniți Lightroom sau utilizați comanda Import din meniul pop-up și sunt adăugate imediat Orice presetare cu un format valid va apărea apoi în listă (Rețineți că presetările realizate pentru versiunile anterioare ale Lightroom pot produce rezultate neașteptate - sau pot să nu funcționeze deloc - în Lightroom ) Există câteva resurse pentru presetări în Anexă; puteți, de asemenea, Google "Presetări Lightroom" pentru mai multe După cum este descris la începutul acestui capitol, pe lângă presetări, puteți utiliza și propriile setări implicite Lightroom folosește Setările implicite Adobe până când le înlocuiți Când faceți acest lucru, propriile setări vor fi apoi aplicate tuturor fotografiilor brute noi de la acel model de cameră adăugate în catalog Fișierele aflate deja în catalog nu vor fi afectate Dacă aplicați ajustări folosind setări prestabilite în timpul importului, Lightroom va folosi acele setări pe lângă Setările implicite Când faceți propriile setări implicite, acestea sunt specifice fiecărui model de cameră, astfel încât puteți avea mai multe setări implicite (Setările implicite Adobe sunt aceleași pentru toate camerele ) Va trebui să lucrați cu fotografiile pentru o perioadă pentru a determina care setări de dezvoltare oferă cea mai bună redare pentru fotografiile de la fiecare cameră Va trebui să aveți o fotografie încărcată în Develop, care conține setările pe care doriți să le utilizați pentru noua dvs implicită Înainte de a modifica valoarea implicită, asigurați-vă mai întâi că toate setările de Dezvoltare sunt așa cum doriți - vor fi utilizate toate setările (Spre deosebire de setările prestabilite, nu puteți alege ce setări sunt incluse ) Dacă aveți mai multe camere, este posibil să doriți să setați o nouă valoare implicită folosind o fotografie din fiecare dintre ele Țineți apăsată tasta Opțiune sau Alt; aceasta schimbă butonul Resetare din panoul din dreapta jos pentru a spune "Setare implicită " (vezi Figura - ) Faceți clic pe butonul pentru a seta valoarea implicită Sau selectați opțiunea de meniu Dezvoltare-^Setare setări implicite În caseta de dialog, alegeți Actualizare la setările curente (vezi Figura - ) Veți vedea un mesaj care spune că modificările nu pot fi anulate; acest lucru înseamnă Figura - exact ceea ce scrie - nu veți putea folosi Anulare pentru a vă inversa acțiunea aici Cu toate acestea, puteți întotdeauna să resaveți o nouă valoare implicită sau să reveniți la valorile implicite Adobe Și nu uitați, fotografiile dvs existente deja în catalog nu vor fi afectate de această alegere Setați setările de dezvoltare implicite Schimbați setările implicite utilizate de Lightroom și Camera Raw pentru fișierele negative cu următoarele proprietăți? Model: Nikon D Vă rugăm să rețineți că aceste modificări nu pot fi anulate [ Restaurează setările implicite Adobe ] Anulez Ctr-err Serirg; Figura - În continuare, dacă nu aplicați o presetare Dezvoltare în timpul importului, setările dvs implicite vor fi folosite pentru toate fotografiile noi pe măsură ce sunt adăugate în catalog De asemenea, când faceți clic pe butonul Resetare sau resetați ajustările individuale ale panoului, se vor aplica valorile implicite ISO în preferințele Lightroom Figura - Â Setări implicite după cameră sau după cameră și ISO Când setați o valoare implicită, puteți utiliza diferite setări în funcție de cameră, număr de serie și chiar (vezi Figura - ) În acest fel, puteți utiliza o gamă largă de setări implicite fără a fi nevoie să aplicați diferite presetări pentru fiecare fotografie de la diferite camere sau setări ISO De exemplu, acest lucru este util în special atunci când doriți să creați valori implicite suplimentare pentru o cameră cu filtrul trece jos eliminat sau pentru a gestiona automat reducerea zgomotului la ISO ridicate Spre deosebire de presetări, instantaneele Lightroom includ întotdeauna toate setările în vigoare atunci când se realizează instantaneul - nu aveți opțiunea de a alege ce setări sunt salvate în instantaneu Instantaneele sunt utile pentru salvarea diferitelor stări ale istoriei pentru o singură fotografie Utilizați instantanee atunci când doriți să stocați toate setările curente ale fotografiei pentru a le recupera mai târziu; acestea sunt stocate în panoul Snapshots (vezi Figura - ) Faceți clic pe butonul + din dreapta din antetul panoului pentru a crea un nou instantaneu Când salvați un nou instantaneu, acesta primește un nume implicit folosind data și ora Instantaneele pot fi stocate în metadatele XMP ale unei fotografii (spre deosebire de copiile virtuale) Dacă aveți panouri pornite sau oprite folosind comutatorul din antetul panoului, acea condiție este stocată și în Snapshot Instantanee A decupa Export - hard disk ( / / ) Import ( : : ) Balanța de alb: lumina zilei Figura - & Dacă doriți să faceți diferite versiuni ale unei fotografii, utilizați copii virtuale (VC) în loc de Instantanee Un avantaj major al copiilor virtuale este că puteți vizualiza mai multe variante simultan; acest lucru nu este cazul cu Instantanee, pe care le puteți vizualiza doar câte unul VC-urile sunt discutate mai târziu în acest capitol Vor fi momente când doriți să resetați una sau mai multe ajustări din fotografii Resetarea restabilește setările implicite Există mai multe opțiuni pentru resetarea unora sau a tuturor ajustări aplicate unei fotografii: • Resetați un singur glisor de ajustare făcând dublu clic pe numele acestuia sau pe mânerul glisorului; • Resetați un grup de glisoare dintr-un panou făcând dublu clic pe numele grupului; sau Figura - • Resetați toate ajustările pe o fotografie cu butonul Resetare din partea de jos a grupului de panouri din dreapta (vezi Figura - ) Faceți clic pe butonul pentru a reseta fotografia la setările implicite Țineți apăsat Shift în timp ce faceți clic pe Reset pentru a reseta fotografia la valorile prestabilite Adobe, chiar dacă le-ați înlocuit cu propriile dvs Valori implicite (așa cum sa discutat mai devreme în acest capitol) La fel ca orice altceva în Lightroom, dacă resetați o fotografie și apoi vă răzgândiți, pur și simplu anulați-o (â€+Z sau Ctrl+Z) T Istoria X Export- ( : : ) Export - hard disk ( : : Scară de vignetare - Contrast + Activați profilul obiectivului Da Eliminați aberația cromatică Da Decupați dreptunghi Crop Constrain Aspect Ratio Da Decupați dreptunghi Resetați decuparea Tot ceea ce faci unei fotografii în Develop este urmărit în panoul Istoric (vezi Figura - ) Acesta este unul dintre marile avantaje ale utilizării catalogului Lightroom pentru a vă gestiona fotografiile Vă puteți întoarce în orice moment în timp, cu excepția cazului în care vă clarificați Export - e-mail ( / / : : PMJ Export - e-mail ( / / : : ! Export - Hard Drive ( / / : : Decupați dreptunghi Decupați dreptunghi Decupați dreptunghi Raportul de aspect Export > Hard Drive ( : : Export - Hard Drive ( / / : : Decupați dreptunghi Decupați dreptunghi Decupați dreptunghi Resetați decuparea Figura - LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ istoricul folosind butonul X din dreapta antetului (Nu recomand ștergerea istoricului Datele textuale utilizate pentru stocarea fiecărei ajustări cu greu ocupă deloc spațiu pe disc, iar eliminarea istoricului nu schimbă setările aplicate fotografiei - doar te împiedică să faci un pas înapoi setările ) Puteți trece cursorul peste orice pas de istoric pentru a afișa o previzualizare a acelei stări în Navigator Făcând clic pe orice pas din panoul Istoric, imaginea va reveni la starea respectivă Istoria este liniară, totuși: dacă faceți ajustări suplimentare după ce vă întoarceți la acea stare, toți pașii care au fost după ea se vor pierde Istoria este cea mai utilă pentru a vă recupera din greșeli sau pentru a vă răzgândi Dacă doriți să mergeți înainte și înapoi, aici intervin instantaneele Pașii istorici individuali din Istoricul unei fotografii nu pot fi scrisi în metadatele XMP ale acesteia (doar setările curente pot fi scrise în metadatele XMP ale acesteia) Panoul Colecții din modulul Dezvoltare este identic cu panoul din celelalte module Pentru mai multe informații despre colecții, citiți capitolul În timp ce procesați fișierele în Lightroom, puteți genera mai multe instanțe ale unui fișier din catalog dintr-un singur fișier original de pe disc Acest lucru se face folosind copii virtuale (VC) Un VC este pur și simplu un set suplimentar de instrucțiuni de procesare care face referire la fișierul original de pe disc Lightroom poate crea atâtea seturi suplimentare de instrucțiuni de procesare (sau VC) câte necesită fluxul dvs de lucru Un VC este indicat de o pictogramă cu colț întors pe miniatură (vezi Figura - ) VC-urile există doar în catalog, dar în ceea ce privește ajustările, acestea sunt tratate exact ca originale Pentru a face un VC , faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o fotografie sau un videoclip, iar din meniul pop-up selectați Creare Virtual Сору sau utilizați comanda rapidă +' sau Ctrl+' Când faceți un VC, setările curente de pe fotografia copiată (indiferent dacă este un original sau un alt VC) sunt folosite ca setări de bază pentru сору Dar aici se termină legătura directă dintre setări; modificarea în continuare a originalului nu va afecta copia/copiile sau invers (Cu toate acestea, puteți sincroniza setările de la а сору înapoi la cele inițiale ) Resetarea unui VC va readuce setările sale la setările implicite În mod implicit, un VC сору este stivuit cu originalul său De asemenea, puteți face un VC dintr-un VC Cu această metodă, copii virtuale pot fi utilizate pentru a procesa progresiv o imagine într-o varietate de moduri, producând versiuni multiple care pot fi apoi comparate pentru a determina cea mai bună sau utilizate pentru diferite tipuri de ieșire În panoul Metadate al Bibliotecii este un câmp special, Nume Сору, unde puteți da un nume unic unui VC De asemenea, lângă acesta este un buton de acțiune care, atunci când este făcut clic, va localiza și selecta originalul din care a fost realizat VC Consultați Capitolul pentru mai multe despre panoul Metadate și despre lucrul cu VC-uri în Bibliotecă & VC-urile pot fi utile în mai multe moduri De exemplu, puteți încerca diferite culturi și le puteți compara una lângă alta Sau dezvoltați o imagine atât color, cât și alb-negru Dacă nu sunteți sigur unde doriți să mergeți în procesarea unei fotografii, este posibil să doriți să lucrați mai întâi la un VC, apoi să sincronizați setările din VC pentru a reveni la original Există, de asemenea, câteva utilizări interesante și practice pentru VC atunci când lucrează în modulele de ieșire posibilitățile sunt practic nesfârșite! Utilizați modurile de vizualizare Comparare și Sondaj din Bibliotecă pentru a evalua multe variații ale unei fotografii Aceasta este o tehnică mult mai ușoară și mai puternică decât utilizarea Snapshot-urilor Puteți compara diferite culturi, versiuni de proces, efecte speciale etc , toate pe un singur ecran Dacă ați realizat o copie virtuală și ați procesat-o la perfecțiune, este posibil să doriți să aplicați acele setări înapoi la fotografia originală Puteți face acest lucru folosind funcțiile Sincronizare sau Copiere/Lipire, descrise în secțiunea următoare Această comandă, din meniul Foto din modulul Bibliotecă, schimbă сору virtuală pentru a deveni Mașterul din catalog și invers Pentru a înțelege cum este posibil acest lucru, amintiți-vă că totul din catalog este doar o intrare în baza de date, care face referire la un fișier original de pe hard disk Dacă ceva apare ca Mașter sau ca VC este pur și simplu o chestiune de schimbare a markerului folosit pentru a identifica înregistrarea în catalog Acest lucru ar putea fi util dacă doriți să păstrați setările în VC, dar nu mai aveți nevoie de setările aplicate la Mașter Odată ce VC a fost făcut noul Mașter, Mașter-ul original devine VC și poate fi eliminat Copiile virtuale există numai în baza de date Lightroom Dacă fișierul original de pe disc este eliminat din Lightroom, VC-urile sale vor fi, de asemenea, eliminate Lightroom, o aplicație de procesare în serie, vă permite să aplicați foarte ușor setările de ajustare Dezvoltare la mai multe fotografii simultan, folosind o varietate de metode Orice setare de dezvoltare a unei fotografii poate fi aplicată și altor fotografii; de exemplu, ați putea replica aplicația dvs de eliminare a petelor sau de eschivare și de distracție la mai multe imagini În timp ce lucrați în Develop, nu trebuie să vă întoarceți la Bibliotecă pentru a încărca imagini diferite Poți să copiați și să lipiți setările de ajustare Dezvoltare de la o fotografie la alta То сору setările din fotografia activă, utilizați comanda din meniul Setări (vezi Figura - ) sau comanda rapidă Va fi prezentată o casetă de dialog pentru a alege setările care sunt copiate (vezi Figura - ) Faceți selecțiile, apoi faceți clic pe butonul Сору Pentru a lipi setările copiate în alte fotografii, selectați-le, apoi utilizați comanda sau comanda rapidă Lipire setări Când inserați, toate setările pe care le-ați ales în dialogul сору vor fi lipite în cele selectate Resetați Actualizarea setărilor AII la Procesul curent ( ) Proces ► Dovada Lipire setări O €V Lipiți setările din precedentele X "V Setări de sincronizare O €S Sincronizare copii Sincronizați instantaneele Potriviți expunerile totale Figura - fotografie(i) Сору Setări Această comandă, de asemenea, în meniul Setări, va copia și va lipi instantaneu toate setările din fotografia selectată anterior în orice fotografie selectată Balans de alb tratament (culoare) V, Ton de bază Culoare / Expunere □ Saturație / Contrast □ Vibranță Ajustări de culoare lumini / umbre Decuparea albă Decuparea neagră Tonuri împărțite Ajustări locale O Curba de ton □ Perie O Filtre gradate Claritate □ Filtre radiale Clarificare Reducere zgomot У Culoare de luminanță Verificați АН I | Bifați Niciunul | □ Corecții lentile O Corecții profil lentilă □ Aberație cromatică □ Mod vertical O Transformări verticale O Transformare □ Vignetare lentile □ Îndepărtare pete Decupare □ Îndreptare unghi □ Raport de aspect □ Efecte D Vignetare după recoltare O Granulație / Versiune proces □ Calibrare [ Anulează ) ( Сору Figura - Puteți sincroniza Dezvoltați setări între mai multe fișiere în Lightroom Acest lucru produce aceleași rezultate ca și Copiere/Lipire - setările din fotografia activă vor fi aplicate celorlalte fotografii selectate Este doar un alt mod de a aplica un lot de setări la mai multe fotografii De asemenea, puteți sincroniza setările de la un VC înapoi la original (Notă: prefer Setări de sincronizare decât Copiere/Lipire și îl folosesc în marea majoritate a cazurilor în care trebuie să transfer setările ) Cu mai multe fotografii selectate (atenție la care este fotografia țintă), faceți clic pe butonul Sincronizare din grupul din panoul din dreapta sau utilizați comanda rapidă Apare o fereastră care vă permite să alegeți ce setări să sincronizați (vezi Figura - ) Sincronizați setările Balans de alb Tratament (culoare) Corecții lentile Îndepărtarea petelor V, Ton de bază □ Corecții profil obiectiv Culoare O Aberație cromatică Decupare / Expunere □ Saturație O Mod vertical □ Îndreptați unghi / Contrast □ Vibranță □ Transformări verticale □ Raport de aspect Lumini/Umbre Ajustări de culoare O Transformare O Vignetare lentile ; / Decuparea alb Tonuri Split Tăiere neagră Ajustări locale Q Efecte □ Vignetare după recoltare O Curbă de ton □ Perie □ Filtre gradate □ Granulație □ Claritate □ Versiune de proces a filtrelor radiale □ Ascutire Reducere zgomot vj Calibrare У Culoare de luminanță Verificați АН I | Bifați Niciunul | [ Anulare ] Figura - O aplicație foarte utilă a Setărilor de sincronizare este reglarea balansului de alb Pentru a seta cu precizie balansul de alb pentru un lot de fotografii, începeți o ședință foto făcând o captură inițială care conține o referință țintă, cum ar fi Pașaportul X-Rite În Lightroom, utilizați fotografia de referință pentru a seta balansul de alb cu pipeta Apoi pur și simplu utilizați Setări de sincronizare pe restul fișierelor pentru a se potrivi cu balansul de alb din imaginea de referință tr Rezultatul final al copierii/lipirii setărilor și al setărilor de sincronizare este același Cu toate acestea, atunci când creați setări, acestea rămân în memorie și, astfel, pot fi lipite ulterior în alte fotografii, indiferent de sursa din care ați putea lucra O operație de sincronizare nu stochează setările sincronizate nicăieri Lângă butonul Sincronizare din partea de jos a grupului de panou din dreapta este un comutator care comută între Sincronizare și Sincronizare automată (vezi Figura - ) Când este activă, Sincronizarea automată aplică în mod continuu orice ajustări făcute imaginii active tuturor celorlalte imagini selectate Când ați terminat de utilizat Sincronizarea automată, faceți clic pe comutator pentru a dezactiva Sincronizarea automată și a reveni la butonul Sincronizare standard Figura - După cum este descris în Capitolul , puteți utiliza Sincronizarea automată atunci când dezvoltați un JPEG proxy selectat cu videoclipul său principal Utilizați această comandă pentru a uniformiza tonurile pentru fotografiile care au expuneri diferite Acest lucru este util într-o situație în care poate că nivelurile de lumină au fluctuat în timpul unei fotografii și doriți să echilibrați expunerea între toate fotografiile din acea serie Începeți prin a selecta fotografia care credeți că are cea mai bună expunere (confirmați prin histogramă), apoi selectați restul fotografiilor din acea serie și selectați Potriviți expunerile totale din meniul Setări Comanda Match Total Exposures va echilibra (nu сору) setările de expunere pentru fiecare fotografie (numai setarea de expunere) analizând setările utilizate de cameră pentru fiecare fotografie individuală și luând în considerare setările din fotografia activă (cea mai selectată) pe care ați desemnat-o veniți cu o ajustare pentru fiecare fotografie Soft proofing este un mod special de previzualizare și o funcție de suport care vă permite să simulați cum va arăta o fotografie atunci când este scoasă pe un anumit dispozitiv Cea mai obișnuită aplicație este imprimarea - puteți simula rezultatul imprimat pe monitor (De aici și termenul de dovadă soft, spre deosebire de o dovadă tare ) Puteți utiliza, de asemenea, verificarea soft pentru a verifica fotografiile pe care intenționați să le încărcați pe web sau să le prezentați folosind un proiector Dacă ați făcut vreodată printuri ale fotografiilor dvs sau ați încărcat fotografii pe un site web și le-ați văzut pe computerul altcuiva, știți bine cum culorile și valorile tonurilor LIGHTROOM REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ se poate schimba Pentru toate aceste situații, soft proofing de la Lightroom vă permite să vedeți din timp cum va arăta o fotografie în condițiile de ieșire specificate și apoi să faceți toate ajustările necesare £ Înainte de a verifica o fotografie, ar trebui să fi finalizat deja toată munca de Dezvoltare pentru a produce fișierul Mașter finit Fișierul Mașter conține editările finale, bazate pe modul în care doriți să arate fotografia și ar trebui să rămână întotdeauna neutru Cu alte cuvinte, procesarea aplicată fișierului dvs Mașter nu depinde niciodată de nicio condiție specifică de ieșire Veți folosi probe soft și copii virtuale, după cum este necesar, pentru a crea versiuni multiple ale fișierului, fiecare adaptată pentru o anumită destinație de ieșire Soft proofing este inutilă dacă nu poți avea încredere în ceea ce vezi pe ecran Este esențial să calibrați monitorul utilizând un sistem hardware (cum ar fi X-Rite ColorMunki Display și il Display Pro) pentru a obține beneficiile soft proofing Consultați Anexa pentru link-urile recomandate pentru gestionarea culorilor Soft proofing utilizează profile pentru a simula ieșirea diferitelor dispozitive Pentru a verifica soft pentru imprimare, mai întâi va trebui să aveți profilele adecvate instalate pe computer Dacă lucrați cu un laborator, cereți-i să furnizeze (sau să recomande) profilurile de utilizat Dacă faceți propriile imprimări, utilizați profilul corect pentru combinația de imprimantă și hârtie Puteți afla mai multe despre imprimare în Capitolul nȘ* Verificarea soft a unei fotografii Iată pașii de bază pe care îi veți folosi pentru a vă verifica fotografiile Aceeași metodă poate fi folosită pentru a verifica soft pentru orice condiție de ieșire Pasul În bara de instrumente Develop, bifați caseta sau apăsați S pentru a activa Soft Proofing (vezi Figura - ) Previzualizarea fundalul zonei se modifică în Figura - arată "hârtia albă" și în în colțul din dreapta sus, este afișată Previzualizarea probei În orice moment, puteți debifa caseta din Bara de instrumente sau puteți apăsa din nou S pentru a dezactiva verificarea soft Pasul În partea de sus a setului de panouri din dreapta, panoul Histogramă se schimbă în Soft Proofing (vezi Figura - ) Dacă panoul nu este extins, va afișa numele profilului utilizat pentru verificare Faceți clic pe antetul panoului pentru a-l deschide Pasul În jumătatea inferioară a panoului, deschideți meniul Profil și Soft Proofing ▼ □ Fotografie originală Creați o dovadă Сору Profil: AdobeRGB ( ) = Intenție: Relativ perceptiv selectați un profil pe care să îl utilizați pentru verificarea soft (vezi Figura - ) sRGB Figura - Dezvolta și Adobe RGB sunt incluse implicit; mai târziu puteți adăuga mai multe profiluri la listă Pasul Utilizați butoanele de text Intenție pentru a alege Perceptual sau Relativ (vezi Figura - ) Pasul Utilizați Înainte/După pentru a vedea cum arată fotografia dvs originală Mașter în comparație cu rezultatul verificat În Bara de instrumente, faceți clic pe butonul pentru a activa Înainte/După (vezi Figura - ) Pasul (Opțional) De obicei, scopul este ca dovada soft să se potrivească cât mai mult cu Mașterul nedozat Pentru a face acest lucru, puteți utiliza oricare dintre ajustările Dezvoltare; de obicei, ar trebui să aveți nevoie doar de câteva ajustări simple în panoul de bază Când faceți pentru prima dată ajustări, Lightroom vă va întreba dacă doriți să utilizați un сору virtual Mai multe despre acest lucru sunt tratate mai jos Figura - Ieșire cu gamă îngustă versus largă Atunci când faceți probe soft, este important să rețineți că dispozitivele de ieșire au capacități diferite de a reproduce anumite culori De exemplu, o imprimare realizată pe o imprimantă profesională cu jet de cerneală folosind hârtie de înaltă calitate poate reproduce culoarea mult mai bine decât echipamentele și materialele de calitate inferioară Veți vedea diferența la verificarea soft Figura - Figura - LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Când Soft Proofing este activată, sunt disponibile următoarele comenzi (vezi Figura - ) Când nu lucrați cu o dovadă, toate comenzile sunt setări de vizualizare globale - puteți verifica orice fotografie din catalogul dvs și setările pentru fotografii nu sunt modificate IS mm // , VsoSec □ Fotografie originală Creați o dovadă Сору Profil: ProîBVFAP * intentie: Relativ perceptiv J Simulare hârtie &lnk Figura - Histograma arată valorile tonale ale imaginii folosind profilul selectat (vezi Figura - ) Pe măsură ce mutați cursorul peste previzualizare, valorile numerice de sub histogramă arată valorile verificate în spațiul de culoare de destinație (vezi Figura - ) Valorile RGB sunt afișate în formatul de nivel - , ceea ce este util în special la verificarea fișierelor pentru web În partea stângă sus a histogramei este un buton pentru a activa avertismentul privind gama monitorului Când este activată, previzualizarea principală evidențiază în albastru acele zone cu valori de culoare în afara intervalului de culori pe care monitorul dumneavoastră le poate afișa În dreapta sus este un buton pentru a activa o avertizare de gamut pentru profilul de destinație (vezi Figura - ), care este suprapus pe previzualizarea principală în magenta; utilizați acest lucru pentru a vedea unde sunt prezente culorile în fotografie și în care profilul de ieșire țintă are probleme reproducerea (vezi Figura - ) Utilitatea acestei suprapuneri este, totuși, oarecum limitată, deoarece nu face diferența între culorile care sunt mult în afara gamei și cele care abia ies din gama Folosiți-l doar ca referință generală Când nu lucrați deja cu un сору (o copie virtuală a fișierului dvs mașter, explicat mai jos), puteți face clic pe acest buton pentru a crea unul Alege Profiluri Din acest meniu, alegeți profilul de utilizat pentru proba soft Dacă profilul pe care doriți să-l utilizați nu este listat, mergeți în partea de jos a listei și selectați Altele Se deschide o casetă de dialog, care arată o listă cu toate profilurile de pe computer (vezi Figura - ) Această listă este partajată cu modulul Prinț Bifați casetele pentru a adăuga profilurile dorite la Lightroom Lightroom nu poate încărca profiluri CMYK sau în tonuri de gri Alegeți profilurile care să apară în fereastra pop-up: У HFA Eps CfoMK PhotoRag g/ Museo SilverRAC EP km LJ MuseoArtistCards Epson icm □ Pro ARMP □ Pro ARMP( ) Q Pro EMP □ Pro EMP( ) □ Pro PCPP ✓ Pro PCPP ( ) У Pro PLPP □ Pro PLPP Q Pro PSPP □ Pro PSPP ( ) Q Pro SWMP Q Pro SWMP( ) □ Pro SWMP-LD □ Includeți profiluri de afișare /Library/ColorSync/Profiles/HFA Eps MKPhot /Users/rob/Library/ColorSync/Profiles/MuseoSilverl /Users/rob/Library/ColorSync/Profiles/MuseoArttst' /Library/ColorSync/ColorSync/Profiles/ProfilesPinc /ARMPSync /lnkjetPrinter /lCCProfiles/ /Library/ColorSync/Profiles/Pro EMP icc /Library/Printer$/EPSON/lnkjetPrir"ter /lCCProfiles/ /Library/Printers/EPSON/lnkjetPrinter /ICCProfiles/ /Library/ColorSync/Profiles/Pro PCPP icc /Library/Printers/EPSON/lnkjetPrinter /ICCProfîles/ /Library/ColorSync/Profiles/Pro S PLPP icc /Library/ Printers/EPSON/lnkjetPrinter /lCCProfiles/ /Library/ColorSync/Profiles/Pro PPSmC icc /Library/ColorSync/Profiles/Pro PQIJP MK icc /Library/ Printers/EPSON/lnkjetLibrary/ColorSyncProfiles/ColorSync/ColorSync /Pro PSPP icc /Library/ Printers/EPSON/lnkjetPrinter /lCCProfiles/ / Library/ ColorSynс/Profiles/ Pro SWMP icc /Library/Printers/EPSON/lnkjetPrinter /ICCProfiles/ /Library/ Printers/EP$ON/lnkjetPrinter /lnkjetPrinters | Anulare * Figura - Aceste două butoane comută între cele două intenții de redare disponibile Le puteți comuta înainte și înapoi pentru a vedea care vă place mai mult Pentru majoritatea fotografiilor, Perceptual ar putea oferi cele mai previzibile rezultate; ajustează culorile pentru a-și păstra relațiile Cu toate acestea, folosesc aproape întotdeauna Relativ, care este mai precis din punct de vedere numeric (Intențiile de redare sunt discutate în detaliu în Capitolul ) Când utilizați un profil pentru un spațiu de lucru RGB, cum ar fi Adobe RGB, sRGB, ProPhoto, ColorMatch etc , nu contează ce intenție alegeți Aceste profiluri conțin un singur tabel de intenții de randare (colorimetric relativ) Când este selectat un profil de imprimantă, caseta de selectare din stânga jos este activată automat pentru a Simula hârtie și cerneală (vezi Figura - ) Vă recomand să lăsați întotdeauna acest lucru; unul dintre motivele principale pentru verificarea soft este acela de a vedea cum vor arăta cele mai strălucitoare albe și cele mai închise negre pe hârtia selectată Acest lucru poate dura ceva pentru a vă obișnui; Amintiți-vă doar că un print nu poate afișa niciodată albul la fel de strălucitor, iar negrul la fel de întunecat, așa cum poate afișa monitorul În mod implicit, când activați verificarea soft, fundalul zonei principale de previzualizare se schimbă pentru a afișa hârtia albă Acesta este derivat din profilul imprimantei Când faceți probe soft pentru prinț, acest lucru este ideal, dar dacă faceți probe pentru ieșire pe ecran, cum ar fi web sau proiecție, este posibil să doriți să schimbați culoarea de fundal Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe fundal și alegeți o culoare diferită din meniul pop-up (vezi Figura - ) Când utilizați Soft Proofing, există mai multe moduri în care puteți modifica previzualizările pentru a vă ajuta să evaluați culoarea din fotografii Figura - LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Puteți utiliza nivelurile de zoom : și : pentru a vedea mai multă zonă din jurul fotografiei Acest lucru poate ajuta la evaluarea fotografiei într-un context mai bun al modului în care va arăta pe hârtie De asemenea, apăsați tasta L pentru a comuta între lumini aprinse și stins lumini în modul de probă soft (nu există lumini reduse) Aceasta umple ecranul cu culoarea mată Proof Previzualizarea din panoul Detaliu arată, de asemenea, proba soft la : (vezi Figura - ) Principalul avantaj al soft proofing este că vă permite să faceți ajustări specifice rezultatelor pe care o vizați Puteți face ajustările pe fotografia Mașter sau puteți folosi un сору virtual (Aproape întotdeauna este mai bine să folosiți а сору, cu excepția cazului în care lucrați deja cu un VC ) Cel mai bine este să păstrați Mașterul original așa cum era și să creați copii pentru diferite ieșiri Cu verificarea soft activată, trageți orice glisor Dezvoltare pentru a efectua o ajustare Când încercați să faceți această primă ajustare, a se deschide caseta de dialog care vă întreabă dacă doriți să faceți o dovadă dacă nu ați făcut-o deja (vezi Figura - ) Dacă alegeți opțiunea Create Proof Сору, un nou сору virtual este creat și stivuit cu Mașter VC-ul este marcat ca Proof și încărcat în previzualizarea soft proof Originalul este deselectat și rămâne neschimbat Numele VC сору este setat la numele profilului Dacă alegeți Make This a Proof, fotografia Mașter va fi etichetată ca Proof Selectarea Anulare anulează ajustarea pe care o făceai când vi s-a cerut de caseta de dialog De asemenea, puteți face din orice fotografie o Dovadă folosind opțiunea de meniu Setări-^ Dovadă Figura - A Proof Stochează setarea utilizată pentru profil și intenția de redare aplicată în modul Soft Proof Dacă nu mai doriți să stocați acele setări, debifați opțiunea Proof din meniu Fotografia nu va mai stoca setările pentru dovezi, dar cele mai recente setări pentru dovezi - împreună cu orice ajustări pe care le-ați făcut - vor rămâne aplicate până când le modificați În funcție de profilul și intenția de redare aleasă, poate fi necesar să faceți diferite ajustări de dezvoltare Din nou, scopul este ca Proof să arate cât mai aproape de Mașter Puteți utiliza oricare dintre ajustările de Dezvoltare pentru a finaliza setările Proof, dar, ca și în cazul întregii activități de Dezvoltare, încercați să utilizați cât mai puține ajustări posibil pentru a obține rezultatul dorit Ajustările dvs tipice pentru imprimare ar putea include creșteri în Expunere, umbre și saturație Pentru unele fotografii, utilizarea panoului HSL poate ajuta De asemenea, puteți utiliza panoul Dezvoltare rapidă din Bibliotecă pentru a face ajustări relative la mai multe copii de probă simultan Dacă intenționați să vă imprimați fotografiile în CMYK și doriți să le verificați în Lightroom, utilizați profilul ColorMatch Este RGB, dar are culori care sunt mult mai apropiate de CMYK decât majoritatea celorlalte profiluri RGB De asemenea, va trebui să exportați fotografiile folosind ColorMatch și apoi puteți converti fișierele în CMYK folosind Photoshop & În unele cazuri, veți obține cele mai bune conversii de culoare dacă exportați fotografia folosind spațiul de culoare de destinație în loc să o ajustați cu Soft Proofing Acest lucru se datorează faptului că atunci când exportați o fotografie, Lightroom convertește automat toate culorile din fotografie în spațiul de culoare de destinație (folosind Intenția de randare perceptivă) Acest lucru poate produce rezultate mai bune decât încercarea de a ajusta selectiv culorile individuale din fotografie Rezultatele dvs pot varia; merita sa faci singur cateva teste Când imprimați o versiune Proof din modulul Prinț, aceste setări suprascrie setările de intenție de randare din panoul Prinț Job, pe bază de imagine Aceasta înseamnă că puteți combina mai multe fotografii, folosind intenții de randare diferite, pe o singură pagină și fiecare fotografie va folosi propriile setări de intenție de randare! Dacă doriți să suprascrieți setările de verificare stocate anterior pentru fotografiile selectate, trebuie să debifați opțiunea Proof din meniul Setări pentru acele fotografii Fotografiile tipărite vor folosi apoi intenția de randare specificată în panoul Print Job Când sunteți gata să imprimați în modulul Prinț, verificați numele dovezii în indicatorul sursă curentă din partea de sus a benzii de film pentru a confirma că imprimați versiunea făcută pentru combinația curentă imprimantă/hârtie Folosind Înainte/După, puteți compara dovada сору cu orice altă versiune a fotografiei Cea mai bună utilizare a acestui lucru este să vă referiți la fișierul Mașter original, neutru pentru ieșire, dar puteți compara și cu orice altă versiune verificată În Bara de instrumente, faceți clic pe butonul pentru a activa Înainte/După În mod implicit, cele două previzualizări sunt prezentate una lângă alta, cu Înainte arătând starea Mașter în stânga (fotografia așa cum arăta înainte de a crea dovada salvată сору) și Previzualizarea probei în dreapta (vezi Figura - ) Notă: Aceasta este o schimbare îmbunătățită a comportamentului față de Lightroom , care ar afișa starea Înainte a fotografiei la import în partea stângă, cu excepția cazului în care ați actualizat manual starea Înainte la nivelul Mașterului curent Puteți modifica opțiunile Înainte/După Cu Înainte/După activat, faceți clic pe meniul Înainte pentru a alege ce să afișați în vizualizarea Înainte (vezi Figura - ) Puteți, de asemenea, să trageți și să plasați fotografia Mașter, sau o сору virtuală a acesteia, în partea stângă a previzualizării pentru a încărca este ca starea Înainte Alternativ, apăsați tasta \ pentru a comuta între Înainte și După Conținutul acestui meniu este un bun exemplu de ce este o bună practică să dați nume semnificative VC-urilor dvs ' HH * Înainte І fotografii/ selectat /D! Figura - Înainte de stat Starea curentă Secțiunea Pro VFAP J Soft Proofing Filtru: Opțiunea de meniu Mașter încarcă setările originale neutre de ieșire care erau în vigoare înainte ca Proof să fie făcută Când utilizați а сору, Înainte este implicit la Mașter original; când utilizați un Mașter ca dovadă, Înainte este implicit la starea salvată a primului сору dacă există una sau la starea salvată dacă nu există VC-uri ale acelei fotografii Criteriile pentru colecții inteligente includ o regulă pentru "Este dovada", care vă permite să urmăriți cu ușurință dovezile dvs în catalog Pentru mai multe despre utilizarea colecțiilor inteligente, consultați Capitolul Dacă vă plac fotografiile alb-negru, acesta poate fi unul dintre cele mai distractive și pline de satisfacții creativ ale lucrului în Lightroom Fotografiile alb-negru pot transmite o impresie foarte artistică În special, o fotografie alb-negru inspiră imaginația În timp ce o imagine color este în mod natural stimulatoare vizual, o fotografie alb-negru este, de asemenea, stimulatoare din punct de vedere intelectual, chiar dacă nu din alt motiv decât nu este modul în care majoritatea oamenilor văd lumea Începând cu un original color, este posibil să produci fotografii alb-negru uimitoare în Lightroom Și, fără îndoială, unele imagini arată mai bine în alb-negru decât în culoare! Multe camere moderne oferă opțiuni pentru realizarea de imagini alb-negru în întregime în cadrul camerei Unele oferă și efecte speciale de procesare a culorilor Cu toate acestea, vă recomand cu tărie să capturați întotdeauna în culori drepte, neutre și să convertiți fotografiile în alb-negru mai târziu în timpul postprocesării în computer Există mai multe motive pentru aceasta În primul rând, majoritatea camerelor pot captura imagini JPEG numai în modul alb-negru În aceste situații, camera dvs captează datele brute originale în culoare, le convertește în alb-negru folosind setările camerei și apoi salvează JPEG pe cardul de memorie Datele brute nu sunt păstrate Pierzi o mulțime de calitate și o mulțime de opțiuni pentru procesarea ulterioară Al doilea motiv pentru a nu procesa în cameră este că s-ar putea să doriți să produceți atât versiuni color, cât și versiuni alb-negru Dacă aveți doar versiunea convertită făcută în cameră, nu aveți noroc dacă doriți să faceți o versiune color mai târziu Unele aparate dSLR vă permit să capturați în format brut și să aplicați o conversie alb-negru în cameră, dar imaginea este încă color, iar instrucțiunile pentru conversia alb-negru sunt stocate doar ca metadate Pentru a păstra setările de metadate alb-negru pentru fișierele brute de pe computer, ar trebui să utilizați software-ul dedicat livrat cu camera; nu Lightroom Aveți mult mai multă flexibilitate și posibilitatea de a alege în modul în care vă procesați fotografiile alb-negru dacă le lăsați color pe cameră și folosiți Lightroom pentru conversiile alb-negru Pe măsură ce vă configurați fotografiile, priviți cu atenție obiectele din compoziția dvs Comparați luminozitatea lor una față de alta Care este cel mai luminos punct? Cel mai întunecat? Cum se potrivesc diferitele niveluri de luminozitate cu formele și texturile obiectelor? Acordați o atenție deosebită fuziunilor de ton și culoare Când convertiți o fotografie în alb-negru, toate elementele unei game de culori date sunt convertite în esență la același nivel de gri De asemenea, două obiecte suprapuse de culori diferite pot avea același ton, caz în care conversia implicită alb-negru le poate îmbina într-un singur obiect care nu poate fi distins În timp ce fotografiați, gândiți-vă la modul în care veți converti diferitele elemente din compoziții în alb-negru Pe baza în principal pe culoare, puteți decide ce elemente vor deveni mai închise sau mai deschise în timpul conversiei Lightroom vă permite să mapați culorile individuale la niveluri de gri specifice De exemplu, puteți alege ca cerul albastru să fie redat ca un ton foarte închis, un ton deschis sau undeva la mijloc Dacă puteți separa culorile elementelor din imagine, puteți controla modul în care acele culori sunt convertite în niveluri de gri În acest fel, veți avea cel mai mare control asupra aspectului conversiei finale Pentru aproape toate fotografiile color originale, controlul conversiei culorilor în niveluri de gri produce un rezultat mult mai bun decât conversia automată Există mai multe moduri de a transforma o imagine color în alb-negru în Lightroom Cu toate acestea, acesta este un caz în care cea mai rapidă metodă nu produce întotdeauna cele mai bune rezultate Rețineți că componentele de culoare sunt transformate în niveluri de gri, dar Lightroom le prelucrează întotdeauna pe baza valorilor lor originale, numite nuanțe (roșu, violet, aqua etc ) Cel mai rapid: Faceți clic pe butonul Alb-negru din panoul de bază (vezi Figura - ), antetul panoului HSL / Culoare / Alb-B sau pe panoul Dezvoltare rapidă din Bibliotecă sau utilizați comanda rapidă a tastei V Puteți edita apoi glisoarele de pe panoul alb-negru după bunul plac (vezi Figura - ) Aceasta oferă control de bază pentru modul în care culorile din fotografia originală sunt mapate la valorile de gri Trageți glisoarele pentru a face fiecare gamă de culori mai deschisă sau mai întunecată în conversie (vezi Figura - ) Figura - Când reglați în fme conversiile alb-negru, utilizați Instrumentul de ajustare direcționată Faceți clic și trageți în zonele fotografiei pe care doriți să le faceți mai întunecate sau mai deschise TAT ajustează luminanța glisoarelor de culoare în consecință Cel mai bun: Маке conversia prin desaturarea tuturor culorilor, individual, mai întâi În panoul HSL, setați toate valorile de Saturație la - Apoi utilizați glisoarele Luminanță pentru a lumina sau a întuneca griurile convertite Aceasta vă oferă controlul maxim asupra plasării tonurilor în raport cu valorile lor originale ale culorii (vezi Figura - ) Puteți modifica puțin glisoarele Hue, de asemenea, pentru cel mai mare control asupra conversiei (vezi Figura - ) După ce ați setat toate glisoarele de Saturație la - , creați o presetare care să conțină doar acele setări care să servească drept punct de pornire rapid pentru viitor (faceți clic pe Verificați Niciunul pentru a șterge dialogul, apoi bifați Ajustări de culoare, care va include automat și Tratamentul ) Indiferent de metoda pe care o utilizați pentru a converti originalul color în alb-negru, încercați manual reglarea albului рідиге / echilibru după aceea După cum am menționat mai devreme, balansul de alb are un efect major asupra redării capturii brute de bază, rezultând o variație mare a tonurilor rezultate În plus, puteți, de asemenea, să manipulați glisoarele din panoul de calibrare a camerei pentru o mai mare separare a culorilor și pentru a spori posibilitatea de separare a tonurilor în alb și negru În Lightroom, o imagine alb-negru rămâne în modul RGB, chiar și atunci când este exportată Culorile din imagine sunt pur și simplu convertite în valori egale în toate cele trei canale (Acesta este foarte diferit de modul în tonuri de gri din Photoshop, care conține un singur canal ) HSL / Culoare / Alb și N v Figura - salut OO □ O •" De bază •= Curba de ton ■■■ HSL / Culoare / Alb&N Mix alb-negru Roșu - Portocaliu a '■ ■ - Galben P -a ■ - Verde -л - Aqua -a - a + Violet - - + Magenta ■ -a + Split Toning Detaliu Efecte Calibrarea camerei "ii Figura - Soft proofing nu este doar pentru fotografii color! Cu un afișaj calibrat corespunzător, veți putea previzualiza pe ecran cum vor arăta și imprimările dvs alb-negru După ce ați folosit Develop pentru a îmbunătăți fiecare dintre fotografiile dvs la perfecțiune, asigurați-vă că salvați metadatele pe disc și actualizați toate copiile de rezervă! De bază "i Curba de ton -* HSL / Culoare /alb și negru? Split Toning Email Photo(s) sau faceți clic dreapta sau Ctrl+clic și selectați Email Photos, sau utilizați comanda rapidă +Shift+M sau Ctrl+Shift+M Se deschide fereastra Email Photos (vezi Figura - ) În meniul De la: din partea dreaptă din mijloc a ferestrei va fi selectat programul de e-mail implicit, iar în bara de titlu din partea de sus a ferestrei este afișat serviciul de e-mail selectat în prezent Pasul Dacă doriți să utilizați serviciul selectat, lăsați acest meniu așa cum este (Trebuie să aveți deja contul de e-mail configurat corect pentru serviciul selectat ) Pentru a utiliza un alt serviciu de e-mail, faceți clic pe meniul De la: și alegeți unul dintre Figura - Manager de cont de e-mail Lightroom Manager de cont de e-mail Lightroom Terminat lista sau selectați Accesați Managerul contului de e-mail Figura - Pasul În Managerul contului de e-mail (vezi Figura - ), faceți clic pe butonul Adăugare din stânga jos Alegeți furnizorul de servicii din meniu și introduceți un nume descriptiv pentru această presetare (Dacă alegeți Altele și introduceți manual informațiile contului dvs , Lightroom poate trimite e-mail fără a utiliza un client de e-mail suplimentar ) Faceți clic pe OK Pasul Dacă ați selectat orice serviciu de e-mail în afară de Altul, setările serverului de ieșire ar trebui să fie introduse automat Dacă nu sunt sau dacă sunt incorecte, trebuie să obțineți acele informații de la furnizorul dvs de servicii de e-mail și să le introduceți manual Pasul Introduceți adresa de e-mail și parola în panoul Setări de acreditări și faceți clic pe butonul Validare După validarea cu succes, noul dvs cont va apărea în lista din partea stângă a ferestrei, cu o pictogramă de lumină verde care indică că sunteți gata de plecare (vezi Figura - ) Dacă da, faceți clic pe butonul Terminat din dreapta jos Dacă nu, trebuie să reintroduceți setările corecte de server și acreditări pentru a continua cu utilizarea acestui cont Pasul Înapoi în fereastra principală Fotografii prin e-mail, completați câmpurile pentru e-mail (vezi Figura - ) În funcție de serviciul de e-mail selectat, veți avea diferite opțiuni aici Cu un serviciu de webmail, pe lângă câmpurile Către: și Subiect:, este posibil să aveți o casetă în care puteți introduce text pentru corpul mesajului Dacă utilizați un program de e-mail pe computer, acest câmp va fi absent și veți completa corpul mesajului după ce Lightroom predă fișierele programului de e-mail Figura - LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" Pasul În partea de jos a ferestrei sunt miniaturi pentru fișierele atașate (vezi Figura - ) Verificați că acestea sunt fotografiile pe care doriți să le trimiteți (Dacă nu, faceți clic pe Anulare și începeți de la capăt cu o altă selecție ) Dacă serviciul dvs de webmail acceptă acest lucru, iar fotografiile au subtitrări aplicate (în câmpul de metadate subtitrări), puteți bifa caseta pentru a include acele subtitrări ca etichete de descriere (Când utilizați un client de e-mail local, această opțiune nu este disponibilă ) Pasul Puteți specifica opțiunile de export care vor fi utilizate pentru fotografiile trimise Setarea implicită va fi preîncărcată, folosind de pixeli pe marginea lungă și compresie JPEG de calitate medie Această setare este bună ca punct de plecare pentru majoritatea e-mailurilor Pentru a modifica aceste setări, alegeți o altă presetare din meniu Sau alegeți opțiunea Create New Preset (vezi Figura - ) Aceasta deschide fereastra standard Export (Controalele pentru care sunt discutate în detaliu în secțiunea următoare a acestui capitol) unde vă puteți configura propriile setări pentru presetări de e-mail Dacă faceți modificări în fereastra Export sau alegeți o altă presetare, faceți clic pe butonul Export din dreapta jos și veți reveni la fereastra Email Photos; în caz contrar, faceți clic pe Anulare Pasul Când ați terminat de configurat e-mailul, faceți clic pe Trimitere Dacă utilizați un client de webmail, exportul și trimiterea vor avea loc în fundal; Indicatorul de stare al Lightroom se actualizează pentru a arăta ce se întâmplă Dacă utilizați un program de e-mail pe computer, Lightroom va reda fișiere JPEG și le va preda programului ca atașamente la un nou mesaj de e-mail, unde veți termina de a crea și de a trimite mesajul din programul respectiv Odată ce v-ați configurat clientul (clienții) de e-mail, trimiterea de e-mailuri viitoare este la fel de simplă ca selectarea fotografiilor, alegerea fotografiilor prin e-mail din meniu și scrierea e-mailului Este o idee bună să trimiteți câteva e-mailuri de probă către dvs sau unui prieten înainte de a trimite un e-mail important unui client! Lightroom are propria sa agendă de adrese în care puteți stoca adrese de e-mail Pentru a accesa agenda, faceți clic pe butonul Adresă din partea dreaptă sus a ferestrei E-mail Fotografii (vezi Figura - ) Puteți crea și edita adrese și grupuri În prezent, nu există nicio funcționalitate încorporată pentru a importa adrese de e-mail dintr-o altă sursă (Cu toate acestea, dacă utilizați un client de e-mail pe computer, puteți aștepta să vă selectați destinatarul de acolo înainte de a trimite e-mailul ) Puteți utiliza fereastra principală de export pentru a salva fișiere noi pe un hard disk, a distruge un CD/DVD și a încărca fotografii și videoclipuri pe site-uri web (folosind plug-in-uri, care este discutat la sfârșitul acestui capitol) Când sunteți gata să exportați fotografii sau videoclipuri, puteți face clic pe butonul Export din partea de jos a panoului din stânga din Bibliotecă (vezi Figura - ) sau de oriunde în Lightroom - utilizați comanda de meniu File^Export sau comandă rapidă de la tastatură â€+Shift+E sau Ctrl+Shift+E De asemenea, puteți exporta fișiere folosind meniul contextual, despre care se discută puțin mai târziu Vi se va prezenta fereastra Export (vezi Figura - ) Puteți face clic și trage în colțul din dreapta jos pentru a mări fereastra Introduceți cu atenție setările din fiecare panou; dacă utilizați setările greșite, este posibil să aveți o mizerie de fișiere de curățat mai târziu Începeți din partea de sus a ferestrei Export și lucrați metodic prin setări, asigurându-vă că totul este corect înainte de a face clic pe butonul Export Export pe: hard disk î I Cane el Manager de plug-in Figura - La fel ca panourile din module, puteți închide panourile din caseta de dialog Export atunci când nu aveți nevoie de ele Când este închis, antetul fiecărui panou arată un rezumat al setărilor sale curente Faceți clic pe antetul unui panou pentru a-l deschide/închide (Nu trebuie să faceți clic pe săgeată; doar faceți clic oriunde în bara de titlu a panoului ) Cel mai simplu mod de a configura un export este adesea să selectezi o presetare existentă și apoi să personalizezi setările de acolo Partea stângă a casetei de dialog Export listează toate presetările de export disponibile În Lightroom Presets, există câteva presetări încorporate pentru unele sarcini comune care pot servi drept punct de plecare pentru personalizare (Când abia începeți cu o nouă instalare a Lightroom, nu vor exista încă setări de utilizator ) Nu trebuie neapărat să finalizați un export pentru a lucra în fereastra Export; puteți vizualiza și modifica setările, puteți crea și modifica presetări etc și faceți clic pe Anulare Aceasta închide fereastra fără a efectua exportul Toate lucrările efectuate în fereastra Export sunt păstrate pentru mai târziu Cu instalarea implicită Lightroom, aveți mai multe opțiuni încorporate pentru destinația fișierelor exportate: e-mail, hard disk sau CD/DVD Când sunt instalate plug-in-uri Export, mai multe opțiuni pot apărea în meniu Meniul Export To: din partea de sus a ferestrei arată opțiunea selectată (vezi Figura - ) Export la presetare: e-mail CD/DVD J ► Presetari Lightroom ► Presetari utilizator ► Locație de export ► Denumirea fișierelor ► Video ► Setări fișier ► Dimensiunea imaginii Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Destinația selectată în acest meniu determină ce panouri și opțiuni devin disponibile în restul ferestrei Următoarele descrieri ale panoului sunt cu destinația setată pe Hard Drive Panoul de sus din secțiunea principală a ferestrei este Export Location (a se vedea Figura - ) (Această secțiune a ferestrei Export este vizibilă numai dacă meniul Export în: selecția de mai sus este setată la Hard Drive - dacă este setată la E-mail sau CD/DVD, fișierele nu vor fi salvate pe disc și acest panou este ascuns ) Acestea sunt unele dintre cele mai importante setări din fereastra Export - unde să salvezi fișierele exportate și dacă să adaugi sau nu noul(ele) fișier(e) la catalogul Lightroom curent Figura - Utilizați acest meniu pentru a specifica folderul principal pentru fișierele exportate (Dacă alegeți să adăugați fișierele exportate în catalog, toate dosarele noi pe care le-ați creat sunt adăugate și în panoul Foldere din Bibliotecă ) Dosar specific: Dacă doriți să salvați fișierele exportate într-o altă locație decât folderul original, selectați această opțiune din meniu (vezi Figura - ) Apoi faceți clic pe butonul Alege din dreapta și navigați la folderul țintă de pe hard disk În timpul acestui pas, puteți crea și un nou folder pentru fișierele exportate, dacă doriți Figura - Dacă utilizați un folder specific, faceți clic pe triunghiul negru mic din stânga butonului Alegeți pentru a selecta un folder utilizat recent din meniul pop-up (vezi Figura - ) Alegeți folderul mai târziu: vă permite să specificați destinația după începerea exportului Procesul de export se va întrerupe în punctul în care este creat noul folder, permițându-vă să specificați numele și locația în acel moment Acest lucru este util în special atunci când creați presetări de export Același folder ca fotografia originală: Aceasta va salva fișierele nou exportate în același folder ca și originalul O linie de text arată folderul de destinație în care vor fi salvate fișierele (vezi Figura - ) Dacă am de gând să folosesc derivatele temporar și nu intenționez să le păstrez, de obicei le salvez într-un folder de pe desktop și le dau la gunoi când termin cu ele Dacă voi păstra fișierele exportate pe termen lung, le salvez în același folder cu originalele Bifând caseta și introducând un nume de folder în acest câmp, puteți crea un alt folder în interiorul celui specificat mai sus Activarea acestei opțiuni importă automat fișierele nou exportate în catalogul Lightroom curent Întotdeauna fac acest lucru pentru fișierele pe care intenționez să le păstrez și, de obicei, nu o fac pentru fișierele care sunt doar temporare Dacă destinația Export To: este setată la Același folder ca și fotografia originală și activați și Adăugare la acest catalog, puteți stivui derivatele exportate cu master-urile originale (Stivele sunt discutate în Capitolul ) De obicei, activez această opțiune; dacă exportați derivate pe care doriți să le adăugați în catalog, stivuirea acestora cu originalele vă poate ajuta să vă păstrați sursele de imagini din Bibliotecă ordonate Utilizați meniul pop-up pentru a alege unde vor fi inserate fișierele exportate din stivă (Puteți schimba stivuirea mai târziu ) Această setare spune Lightroom ce să facă dacă fișierele cu aceleași nume sunt găsite în folderul de destinație De obicei, păstrez acest lucru pe "Întrebați ce să fac", cu excepția cazului în care fac un lot mare și vreau să suprascriu totul din folderul țintă, caz în care celelalte opțiuni sunt utile Alegeți un nume nou pentru fișierul exportat: Când Lightroom ajunge la un fișier cu același nume, un număr de secvență este adăugat automat la sfârșitul numelui noului fișier Suprascrieți fișierele FĂRĂ AVERTISMENT: Fișierul mai vechi cu numele duplicat este suprascris de noul fișier (Ai grijă cu asta ) Omite: procesul de export ignoră fișierul cu conflict de nume Noul fișier este exportat și nu veți vedea un avertisment Fișierele exportate pot folosi nume de fișiere identice sau diferite ca originalele lor Rețineți că fișierele din fiecare folder trebuie să aibă un nume unic, dar numele pot fi diferențiate numai prin extensia tipului de fișier De exemplu, Moab dngand Moab O jpg sunt nume de fișiere diferite Ținând cont de acest lucru, puteți alege să păstrați același nume de fișier de bază ca cel original sau să utilizați un nume complet diferit De exemplu, exportarea Tetons dng ar putea crea un fișier derivat numit Tetons jpg sau ar putea deveni sylvan tetons jpg Luați în considerare cu atenție numele fișierelor exportate Gândiți-vă la asta ca la un "Salvare ca " în alte programe: începeți cu un fișier și creați un fișier nou din acesta La fel ca și în cazul Salvați ca ar trebui să fiți deliberat cu privire la modul în care denumiți noul fișier Ca și în alte etape ale fluxului de lucru, denumirea practică a derivatelor exportate vă face munca mult mai ușoară Aproape întotdeauna aplic nume noi fișierelor derivate pentru a indica setările lor și/sau pentru ce urmează să fie folosite Pentru a denumi fișierele exportate diferit față de originale, bifați caseta de selectare și alegeți un șablon de denumire a fișierelor din meniu (a se vedea figura - ) Pentru a crea un șablon nou, alegeți Editare Șabloanele de denumire a fișierelor sunt explicate în detaliu în Capitolul Dacă nu verificați caseta, fișierul exportat va folosi același nume de fișier de bază ca și originalul Un exemplu despre modul în care șablonul actual de denumire a fișierelor și preferințele vor afecta numele fișierelor care sunt exportate este afișat în partea de jos a panoului Denumirea fișierelor Utilizați meniul pop-up pentru a alege cazul pentru extensiile de fișiere |S| Preferințe de denumire O opțiune din Lightroom Preferences-^File Handling-^File Name Generation controlează comportamentul automatizat de denumire a fișierelor al Lightroom (vezi Figura - ) Acest lucru este destinat să ajute să vă asigurați că numele fișierelor sunt prietenoase cu Internetul Preferințele vă oferă opțiuni pentru cum să gestionați caracterele "ilegale" și spațiile din nume Ele pot fi înlocuite cu liniuțe sau liniuțe de subliniere sau lăsate ca atare În timpul unui export, dacă creați un nume de fișier care încalcă regulile pe care le-ați stabilit, Lightroom schimbă automat numele pentru a reflecta setările preferințelor dvs Fereastra Export are un panou cu opțiuni pentru exportul fișierelor video (vezi Figura - ) Dacă nu sunt selectate fișiere video pentru exportul curent, aceste opțiuni sunt dezactivate Bifați caseta pentru a exporta fișiere video împreună cu imagini Când bifați caseta Includeți fișiere video, opțiunile suplimentare de mai jos sunt activate pentru a specifica setările pentru fișierele video exportate Dacă aveți fișiere video selectate când încercați să faceți un export și lăsați această casetă nebifată, la sfârșitul exportului, fereastra Export Results va afișa mesajul că "Unele operațiuni de export nu au fost efectuate", cu o listă a videoclipului fișiere care nu au fost exportate Lightroom poate exporta fișiere video în format DPX și H ( mp ) H este în prezent Figura - Export către: ! Hard Drive i Exportați un fișier I: ► InwwSblnq I Figura - cel mai comun format de fișier pentru livrarea video digitală Pentru a exporta videoclipuri în mișcare completă din Lightroom, ar trebui să utilizați H (DPX este utilizat în producția video și lucrările de efecte speciale Alegerea acestei opțiuni are ca rezultat salvarea fiecărei trame ca o singură bandă) fişier; poate doriți să utilizați acest lucru dacă veți edita videoclipuri în Adobe Premiere ) Dacă alegeți Fișier original, needitat, Lightroom va exporta noul fișier folosind același format, dimensiune și calitate ca clipul video original și va" nu aveți ajustări Lightroom pe care este posibil să le fi făcut clipului Opțiunile de calitate disponibile depind de formatul video selectat Pentru H , opțiunile disponibile sunt Low, Medium, High și Max Fiecare setare de calitate determină dimensiunea și rata de biți a fișierului video exportat Setarea Calitate este singurul loc în care puteți modifica opțiunile de procesare a imaginilor pentru videoclipurile exportate (Majoritatea celorlalte setări ale panoului ferestrei Export nu sunt disponibile sau nu au niciun efect asupra fișierelor video ) LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ În această secțiune a casetei de dialog de export (vezi Figura - ), introduceți setările fișierului pentru fotografiile exportate Dacă efectuați un export în lot, toate fișierele vor fi exportate folosind aceleași setări, cu excepția cazului în care formatul fișierului de ieșire este setat la Original, caz în care fiecare fișier exportat utilizează același format ca fișierul original din care a fost Figura - făcut (Folosirea Originalului este singura modalitate de a exporta fișiere cu formate diferite într-un singur export ) Mai întâi, selectați formatul de imagine pentru fișierele exportate, fiecare dintre acestea va prezenta opțiuni diferite, apoi aplicați celelalte setări specifice acelui format Mai jos sunt tipurile și descrierile formatelor disponibile pentru export cu Lightroom (Formatele de fișiere sunt, de asemenea, discutate în capitolele și ) Poate fi folosit pentru web, e-mail și prinț Fișierele JPEG standard folosesc întotdeauna date pe biți și pot folosi orice spațiu de culoare Extensia fișierului este de obicei afișată ca JPG Exportarea ca JPEG necesită să specificați un nivel de calitate, folosind valori numerice de la la (vezi Figura - ) Setarea Calitate determină cantitatea de compresie care trebuie aplicată fișierelor JPEG exportate Compresia JPEG este întotdeauna cu pierderi - datele sunt aruncate pe măsură ce fișierul este salvat pentru a reduce dimensiunea fișierului Cu cât setarea Calitate este mai mare, cu atât dimensiunea fișierului va fi mai mare O setare de calitate mai ridicată aplică o compresie mai mică, oferind fișiere cu aspect mai bun (și mai mari), în timp ce cu setări de calitate mai scăzute se aplică mai multă compresie, ceea ce poate duce la o calitate degradată a imaginii Cu compresia JPEG, unele date sunt întotdeauna eliminate, chiar și la setarea de calitate maximă Pentru utilizarea web, de obicei limitez calitatea JPEG la și , cu excepția cazului în care trebuie să adere la specificațiile furnizate Dacă exportați fișiere JPEG pentru a le trimite la un laborator pentru imprimare, de obicei ar trebui să setați calitatea la , cu excepția cazului în care se indică altfel Valorile glisorului Calitate JPEG din Lightroom sunt diferite de opțiunile Salvare ca din Photoshop pentru JPEG , unde setați nivelul de calitate folosind un număr întreg de la la În Lightroom, calitatea este echivalentă cu calitatea de nivel din Photoshop Setarea de calitate a Lightroom de este echivalentă cu nivelul din Photoshop Când Formatul imaginii este setat la JPEG, puteți bifa această casetă pentru ca Lightroom să încerce să creeze fișiere exportate care se încadrează în limita de dimensiune specificată Cu toate acestea, rețineți că alte setări de pe ecranul Export pot interfera cu acest obiectiv și că această opțiune o face încetini procesul de export Poate fi necesar să utilizați opțiunea Redimensionare pentru a se potrivi (acoperită mai departe în această secțiune) pentru a reduce dimensiunile pixelilor suficient pentru a vă ajuta să vă atingeți obiectivul privind dimensiunea fișierului Puteți folosi PSD pentru a lucra cu fișierele exportate în Photoshop sau Elements Exportarea ca PSD vă permite să setați adâncimea de biți (vezi mai jos) Fișierele PSD exportate din Lightroom sunt salvate cu opțiunea Maximizare compatibilitate din Photoshop activată Nou în Lightroom : Dacă aveți un singur strat TIFF sau fișier PSD selectat în Lightroom care conține zone transparente, сору exportat va păstra zonele transparente Cu toate acestea, dacă aveți un fișier sursă TIFF sau PSD stratificat, acesta va fi aplatizat și veți pierde transparența (puteți alege Formatul original al imaginii pentru a păstra straturile; consultați următorul Avertisment) Deși Lightroom va păstra orice straturi conținute în fișierele TIFF și PSD atunci când sunt importate, atunci când exportați acele fișiere stratificate, derivatele rezultate sunt aplatizate dacă alegeți JPEG, TIFF sau PSD ca format de imagine Lightroom trebuie să aplatizeze fișierele pentru a aplica ajustări Lightroom la copiile derivate Dacă doriți să păstrați straturile, trebuie să alegeți Original ca opțiune Format imagine Deși păstrați straturile originale în copiile exportate atunci când alegeți Original, nu li se vor aplica ajustări Lightroom TIFF poate fi folosit practic în orice scop, cu excepția vizionarii într-un browser web TIFF este adesea folosit ca format pentru prelucrarea fișierelor Mașter și a derivatelor pentru tipărire Când exportați fișiere TIFF puteți specifica adâncimea de biți și puteți aplica compresia Zip (vezi Figura - ) Compresie cu fermoar pe fișierele TIFF este fără pierderi - nicio dată nu este eliminată Fișierele TIFF comprimate pot fi semnificativ mai mici decât cele necomprimate; totuși, fișierele mari comprimate pot dura mai mult pentru a se deschide și salva decât fișierele necomprimate (Prefer să lucrez cu fișiere TIFF necomprimate ) Figura - Nou în Lightroom : Există o casetă de selectare etichetată Salvare transparență când este selectat TIFF ca format de imagine Dacă aveți un singur strat TIFF sau fișier PSD selectat în Lightroom care conține zone transparente, puteți bifa acea casetă și сору rezultat va păstra zonele transparente Cu toate acestea, dacă aveți un fișier sursă TIFF sau PSD stratificat, acesta va fi aplatizat și veți pierde transparența chiar dacă acea casetă este bifată (puteți alege Format imagine originală pentru a păstra straturile, așa cum s-a menționat mai devreme) JGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ £ În timp ce Lightroom are capacitatea de a importa fișiere PNG, nu există nicio opțiune PNG în meniul derulant Format imagine Dacă selectați un fișier sursă PNG pentru export și doriți să exportați un fișier în format PNG, puteți alege Original și va crea un PNG сору Dacă ați făcut ajustări la fișierul PNG în Lightroom și doriți să exportați o copie cu acele modificări și să păstrați transparența în imagine, alegeți TIFF (cu Salvare transparență bifată) sau PSD Când exportați fișiere TIFF sau PSD aveți de ales între biți/componentă sau biți/componentă (vezi Figura - ) Aceasta setează cantitatea de date utilizată pentru a reda fișierul Adâncimea de biți mai mare înseamnă că sunt utilizate mai multe date pentru a descrie pixelii din fișier Un fișier pe biți utilizează de niveluri de luminozitate pe canal de culoare; un fișier pe biți utilizează de niveluri Cel mai adesea, mai multe date echivalează cu o calitate mai înaltă, mai ales dacă faceți multe editări ale fișierului Dacă exportați fișiere pentru a fi folosite ca master pentru procesare în alt software, vă recomand să utilizați biți ori de câte ori este posibil O imagine pe biți oferă mult mai multă flexibilitate de procesare decât o imagine pe biți - datele pe biți pot fi manipulate mult mai mult înainte ca aspectul imaginii să înceapă să se degradeze biți permite tranziții mai fine între culori și reduce aspectul posterizării în cazul în care zonele de culoare devin solide, iar tranzițiile devin cu margini dure Dacă exportați fișierele finale pentru imprimare, biți este de obicei adecvat (Cu toate acestea, unele imprimante pot profita de biți; întrebați furnizorul cum doresc să fie salvate fișierele ) DNG (Adobe Digital NeGative) poate fi folosit pentru a exporta fișiere originare în orice format Din punct de vedere istoric, DNG a fost folosit cel mai adesea pentru conversia capturilor brute Cu toate acestea, Adobe a lansat o specificație DNG actualizată cu câteva opțiuni noi grozave care oferă avantaje semnificative și în conversia JPEG-urilor originale în DNG (Pe lângă export, puteți, de asemenea, să convertiți fișiere în DNG în timpul importului și din modulul Bibliotecă ) Pentru majoritatea conversiilor în DNG, vă recomand să utilizați setările implicite (vezi Figura - ) De o importanță deosebită sunt setările pentru Încorporarea datelor de încărcare rapidă și Utilizarea compresiei cu pierderi, precum și opțiunea de redimensionare a fișierelor DNG exportate • Încorporați date de încărcare rapidă: oferă câștiguri de viteză atunci când lucrați cu fișiere DNG în Lightroom, în special DNG-uri realizate din capturi brute Figura - • Utilizare compresie cu pierderi: aplică compresie JPEG datelor de imagine liniare, modelate din DNG Deoarece acest lucru creează fișiere potențial degradate și nu este reversibil, acest lucru nu este recomandat în scopuri de arhivare Dimensiunea imaginii: Când Utilizarea compresiei cu pierderi este activată, puteți redimensiona DNG-urile exportate (vezi Figura - ) Consultați Anexa pentru mai multe despre DNG Puteți exporta fișiere derivate în același format ca și originalul Într-un lot cu mai multe tipuri de fișiere selectate, fiecare derivat va fi salvat în același format ca originalul său Nu puteți modifica nicio setare de fișier când exportați în format original Nu se aplică ajustări Lightroom pixelilor copiilor exportate, deși modificările sunt scrise în metadatele copiilor Una dintre cele mai de bază aplicații pentru capabilitățile Lightroom este copiarea fișierelor în loturi Este posibil să existe ocazii în care trebuie să exportați copii ale fișierelor imagine și videoclipurilor în starea lor inițială de pre-import și formatul de fișier, dar cu lucrarea Lightroom scrisă în spațiul de metadate XMP al fișierului; Exporturile Lightroom pot fi bune în acest scop Un exemplu ar putea fi dacă doriți să exportați fișiere brute în formatul lor brut original, dar cu munca dvs Lightroom inclusă în metadate în scopuri de arhivare Pentru a face acest lucru, trebuie doar să alegeți Original ca format de fișier Diferite dispozitive (imprimante, monitoare, proiectoare etc ) interpretează culorile din fotografiile dvs în moduri diferite Un spațiu de culoare definește valorile digitale de culoare ale unei imagini sau ale unui dispozitiv, iar gama de culori disponibile se numește gamă de culori O gamă mică conține mai puține culori, iar o gamă mare are mai multe culori Spațiile de culoare și gamele lor sunt descrise de profiluri Când exportați din Lightroom (în orice format, altul decât Original sau DNG), trebuie selectat un spațiu de culoare (vezi Figura - ) În timpul exportului, Lightroom convertește culorile din fiecare fotografie și încorporează profilul corespunzător pentru spațiul de culoare specificat Spațiile de culoare Lightroom implicite sunt: Figura - • sRGB: "Standard RGB" a fost dezvoltat de Microsoft și Hewlett-Packard în anii și este adesea denumit RGB mic datorită gamei sale relativ mici Dintre cele trei spații principale de lucru, sRGB seamănă cel mai mult cu spațiile de ieșire ale monitoarelor de computer și ale aparatelor de imagine laser (imprimantele Lightjet, Frontier și Chromira, de exemplu) sRGB excelează în producerea de verzi și albastru vii Dacă pregătiți fișiere pentru vizualizare pe ecran (de exemplu, un site web) sau aveți printuri realizate într-un laborator, utilizați sRGB În scopurile noastre, vă puteți gândi la sRGB ca la spațiul de culoare "mic" LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ • Adobe RGB ( ): Denumit uneori și aRGB sau RGB , acesta este cel mai flexibil dintre spațiile de culoare de export oferite de Lightroom Adobe RGB poate funcționa excelent pentru imprimarea cu jet de cerneală artistică și, de obicei, se traduce bine în CMYK pentru imprimarea offset Adobe RGB se convertește bine și în sRGB Adobe RGB este capabil să reproducă roșu și portocaliu bogat, menținând în același timp negrul dens Ca regulă generală, ar trebui să utilizați Adobe RGB dacă pregătiți fișierul pentru imprimare cu cerneală și când salvați fișiere Mașter și nu cunoașteți încă destinația finală a imaginii Gândiți-vă la Adobe RGB ca la spațiul de culoare "mediu" • ProPhoto RGB: În Lightroom, acesta este spațiul de culoare "mare" Deși nu este cel mai mare spațiu de culoare inventat vreodată (căutați EktaSpace și Bruce RGB pentru alte exemple), ProPhoto este de departe cel mai mare dintre cele trei spații de culoare standard incluse în Lightroom ProPhoto menține cea mai intensă saturație dintre cele trei spații de culoare, în special galbenele, portocaliile și roșul suprasaturate Spațiul de culoare ProPhoto cuprinde toate culorile care pot fi capturate de o cameră digitală (Folosiți acest lucru numai cu fișiere pe biți ) Alegeți întotdeauna spațiul de culoare în funcție de modul în care vor fi utilizate fișierele exportate Pentru majoritatea exporturilor de fișiere finale, acesta este sRGB Cu toate acestea, dacă o imagine exportată va fi folosită ca un nou fișier de lucru Mașter, de obicei ar trebui să utilizați Adobe RGB sau ProPhoto (ProPhoto este recomandat numai fotografilor cu o bună înțelegere a gestionării culorilor - conține multe culori care sunt dificil sau imposibil de reprodus pentru dispozitivele de ieșire ) Când exportăm noi fișiere Mașter din Lightroom, folosesc întotdeauna ProPhoto pe biți Acest lucru asigură că cantitatea maximă de date din captura brută va fi păstrată în fișierul randat Selectați propriul spațiu de culoare alegând Altele din meniu (vezi Figura - ) Puteți încărca orice profil disponibil pe computer Acest lucru este util în special atunci când pregătiți fișiere pentru imprimare de către un furnizor extern: dacă laboratorul dvs oferă un profil personalizat, adăugați-l la listă aici și puteți exporta fișiere folosind acel spațiu de culoare (dacă acesta este ceea ce au nevoie) Dacă ați folosit Soft Proofing în Develop, puteți încărca același profil aici Când trimiteți o imagine către un laborator sau birou de service, trebuie să știți cum va fi reprodus fișierul dvs Întrebați dacă doresc ca fișierul să fie salvat într-un anumit spațiu de culoare Redimensionarea unei imagini fotografice implică reeșantionarea - pixelii trebuie fie creați, fie eliminați Pentru mariri se realizeaza noi pixeli (upsampling); pentru reduceri, pixelii sunt eliminați (downsampling) Acest lucru se face folosind un proces numit interpolare Ar trebui să reeșantionați numai atunci când este necesar, deoarece interpolarea duce întotdeauna la o oarecare pierdere a calității Când exportați fișiere JPEG, TIFF, PSD și DNG (cu Utilizare compresie Eossy bifată) din Eightroom, aveți opțiunea de a specifica dimensiunile pentru fișierele noi (Nu puteți redimensiona fișierele exportate ca Original ) Lightroom folosește un algoritm de reeșantionare bicubic adaptiv similar algoritmului bicubic smoother/bicubic sharper al Photoshop, dar mai bine, deoarece se ajustează automat în funcție de dimensiunile copielor originale și exportate Specificați dimensiunea de ieșire în panoul Dimensiune imagine (vezi Figura - ) Când specificați o dimensiune în altceva decât pixeli, setarea rezoluției devine și ea importantă (consultați secțiunea următoare) Figura - Redimensionați întotdeauna fotografiile după ce toate celelalte post-procesare au fost finalizate și redimensionați numai după cum este necesar pentru scopul propus Dacă intenționați să procesați mai mult fișierele după export, nu ar trebui să le redimensionați în acest moment În această secțiune a casetei de dialog de export puteți specifica dimensiunile fișierelor exportate Bifați caseta pentru a redimensiona toate fișierele exportate folosind măsurătorile specificate; în caz contrar, derivatele vor avea aceeași dimensiune și rezoluție ca și originalele Toate intrările numerice reprezintă constrângeri maxime: numerele introduse aici au întotdeauna cea mai mare dimensiune posibilă care ar rezulta Indiferent de modul în care specificați dimensiunea de ieșire, nu va rezulta nicio distorsiune a imaginilor exportate - imaginile exportate vor păstra proporțiile originalelor Dacă exportați pentru afișare pe ecran, utilizați pixeli Dacă exportați pentru imprimare, specificați măsurătorile în inci sau centimetri Dacă specificați o dimensiune în inci sau centimetri, ar trebui să specificați și Rezoluția folosind aceeași unitate de măsură (vezi secțiunea următoare) Opțiunile tale pentru redimensionare sunt: • Lățimea și înălțimea: Introduceți dimensiunea maximă pentru lățime și/sau înălțime (Puteți lăsa unul sau altul necompletat ) Fotografiile vor fi scalate astfel încât ambele dimensiuni să se încadreze în dimensiunile specificate • Dimensiuni: Imaginile vor fi scalate pentru a se încadra în dimensiunile specificate, indiferent de lățimea și înălțimea Orientarea imaginii sursă este menținută, astfel încât o combinație de fotografii peisaj și portret pot fi exportate împreună • Marginea lungă: setați dimensiunea pentru partea lungă a fotografiei; marginea scurtă va fi scalată proporțional • Latura scurtă: Setați dimensiunea pentru partea scurtă a fotografiei; marginea lungă va fi scalată proporțional • Megapixeli: Aceasta va scala proporțional fotografia pentru a se potrivi în dimensiunea țintă Pentru a exporta un fișier fără redimensionare/reeșantionare, lăsați nebifat Redimensionare la potrivire •Б Bifați caseta Nu măriți pentru a împiedica Lightroom să mărească orice imagini ale căror originale sunt deja egale sau mai mici decât dimensiunea de ieșire specificată Acest lucru poate fi util atunci când unele dintre fotografiile pe care le exportați sunt deja la sau sub limita de dimensiune maximă specificată și nu doriți să fie supraeșantionate Pentru a specifica o rezoluție pentru fișierele exportate, introduceți o valoare în câmpul de text și alegeți pixeli pe inch sau pixeli pe cm din meniu (vezi Figura - ) Figura - Conceptul de rezoluție este greu de înțeles pentru mulți fotografi digitali Cred că acest lucru se datorează faptului că termenul este folosit în mod obișnuit în două moduri diferite Un sens se referă la dimensiunile reale ale pixelilor unui fișier (x pixeli cu у pixeli) Un fișier de "rezoluție înaltă" conține o mulțime de pixeli, iar un fișier de "rezoluție scăzută" conține relativ mai puțini pixeli Un pixel nu are o dimensiune fixă; este doar o bucată dintr-o imagine digitală cu o valoare numerică A doua semnificație pentru rezoluție - și cea folosită în setarea Rezoluție din fereastra Lightroom Export - se referă în mod specific la ieșirea tipărită Această rezoluție, măsurată în pixeli pe inch sau pixeli pe cm, determină modul în care pixelii din imagine vor fi "rezolvați" la măsurătorile fizice ale unui print Setarea rezoluției din Lightroom Export (și echivalentul său în Photoshop) este relevantă doar pentru imprimare Cu ieșirea tipărită, pe lângă numărul real de pixeli, aveți o altă problemă de luat în considerare: lumea reală, măsurători fizice, cum ar fi inci sau centimetri Pe o fotografie tipărită, pixelii din imagine trebuie să fie mapați la aceste măsurători din lumea reală Ceea ce ridică întrebarea "câți pixeli într-un inch?" Aici intervine setarea Rezoluție: determină modul în care pixelii din imagine se vor traduce în rezultatul imprimat De exemplu, o imagine setată la ppi va imprima cu de pixeli pe inch pe rezultatul imprimat Aceeași imagine ar putea fi imprimată la de pixeli pe inch, rezultând un prinț mai mic, sau pixeli pe inch, rezultând un prinț mai mare În acest context, rezoluția determină cantitatea de detaliu vizibilă în prinț Dacă rezoluția este prea mică, veți vedea pixelii reali în imaginea imprimată Dacă exportați fișiere pentru imprimare, setați rezoluția pentru tipul de prinț realizat Câteva exemple: pentru imprimarea cu jet de cerneală, rezoluția între și va funcționa Pentru imprimarea offset la Ipi (linii pe inch), ppi este bun Pentru amprentele de laborator, ppi este, de asemenea, obișnuit Întrebați-vă prințul venelor ce rezoluție doresc Dacă imprimați singur, ppi este o valoare implicită bună Dacă exportați fișiere pentru orice tip de ieșire pe ecran, nu vă faceți griji cu privire la setarea Rezoluție: nu va avea niciun efect asupra dimensiunii finale de ieșire a conținutului media pe ecran Pentru mediile bazate pe ecran, cum ar fi un monitor, un proiector etc , dimensiunile efective ale pixelilor sunt tot ceea ce contează Acest lucru se aplică browserelor web, cititoarelor de e-mail, televizorului, dispozitivelor portabile etc În fluxurile de lucru foto digitale actuale, folosim trei tipuri de claritate: clarificarea capturii, clarificarea creativă și clarificarea rezultatelor În Lightroom, primele două sunt aplicate în modulul Dezvoltare (Puteți afla mai multe despre acest lucru în capitolul ) Când exportați fișiere de imagine, Lightroom oferă capacitatea de a aplica automat claritatea ieșirii Fișierele exportate sunt clarificate în stadiul optim de procesare și la cantitatea adecvată pentru dimensiunea imaginii și suportul dorit Pentru a activa ascuțirea ieșirii, bifați caseta Sharpen For: și apoi alegeți tipul de ascuțire și cantitatea de aplicat (vezi Figura - ) Figura - • Ecran: utilizați acest lucru dacă exportați fișiere pentru afișare pe un computer, un monitor de televizor sau un dispozitiv mobil • Hârtie mată: Utilizați această opțiune pentru imprimarea pe hârtie mată, cum ar fi hârtiile de artă din bumbac, precum Hahnemiihle Photo Rag și Epson Somerset Velvet Ascuțirea pentru Matte este mai puternică decât pentru Glossy • Hârtie lucioasă: Folosiți aceasta pentru imprimarea pe hârtie foto lucioasă, lucioasă și semilucioasă, cum ar fi Fuji Crystal Archive, Harman Glossy FB AL, Epson Premium Luster și Ilford Galerie Gold Fiber Silk (Tipurile de hârtie pentru ascuțire se aplică atât imprimărilor cu jet de cerneală, cât și imprimărilor de laborator ) După ce ați ales tipul de ascuțire, setați cantitatea: Scăzută, Standard sau Ridicată Deoarece rutinele de clarificare sunt specifice imaginii și depind de dimensiunea fișierului, găsirea cantității ideale poate necesita să faceți câteva teste Încercați mai întâi suma standard, evaluați rezultatele și ajustați după cum este necesar Dacă intenționați să utilizați un alt program (cum ar fi Photoshop) pentru a redimensiona, a aplica reducerea zgomotului și/sau a clarifica fotografia, dezactivați claritatea în setările de export Lightroom și faceți clarificarea finală mai târziu în fluxul de lucru ► Ieșire Sharpe^'"* Doar drepturi de autor Doar drepturi de autor și informații de contact Toate, cu excepția informațiilor brute despre cameră și cameră Metadate Include* C Eliminați informațiile despre locație Scrieți cuvintele cheie ca ierarhie Lightroom Figura - Standard de ascuțire pentru ecran În această secțiune a ferestrei Export puteți seta modul în care sunt gestionate metadatele în timpul exportului (vezi Figura - ) Alegeți o opțiune din meniu pentru a controla tipurile de metadatele din fișierele originale care vor fi copiate în fișierele exportate • Numai Copyright: Când alegeți această opțiune, toate metadatele, cu excepția câmpurilor IPTC Copyright, vor fi omise din fișierele exportate În funcție de câte alte metadate ați aplicat, acest lucru poate duce la economii semnificative în dimensiunea fișierului Dacă trebuie să exportați fișiere la cea mai mică dimensiune posibilă, activați această opțiune Rețineți că toate celelalte metadate, inclusiv cuvintele cheie, nu vor fi transferate în noile fișiere • Doar drepturi de autor și informații de contact: omite toate metadatele, cu excepția drepturilor de autor IPTC și a câmpurilor de contact • Toate, cu excepția informațiilor brute ale camerei și camerei: Utilizarea acestei opțiuni va omite informațiile EXIF ale camerei și informațiile de procesare brute Adobe Acest lucru poate fi util atunci când nu doriți să dezvăluiți informații tehnice despre fișierul imagine sau pentru a vă asigura că metadatele de ajustare nu sunt incluse • Toate metadatele: Când alegeți această opțiune, toate metadatele și metadatele EXIF originale aplicate în Lightroom vor fi copiate în noul fișier Cel puțin, cred că de obicei este mai bine să includeți metadatele privind drepturile de autor și contactele Activarea acestei opțiuni indică Lightroom să omite informațiile despre locație din fișierele exportate - câmpurile de locație IPTC, coordonatele geografice și datele hărții Lightroom Utilizați această opțiune dacă nu doriți să dezvăluiți unde a fost făcută o fotografie Această opțiune este disponibilă numai când utilizați Toate metadatele sau Toate, cu excepția informațiilor brute despre cameră și cameră |ÎH| Preferințe pentru exportul de sugestii de geocodare inversă În preferințele Lightroom există o nouă opțiune care funcționează împreună cu modulul Hartă Când activați "Exportați sugestii de geocodare inversă ori de câte ori câmpurile de adresă sunt goale", sugestiile de geocodare inversă din modulul Hartă vor fi scrise în câmpurile IPTC corespunzătoare din fișierele exportate Geocodarea inversă utilizează numai coordonatele geografice deja prezente (sau create prin plasarea unei imagini pe hartă) pentru a popula câmpurile de adresă Dacă este bifată Eliminare informații despre locație, în fișier nu sunt scrise date de adresă sau coordonate geografice Cu sugestiile de geocodare inversă Export bifate, acestea le vor scrie în metadate atunci când sunt exportate Dacă nu este bifată, vor fi scrise numai datele de locație pe care le introduceți (prin introducerea în mod specific a unei sublocații, oraș, stat sau țară) Dacă utilizați ierarhii de cuvinte cheie în Lightroom, bifarea acestei casete va păstra acele relații părinte/copil atunci când cuvintele cheie sunt scrise în fișierele exportate Acest lucru poate fi util atunci când veți importa fișierele într-un alt catalog Lightroom - lista dvs de cuvinte cheie va păstra ierarhiile pe care le-ați creat anterior Cu toate acestea, este posibil ca această structură a cuvintelor cheie să nu fie recunoscută de alt software Dacă lăsați această opțiune dezactivată, cuvintele cheie din fișierele exportate vor fi separate prin virgule, conform standardului mai comun (Aproape întotdeauna opresc asta ) Un filigran este un text sau o suprapunere grafică care apare pe fotografiile dvs Pe web, probabil ați văzut nenumărate fotografii care conțin filigrane - acestea sunt adesea folosite pentru a identifica creatorul/deținătorul drepturilor de autor al unei imagini Un filigran este foarte diferit de metadatele Copyright încorporate într-o fotografie: filigranul este vizibil pe imagine însăși, în timp ce metadatele sunt text simplu încorporat în codul fișierului computerului (Din păcate, nu puteți utiliza metadate pentru a crea automat filigrane în Lightroom dincolo de câmpul Drepturi de autor utilizat de Filigranul de drepturi de autor simplu ) Puteți accesa Editorul de filigrane Lightroom din fereastra Export Din oricare dintre module, puteți deschide, de asemenea, Editorul de filigrane cu comanda Editați filigranele din meniul Lightroom pe Mac și meniul Editați pe Windows Toate modulele accesează același set de filigrane salvate - dacă creați un filigran personalizat în oricare dintre module sau prin intermediul ecranului Export, îl puteți utiliza oriunde altundeva în Lightroom Figura - Pentru a aplica un filigran fișierelor exportate, bifați mai întâi caseta pentru a activa funcția (vezi Figura - ) Apoi selectați un filigran salvat din meniu sau, pentru a crea unul nou unul, alegeți Editați filigrane Implicit este Filigran de copyright simplu, care plasează o linie simplă de text alb folosind conținutul câmpului Copyright în metadatele fotografiei din colțul din stânga jos Acest filigran simplu nu are comenzi pentru dimensiune, plasare sau culoare Este destinat pur și simplu pentru imagini de dimensiuni mici pentru web Pentru a crea un filigran mai personalizabil, trebuie să utilizați Editorul de filigrane Selectarea Editare filigrane deschide fereastra Editor de filigrane (vezi Figura - ) Puteți face clic și trage în colțul din dreapta jos al ferestrei pentru a o redimensiona În stânga sus este un meniu pentru a alege o presetare a filigranului; de asemenea, puteți salva noi presetări aici În dreapta acelui meniu, deasupra previzualizării, sunt săgețile stânga și dreapta Daca ai GHTROOM TREAMLINI' G • JR GG TAL PHOTOGRA - " PROCES mai multe fotografii selectate pentru export, aceste butoane vă permit să parcurgeți ele pentru a vedea cum va arăta filigranul dvs pe diferite fotografii În partea dreaptă sus a ferestrei Editor de filigrane, alegeți dacă doriți să utilizați un filigran text sau grafic; nu le puteți folosi pe ambele simultan (vezi Figura Editor de filigrane Anulare - ) Făcând clic pe butonul Figura - Grafic se deschide a fereastră în care puteți alege un fișier de pe hard disk Indiferent de stilul de filigran pe care îl alegeți, panourile de mai jos sunt toate vizibile, dar cu un filigran grafic unele comenzi vor fi indisponibile Faceți clic pe butonul Alege pentru a încărca o imagine de pe hard disk; nu trebuie sa fie in catalog Făcând clic pe acesta, se va comuta de la modul Text la modul Grafic în filigran După cum explică textul de mai jos opțiunea, aceasta trebuie să fie o imagine PNG sau JPEG La fel ca plăcuțele de identitate, filigranele realizate folosind un fișier PNG oferă suport pentru transparența imaginii Editor de filigrane Stil filigran: un text O grafic Dacă utilizați un filigran text, introduceți textul în caseta de sub previzualizare (vezi Figura - ) Apoi stilați textul cu următoarele opțiuni (Spre deosebire de plăcuțele de identitate, nu puteți utiliza mai multe stiluri de font într-un singur filigran ) (c) Rob Syivan î (c) Rob Sylvan| Anulare Figura - • Font: Din meniu, alegeți unul dintre fonturile instalate pe computer • Stil: În funcție de fontul selectat, poate fi disponibil un stil suplimentar Stilurile de font includ de obicei aldine, cursive, majuscule etc • Aliniere: alegeți alinierea textului la stânga, la centru sau la dreapta • Culoare: faceți clic pe eșantion pentru a alege o culoare pentru text • Umbră: bifați caseta pentru a activa sau dezactiva umbra filigranului textului, apoi utilizați Comenzile de mai jos pentru a stila umbra • Opacitate: Aceasta setează cât de puternic apare umbra în spatele filigranului La %, umbra este complet solidă pe fotografie La valori mai mici de opacitate, fotografia este vizibilă Trageți glisorul pentru a vedea efectul • Offset: Aceasta determină cât de departe de text sau element grafic este plasată umbra • Raza: lățimea umbrei • Unghi: Reglează direcția umbrei în timp ce aceasta cade pe fundal Încercați acest lucru împreună cu glisorul Offset oo Editor de filigrane Setările din secțiunea Efecte filigran controlează plasarea și aspectul filigranului (vezi Figura - ) • Opacitate: Setează opacitatea/transparența filigranului așa cum este suprapus pe fotografie Figura - Trageți glisorul sau tastați un număr pentru a seta opacitatea (c) Rob Sylvan î (c) Rob Sylvan Stil filigran: у Text OGraPh'C [ Anulare • Dimensiune: Setează dimensiunea filigranului de pe fotografie Alegeți între Proporțional, Fit și Fill Dacă alegeți proporțional, puteți trage glisorul sau puteți introduce un număr pentru a scala filigranul din fotografie • Inserare: trageți glisoarele sau introduceți numere pentru a seta distanța dintre filigran și marginile orizontale și verticale • Ancoră: determină punctul din care filigranul este plasat pe fotografie Celelalte comenzi vor funcționa în raport cu punctul de ancorare, cu excepția cazului în care este setat în centru • Rotire: Faceți clic pe butoane pentru a roti filigranul în sensul acelor de ceasornic sau în sens invers acelor de ceasornic în trepte de de grade Când ați terminat de configurat filigranul, faceți clic pe butonul Salvare din dreapta jos și dați un nume presetării filigranului sau faceți clic pe Anulare pentru a părăsi Editorul de filigran fără a aplica modificările Pentru a actualiza un filigran existent cu setările curente, alegeți acea opțiune din meniu Puteți să copiați și să lipiți simbolul dreptului de autor în câmpul de text sau puteți utiliza comanda rapidă de la tastatură Opțiune+G pe un Mac sau pe Windows țineți apăsată tasta Alt și apăsați de pe tastatura numerică (numerele din partea de sus a tastaturii nu o va face) pentru a crea (c) Lightroom poate integra operațiunile de export cu alt software prin intermediul comenzilor din panoul Post-procesare (vezi Figura - ) Celălalt software poate fi Scripturi automate, cum ar fi picăturile Photoshop sau programe instalate pe computer Când Lightroom este Terminat cu exportul, fișierele sunt predate celuilalt program pentru procesare ulterioară (Post-procesarea nu este disponibilă atunci când se exportă pe e-mail sau pe CD/DVD ) Figura - Dacă rulați o picătură Photoshop pe fișierele exportate, toți pașii conținuti în acțiune - și orice modificări rezultate ale fișierelor - vor fi efectuate după finalizarea procesării de export a Lightroom Țineți cont de acest lucru atunci când planificați fluxul de lucru de export; are un efect semnificativ asupra modului în care ar trebui să fie aranjați pașii dvs atunci când este implicată post-procesare Dacă fișierele derivate sunt adăugate în catalog în timpul exportului, orice modificări aplicate în timpul post-procesării vor fi, de asemenea, actualizate automat pe fișierele din catalog Valoarea implicită pentru acest meniu este Nu face nimic, caz în care, când exportul este finalizat, nu se va mai întâmpla nimic Puteți selecta un alt element din acest meniu pentru a transfera fișierele aplicației selectate, a rula o picătură Photoshop etc Alte opțiuni încorporate includ Afișare în binder (Mac) sau Afișare în Explorer (Windows) și Deschidere în Photoshop (dacă este instalat) Puteți adăuga picături Photoshop, scripturi și comenzi rapide la alte programe software în meniul După export Orice element care poate fi executat pe o fotografie (sau un lot de fotografii) poate fi adăugat ca acțiune de export Din meniul pop-up, selectați "Accesați folderul Export Actions Now" Aceasta vă duce la acel dosar din folderul presetări Lightroom de pe computer Puneți picăturile dvs în folderul Acțiuni de export și, după ce reporniți Lightroom, acestea vor apărea în meniul După export În multe cazuri, puteți adăuga, de asemenea, aliasuri Mac sau comenzi rapide Windows în folderul Export Actions Dacă meniul După export este setat la Deschidere în altă aplicație, puteți alege acel program aici Faceți clic pe butonul Alegeți și navigați la programul de pe hard disk Când utilizați această opțiune de post-procesare, după ce Lightroom a terminat de exportat fișierele, acestea sunt deschise în celălalt program (Desigur, asta depinde de capacitatea celuilalt program de a deschide efectiv fișierele exportate!) Opțiunile de post-procesare din fereastra Export sunt cele mai potrivite pentru procesarea automată a loturilor folosind picături sau alte scripturi În cele mai multe cazuri, dacă doriți să lucrați singur la fotografiile dvs , este mai bine să utilizați comanda Editare în în loc de exportul în lot (Lucrul cu Editori Externi este tratat mai târziu în acest capitol ) Ca și în cazul majorității altor părți ale Lightroom, ori de câte ori personalizați setările de export ar trebui să salvați o presetare pentru o utilizare ulterioară În primul rând, trebuie să aplicați setările dorite în ecranul Export - salvarea unei noi presetări va stoca toate setările curente Apoi, faceți clic pe butonul Adaugă din partea de jos a listei de presetări din partea stângă a ferestrei Export (vezi Figura - ) Alegeți unde să stocați noua presetare și dați-i un nume Puteți să vă păstrați presetările în locațiile implicite sau să creați alte foldere și să utilizați denumirea personalizată pentru a vă grupa presetările de export pentru anumite scopuri Faceți clic pe Return sau pe Enter pentru a finaliza salvarea presetării Puteți actualiza presetări din listă: faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o presetare și din meniul pop-up, Figura - selectați Actualizare cu setări curente Ștergeți presetări din listă fie selectând presetarea și apoi făcând clic pe butonul Eliminare din partea de jos a listei de presetări, fie făcând clic dreapta sau Ctrl+clic pe presetare și alegând dintre opțiunile din meniul contextual pop-up Export După ce ați făcut câteva exporturi și/sau ați configurat presetări de export, puteți începe procesul de export mult mai rapid cu comenzile Export With , accesate din meniul Fișier și din meniul contextual Când faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o fotografie sau un videoclip oriunde în Lightroom, meniul pop-up oferă comenzi rapide pentru a exporta comenzi (vezi Figura - ) Export cu Previous folosește setările de la ultimul export pe care l-ați efectuat; Export cu presetare utilizează setările salvate în presetarea selectată Ambele opțiuni ocolesc cu totul fereastra Export și pornesc imediat exportul, așa că trebuie să vă rezolvați setările din timp Trimiteți prin e-mail fotografii Eliminați fotografiile Vedeți opțiuni Figura - Filtru de bibliotecă Metadatele atributelor text Deschide în lupă Deschide în comparație Deschide în sondaj Blocați la a doua fereastră ?^ Afișare în Finder Accesați folderul din bibliotecă Accesați colecție ► Editare în ► Setați steag ► Setați evaluarea ► Set Color Labei Add Shortcut Keyword ► Adăugați la Target Collection și Next LfB Stivuire Creare copii virtuale ► | Dezvoltați setări ► i Presetări metadate ► Metadate Rotire la stânga (CCW) Rotire la dreapta (CW) Presetări Lightroom Ardeți fișiere JPEC de dimensiune completă Exportați în DNG pentru e-mail Pentru e-mail (hard disk) JPC Salvați JPG în Parinte Site-uri foto Stocksy Încărcare Flickr Zenfolio Presetări utilizator negru sig Blog - sylvanworks Burn JPG-uri E-mail implicit dropbox Export pe blog Export pe TIF FTP FTP - Lightroomers importă iPad LR Utilizator Lightroom Blogul Lightroomers MobyPicture deschis în Photoshop Salvare pentru web Trimitere pe e-mail Ascuțire sylvanworks - blog Puteți importa și exporta presetări de export Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe orice presetare și din meniul pop-up alegeți opțiunea aplicabilă Importul și exportul presetărilor facilitează sincronizarea presetărilor între aparate Inscripționați un CD/DVD Puteți inscripționa fotografiile exportate pe un CD sau DVD folosind Lightroom În timpul operațiunii de export puteți aplica și oricare dintre opțiunile de fișier, dar opțiunile de post-procesare nu sunt disponibile După ce Lightroom generează derivatele, acestea vor fi transferate pe disc folosind funcțiile încorporate ale sistemului de operare Cu câteva excepții (pe baza sistemului de operare și a discului defect), Lightroom lucrează cu sistemul dvs de operare pentru a finaliza procesul Pasul În Bibliotecă, selectați toate fotografiile de exportat și deschideți fereastra Export Pasul Selectați o setare prestabilită de distrugere a discului din panoul din stânga ferestrei (vezi Figura - ) sau alegeți CD/DVD din meniul pop-up Export To: din partea de sus a ferestrei Export Pasul Configurați setările pentru fișierele de exportat/ars, având și mai multă grijă decât de obicei - un disc va fi inscripționat chiar dacă setările fișierelor dvs sunt incorecte! Pasul Faceți clic pe butonul Export sau apăsați Return/Enter Dacă nu aveți deja un CD/DVD gol, care poate fi scris în writer, Lightroom vă va solicita când este timpul să introduceți unul Presetat: i E-mail Hard disk Export către ▼ Presetări Lightroom Înregistrați fișiere JPEG la dimensiune completă Exportați în DNG Pentru e-mail Pentru e-mail (hard disk) ► JPG ► Site-uri foto ► Încărcare ► Presetari utilizator Figura - Exportați de fișiere [ ► Denumirea fișierelor ► Video ► Setări fișier ► Dimensiunea imaginii ► Ascuțire ieșire ► Metadate ► Watermarking Puteți instala multe plug-in-uri de export specializate Aceste extensii suplimentare, create de dezvoltatori independenți, oferă o integrare și funcționalitate îmbunătățite cu alte software și servicii web, precum și facilitează unele funcționalități suplimentare în cadrul Lightroom însuși Majoritatea plug-in-urilor sunt foarte ieftine; multe sunt gratuite Pentru a găsi plug-in-uri, faceți clic pe butonul Plug-in Manager din partea stângă jos a ecranului Export (vezi Figura - ) Apoi, în Plug-in Manager, faceți clic pe butonul pentru Plug- în schimb (vezi Figura - ) Acest lucru vă duce la site-ul web Adobe, unde veți găsi multe plug-in-uri Lightroom pentru export, precum și în alte scopuri Există, de asemenea, câteva plug-in-uri Lightroom disponibile care nu sunt listate pe site-ul Adobe; puteți găsi pe Google "Pluginuri Lightroom" pentru a le găsi Figura - După ce descărcați fișierele plug-in, există mai multe moduri de a le instala Unii vin cu propriul lor instalator Alții, dacă le creați în folderul Lightroom/Module (poate fi necesar să creați manual acel folder dacă nu este acolo), acestea vor apărea în LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Manager de plug-in data viitoare când Lightroom este pornit Alternativ, puteți pur și simplu să stocați fișierele plug-in într-un folder pe care îl alegeți și să utilizați butonul Adăugare din Plug-in Manager pentru a le instala (majoritatea autorilor de plug-in-uri preferă această opțiune și o recomand) Odată ce pluginurile sunt instalate, fiecare oferă setări și comenzi diferite în ecranul Export Va trebui să citiți instrucțiunile furnizate pentru fiecare plug-in i£ Pentru a elimina un plug-in din lista Plug-in Manager, selectați-l și faceți clic pe butonul Eliminare (Puteți face acest lucru numai cu plug-in-uri de la terți care au fost adăugate folosind Plug-in Manager-Plugin-uri implicite Lightroom, plug-in-uri plasate în folderul Module, iar cele adăugate folosind programe de instalare nu pot fi eliminate din bere ) Puteți găsi o listă de link-uri pentru export în secțiunea Resurse din Anexă Serviciile de publicare sunt un tip special de export: ele combină în esență funcțiile Lightroom Collections and Exports, permițându-vă să vă păstrați colecțiile sincronizate cu site-urile web, folderele și dispozitivele Acestea sunt accesate prin intermediul panoului Publicare Servicii din modulul Bibliotecă (vezi Figura - ) Lightroom este instalat cu Servicii de publicare incluse pentru Hard Drive, Behance, Facebook și Flickr Puteți adăuga și publicați Faceți clic pe butonul din partea de jos a panoului Publicare Servicii Figura - și veți fi direcționat pe site-ul web Adobe în mod implicit browser Pe paginile Lightroom Exchange puteți obține mai multe pluginuri pentru servicii de publicare Când "publicați" una sau mai multe fotografii, Lightroom poate compara fișierele din catalog cu cele de pe serviciul web selectat (sau folderul de pe un hard disk) și poate efectua automat exporturi conform regulilor și setărilor pe care le stabiliți Serviciile de publicare își amintesc diferite versiuni ale fotografiilor, când au fost publicate și ce a fost modificat de la ultima publicare și puteți alege dacă publicați/republicați sau nu orice articol În unele cazuri, un serviciu de publicare poate elimina și fișiere din destinația selectată, oferind o sincronizare totală între conținutul catalogului dvs și destinația selectată Serviciile de publicare trebuie configurate înainte de a putea fi utilizate Când configurați inițial un serviciu de publicare, nu contează dacă aveți fotografii selectate; le vei adăuga mai târziu Panoul Servicii de publicare funcționează în mod similar cu panourile Foldere și Colecții Când creați colecții de publicare, acestea sunt grupate în serviciul corespunzător și puteți avea mai multe colecții de publicare legate la fiecare serviciu După ce ați configurat opțiunile de conectare pentru fiecare serviciu, puteți glisa și plasa fotografii în colecțiile de publicare salvate sau le puteți configura pentru a fi generate dinamic folosind criterii precum cuvinte cheie, atribute sau orice alte metadate Puteți chiar să transferați setările de colecție inteligentă direct în serviciile dvs de publicare, iar un serviciu de publicare poate fi, de asemenea, desemnat ca colecție țintă (care este tratată în Capitolul ) Câteva avantaje pe care le au serviciile publice față de exporturile obișnuite: • Serviciile de publicare vă arată fotografiile pe care le-ați publicat deja și le identifică pe cele care au fost actualizate în Lightroom de la ultima publicare Fotografiile publicate sunt separate automat în zona de previzualizare, astfel încât să știți ce s-a schimbat • Într-un export obișnuit, dacă există conflicte de fișiere, trebuie să permiteți în mod specific Lightroom să suprascrie fișierele respective Dar când republicați, fișierele modificate sunt rescrise automat, astfel încât totul să rămână actualizat la versiunea curentă Fișierele care nu s-au schimbat nu trebuie reprocesate Serviciile de publicare pot fi o soluție ideală pentru orice situație în care trebuie să sincronizezi în mod regulat colecțiile din catalog cu colecții de fotografii și videoclipuri în afara Lightroom Notă: Pentru a utiliza serviciile de publicare pentru site-uri web, trebuie să aveți o conexiune la Internet activă Publicați pe Flickr Să ne uităm la un exemplu de flux de lucru folosind serviciul de publicare pentru Flickr (Trebuie să utilizați propriul cont Flickr pentru aceasta ) În timpul acestui proces, Lightroom comunică cu site-ul web Flickr pentru a furniza Servicii integrate Rețineți că formularea și opțiunile variază oarecum între diferiții furnizori de servicii Pasul În panoul Publicare Servicii, faceți clic pe butonul Configurare de pe serviciul de publicare Flickr (vezi Figura - ) Pasul În Lightroom Publishing Manager, mergeți la panoul de sus și dați serviciului dvs de publicare Flickr un nume util în câmpul Descriere: (vezi Figura - ) Pasul Acum trebuie să vă autorizați contul Faceți clic pe Autorizare Apare o casetă de dialog cu un mesaj și instrucțiuni; faceți clic pe OK Aceasta vă duce la site-ul web Flickr pentru autorizare Urmați instrucțiunile de pe paginile Flickr Când ați terminat, reveniți la Lightroom Publishing Manager și faceți clic din nou pe OK pentru a finaliza autorizarea Figura - JGHTROOM STREAMLINING PROCESUL DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ OJR Pasul În panoul Titlu Flickr, setați opțiunile pentru modul în care noile fișiere vor fi denumite și intitulate pe site-ul Flickr Pasul Lucrați cu restul setărilor de export din fereastră, la fel ca și pentru alte exporturi și așa cum este descris mai devreme în acest capitol Unele setări de export vor fi dezactivate sau setate la valorile implicite pentru un anumit serviciu; în multe cazuri, serviciul va oferi opțiuni suplimentare de panou Pasul Când ați terminat cu setările, faceți clic pe Salvare Pasul Înapoi în Bibliotecă, adăugați fotografii la colecția dvs publicată prin glisare și plasare din orice altă sursă După ce ați pus fotografii în colecția serviciului de publicare, asigurați-vă că faceți clic pe numele acesteia pentru a vedea conținutul acesteia Veți vedea o bară în partea de sus a fotografiilor cu mesaje Fotografii noi de publicat (vezi Figura - ) Manager de publicare Lightroom Manager de publicare Lightroom Metadate Doar drepturi de autor și informații de contact | Anulează | I Plug-in Manager Figura - Figura - Pasul Faceți clic pe butonul Publicare din partea de jos a panoului din stânga (vezi Figura - ), sau puteți face clic dreapta sau Ctrl+Click pe numele serviciului și alegeți Publicați acum din meniul pop-up Lightroom exportă fotografiile (și videoclipurile) și le încarcă pe Flickr; vezi indicatorul de stare pentru a verifica progresul (vezi Figura - ) Vizitează-ți contul pe site-ul Flickr pentru a vedea fotografiile tale publicate ■ Actualizarea colecțiilor publicate I Actualizarea fluxului foto Editare în ->Îmbinare în Panoramă în Photoshop Trebuie să aveți mai multe fotografii selectate pentru a face această opțiune disponibilă • Plasarea mai multor imagini în Photoshop ca straturi: Cu una sau mai multe fotografii selectate în Lightroom, utilizați meniul Foto->Editare în ->Deschidere ca straturi în Photoshop Fiecare fotografie va fi deschisă ca un nou strat, toate în același document Trebuie să aveți mai multe fotografii selectate pentru a face această opțiune disponibilă • Reducere avansată a zgomotului, clarificare, efecte de culoare etc : Puteți specifica alte programe de sine stătătoare ca editor extern pentru a le utiliza după cum este necesar Când deschideți meniul Edit In , Lightroom listează toți editorii externi pe care i-ați configurat (vezi Figura - ) În acest exemplu, am configurat Snapseed ca editor suplimentar Selectați unul și, în funcție de tipul de fișier care se deschide, Lightroom poate oferi opțiuni suplimentare pentru redarea fișierului Când sunteți gata, faceți clic pe Editați, iar Lightroom va preda fișierul celuilalt program folosind setările pe care le-ați specificat Notă: Unele programe oferă diferite metode de integrare a editării dus-întors cu Lightroom De exemplu, când instalați software-ul Photomatix HDR pentru Lightroom, îl accesați din meniul File-^ Plug'in Extras |Ж| Preferințe-"Editare externă În Preferințe Lightroom, puteți specifica alte programe de utilizat ca editori externi pentru Lightroom (vezi Figura - ) Dacă aveți una sau mai multe versiuni de Photoshop instalate pe computer, cea mai recentă versiune va fi selectată ca editor extern principal CT O Ajutor pentru fereastra de vizualizare a metadatelor ary Snapseed Eu Dezvolt I Harta | Carte Deschideți ca obiect inteligent în Photoshop Îmbinați în Panoramă în Photoshop Îmbinați în HDR Pro în Photoshop Deschideți ca straturi în Photoshop Filfprs Off Adăugați la Target Collection și Next OB Deschideți în lupă Afișați în Finder Со la folderul din bibliotecă Blocare la a doua fereastră "j XR ox^ к Stivuire ► Creați Virtual Сору X' Setează Сору ca Mașter Rotire la stânga (CCW) X[ Rotire la dreapta (CW) X] Flip orizontal Întoarceți pe verticală Setați steag ► Setați evaluarea к Set Color Labei ► Avansare automată Setați cuvântul cheie ► Schimbați cuvintele cheie OXK Dezvoltare setări к Eliminați fotografia Editare în Photoshop sau utilizați comanda rapidă sau meniul contextual În funcție de versiunea de Photoshop utilizată și de tipul fișierului original, se va întâmpla unul dintre cele două lucruri: LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Opțiunea A Pentru fișierele DNG, fișierele brute ale camerei și copii virtuale, Lightroom va randa fișierul și va trece la Photoshop, unde fișierul este deschis în memorie Un fișier de pe disc nu a fost încă salvat în această etapă - datele imaginii au fost pur și simplu redate ca fișier nou în Photoshop Opțiunea B Pentru toate celelalte tipuri de fișiere, Lightroom deschide o casetă de dialog care oferă următoarele opțiuni (vezi Figura - ): • Editați а Сору cu ajustări Lightroom: instrucționează Lightroom să creeze un fișier nou pe disc, folosind toate ajustările Lightroom curente și să deschidă noul fișier în Photoshop • Editați un Сору: Lightroom creează o сору a fotografiei selectate, dar nu sunt aplicate ajustări Lightroom сору сору rezultat este apoi deschis în Photoshop Alegeți această opțiune dacă doriți să creați o parte din fotografia selectată și să mențineți orice straturi din acea fotografie Figura - • Editare originală: Deschide fișierul real de pe disc fără a-i aplica ajustări Lightroom Nu, utilizarea cuvântului original poate fi confuză Ceea ce face cu adevărat este să deschidă fișierul pe care l-ați selectat în Lightroom și să nu redeze unul nou Acest lucru se aplică și unui сору virtual (VC), caz în care Lightroom va deschide fișierul original din care a fost creat VC Alegeți această opțiune dacă doriți să deschideți un TIFF sau PSD cu straturile intacte (la fel ca și cum l-ați deschide din meniul Deschidere din Photoshop) Pasul În Photoshop (sau alt editor extern) faceți treaba necesară, iar când ați terminat, salvați fișierul în aplicația respectivă (nu folosiți Save As) Lightroom va actualiza automat catalogul pentru a reflecta modificările Pentru a deschide o fotografie în Photoshop ca obiect inteligent, accesați meniul Foto->Editare în ->Deschideți ca obiect inteligent în Photoshop Acest lucru îi spune Lightroom să încorporeze o parte a fotografiei selectate într-un strat de obiect inteligent în interiorul copia care este trimisă în Photoshop Acest lucru poate oferi un nivel suplimentar de flexibilitate de editare De exemplu, puteți începe să procesați o fotografie brută în Develop și apoi să o deschideți ca obiect inteligent în Photoshop А сору a fotografiei brute, plus toate instrucțiunile de procesare existente, vor fi încorporate în сору trimis la Photoshop (nu există o altă legătură între acest сору încorporat și fișierul sursă original) În timp ce în Photoshop, puteți începe editarea noului сору și oricând faceți dublu clic pe stratul obiect inteligent și deschideți сору încorporat al raw fotografie în pluginul Camera Raw și editați-o în continuare sau chiar anulați procesarea pe care ați început-o în Lightroom Când ați terminat editarea în Photoshop, utilizați meniul Salvare (din meniul Fișier) pentru a vă salva lucrarea și pentru a adăuga automat сору în catalogul Lightroom În funcție de versiunea de Photoshop pe care ați instalat-o și de cât de recent ați actualizat pluginul Camera Raw, este posibil să primiți o casetă de dialog Lightroom care vă avertizează că ar trebui să actualizați Adobe Camera Raw (consultați Figura - ) pentru compatibilitate deplină Lightroom folosește același motor de cameră brută ca și versiunea Camera Raw , care este compatibil cu Photoshop CC Adobe lansează actualizări pentru Lightroom și pentru plug-in-ul Camera Raw de mai multe ori pe an pentru a include un nou suport pentru camera raw și remedieri de erori Vă recomand să instalați aceste actualizări atât pentru Lightroom, cât și pentru Camera Raw, pe măsură ce sunt lansate Dacă vedeți această casetă de dialog și dacă aveți Photoshop CC instalat, trebuie doar să vă asigurați că pluginul Camera Raw este actualizat și că caseta de dialog va dispărea Dacă aveți Photoshop CS instalat, puteți instala plug-in-ul Camera Raw pentru a deveni compatibil cu Lightroom Versiunea Camera Raw pentru CS poate reda noile caracteristici din modulul de dezvoltare al Lightroom , dar nu expune comenzile la schimba acele noi ajustări Aceasta este o mișcare neobișnuită pentru Adobe, dar s-au angajat să ofere suport pentru versiunea de livrare actuală a Photoshop (care este CS la momentul scrierii acestui articol) Odată ce Photoshop CC începe să fie livrat clienților, nu este clar dacă Adobe va actualiza în continuare pluginul Camera Raw pentru Photoshop CS Dacă nu reușiți să actualizați pluginul Camera Raw în versiunea curentă de Photoshop (și nu actualizați Photoshop la CC), aveți două opțiuni: Redați folosind Lightroom sau Deschideți oricum Dacă utilizați Render folosind Lightroom, un асору este salvat imediat pe disc și acel fișier este deschis în Photoshop Toate ajustările dvs Lightroom vor fi aplicate noului fișier Aceasta este opțiunea recomandată pentru a obține toate noile funcții Lightroom și suport pentru cameră cu orice versiune mai veche de Photoshop Dacă utilizați Open Anyway, pluginul Adobe Camera Raw (ACR) va încerca să redeze datele brute folosind aceleași ajustări aplicate în prezent în Lightroom Cu toate acestea, dacă versiunea de ACR nu are ajustări identice ca și versiunea de Lightroom pe care o utilizați, acestea nu vor apărea, iar dacă utilizați un format Camera Raw care nu este acceptat de pluginul Camera Raw mai vechi, nu va apărea nimic Figura - LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" Dacă aveți fotografii în catalog care au fost capturate inițial ca JPEG, trebuie să luați măsuri de precauție speciale cu ele În Lightroom, fișierele JPEG sunt procesate în mod nedistructiv, la fel ca toate celelalte tipuri de fișiere, și le puteți procesa fără pierderi de calitate, deoarece datele originale ale pixelilor nu sunt niciodată modificate De obicei, puteți exporta fără probleme fișiere derivate finale din JPEG originale Cu toate acestea, în Photoshop și în alte programe de imagine bazate pe pixeli, nu ar trebui să utilizați niciodată un JPEG ca fișier Mașter de lucru! De fiecare dată când salvați din nou peste același JPEG, veți pierde calitatea imaginii Dacă trebuie să lucrați la JPEG originale în Photoshop sau alt software de imagistică, salvați-le întotdeauna ca TIFF-uri mai întâi și utilizați-le ca master de lucru (Dacă lucrați la JPEG originale numai în Lightroom, le puteți converti mai întâi în DNG-uri; consultați Anexa pentru mai multe despre aceasta ) În multe cazuri, exportul va fi etapa finală a fluxului de lucru Alteori ar putea fi doar începutul! Puteți utiliza exporturile Lightroom pentru a crea și a face copii de siguranță ale fișierelor, a distruge discuri, a trimite e-mailuri și a sincroniza colecțiile cu site-urile web Oricare ar fi cazul, ori de câte ori intenționați să creați fișiere noi cu Lightroom, ar trebui să vă faceți timp pentru a înțelege clar cerințele pentru fișierele exportate și pentru a vă planifica pașii cu atenție Pentru majoritatea fotografilor din SUA, înregistrarea fotografiilor la Biblioteca Congresului este foarte recomandată Vă sugerez ca cel puțin o dată pe an să exportați fotografiile finite din Lightroom pentru a le trimite la biroul pentru drepturi de autor Cel mai simplu mod de a face acest lucru este să exportați fișiere JPEG de dimensiuni medii și să le încărcați în loturi mari pe site-ul web Copyright gov - puteți trimite un număr nelimitat de fișiere la biroul pentru drepturile de autor folosind o singură plată Consultați secțiunea Resurse din Anexă pentru informații despre link Pe lângă exportul fișierelor foto și video, puteți crea cataloage noi din fișierele selectate (sau din colecții) utilizând Export ca catalog Aceasta creează un nou fișier de catalog pe hard disk, care conține toate datele pentru fotografiile și videoclipurile selectate De asemenea, aveți opțiunea de a exporta copii ale fișierelor de referință, ale căror noi locații sunt actualizate în catalogul exportat Aceasta poate fi o modalitate simplă de a transfera munca între diferite mașini Puteți afla totul despre Export ca catalog în Capitolul CAPITOLUL Мар Ce este nou în Map Lucrul cu fotografii care au deja date GPS Adăugarea coordonatelor GPS la fotografiile dvs utilizând harta Adăugarea coordonatelor GPS la fotografiile dvs Utilizarea unui Tracklog Vizualizarea fotografiilor dvs pe hartă Filtre de locație și căutare pe hărți Lucrul cu locații salvate Păstrarea datelor de locație private LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Puteți utiliza modulul Hartă pentru a adăuga și a vizualiza informații geografice despre fotografiile dvs Ideea de a avea fotografiile etichetate cu date de locație GPS (Global Positioning System) deschide o lume de oportunități Poate vă amintiți unde au fost făcute toate fotografiile dvs acum, dar ca • Informațiile de direcție sunt acum afișate și editabile • Puteți trage fotografii în Locații salvate (și invers) catalogul tău crește și trec anii, acele amintiri se vor estompa Prin etichetarea fotografiilor dvs La scurt timp după ce au fost luate, aceste informații despre locație vor fi stocate împreună cu fotografiile dvs Capacitatea de a vă vizualiza imaginile pe o hartă vă poate ajuta enorm la planificarea viitoarelor călătorii și filmări, precum și posibilitatea de a analiza modul în care o anumită locație a afectat o fotografie Și pe internet, este mai ușor ca niciodată să partajați locația în care au fost făcute fotografiile dvs dacă au date GPS Dacă aveți metadate de locație complete și precise în fotografiile dvs , vă puteți oferi toate aceste beneficii și multe altele Pentru fotografi, datele GPS sunt cel mai frecvent înregistrate folosind dispozitive portabile Datele sunt stocate în jurnalele de urmărire ca coordonate de latitudine/longitudine (lat/long) împreună cu un marcaj de timp pentru fiecare punct înregistrat Din păcate, astăzi majoritatea camerelor, inclusiv dSLR-urile profesionale de ultimă generație, nu înregistrează date GPS fără a utiliza accesorii opționale Dar multe camere de luat vederi o fac, iar cele mai recente modele de smartphone-uri, cum ar fi dispozitivele iPhone și Android, înregistrează automat datele GPS pe măsură ce se face fiecare fotografie Lightroom citește și înțelege datele GPS de pe toate dispozitivele de pe care poate importa fotografii De asemenea, puteți utiliza câmpurile standard de metadate IPTC pentru adresă, oraș, stat, țară etc pentru a îmbunătăți și mai mult detaliile geografice despre fiecare fotografie În Lightroom, împreună, toate aceste date sunt denumite în general date despre locație Adăugarea coordonatelor GPS la fotografiile dvs în Lightroom este la fel de ușor ca să găsiți locația pe hartă și să trageți fotografiile pentru a marca locul Nu numai că coordonatele lat/lung vor fi introduse în metadate, dar Lightroom poate folosi și geocodarea inversă (dacă este activată) pentru a sugera alte informații despre locație pentru fotografii Nu putea fi mai ușor! Notă: în mod implicit, fișierele video nu conțin date despre locație, așa că în majoritatea cazurilor nu puteți utiliza harta pentru a vedea unde au fost filmate videoclipuri Modulul Hartă necesită acces la Internet pentru a afișa datele hărții, deoarece utilizează Google Maps Harta este offline va fi afișată dacă nu există nicio conexiune disponibilă La fel ca atunci când utilizați browserul, viteza cu care sunt încărcate hărțile va varia în funcție de viteza conexiunii Мар А Încărcarea poate fi lentă la început Dacă aveți o mulțime de fotografii cu date GPS, prima dată când treceți la modulul Hartă cu acele fotografii încărcate, Lightroom va dura ceva timp pentru a procesa toate fișierele Dacă fotografiile tale sunt în subdosare, cel mai bine ar fi să faci câte un folder la un moment dat sau să plănuiești să pleci pentru a lăsa Lightroom să-și facă treaba și apoi să revii mai târziu Lucrul în Map devine mai rapid după ce datele de locație au fost procesate inițial Limită Google Maps Google Maps stabilește o limită zilnică de solicitări de geocodare inversă look într-o perioadă de de ore Dacă încercați să procesați un număr mare de fotografii în modulul Hartă într-o perioadă scurtă de timp, este posibil să întâlniți această limitare A* Descărcați toate cifrele Toate cifrele din această carte sunt disponibile pentru descărcare de la: www lightroomers com/lightroom book SPAȚIU DE LUCRU HARTĂ Spre deosebire de celelalte module, nu există multe opțiuni în Map (vezi Figura - ) Setul de panouri din stânga conține Navigator, Locații salvate și Colecții Panoul din dreapta conține doar panoul Metadate Veți face cea mai mare parte a muncii dvs folosind Filmstrip și Bara de instrumente din vizualizarea principală a hărții Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Lucrul cu fotografii care au deja date GPS Dacă aveți deja fotografii cu coordonatele GPS atașate, puteți utiliza modulul Hartă pentru a le vedea pe o hartă cu diferite niveluri de detaliu Pasul Selectați o fotografie sau un grup de fotografii care conțin coordonate GPS dintr-o sursă din Bibliotecă Pasul În modulul Hartă, va fi afișat un marcator care arată locația fișierului selectat în centrul hărții Marcatorul pentru fotografiile selectate este evidențiat cu galben Markerii conțin un număr dacă există mai multe fotografii în banda de film făcute în apropiere sau în aceeași locație (Folosiți cheia pentru hărți pentru a înțelege ce înseamnă marcatorii ) Pasul Faceți clic pe un marcator pentru a deschide un balon cu o miniatură a fotografiilor Când există mai multe fotografii, puteți face clic pe săgețile de pe părțile laterale ale miniaturii pentru a vă deplasa printre ele Pasul Faceți clic pe altă fotografie din Filmstrip pentru a schimba vizualizarea hărții pentru a afișa locația acesteia Pasul Utilizați comenzile barei de instrumente pentru a schimba stilul hărții și pentru a vizualiza locația cu diferite niveluri de detaliu Adăugarea coordonatelor GPS la fotografii folosind harta Modulul Hartă facilitează adăugarea coordonatelor GPS și a datelor de locație la oricare dintre fotografiile dvs Pe măsură ce parcurgeți acești pași, fiți cu ochii pe panoul Metadate Pasul În Bibliotecă, selectați o fotografie sau un grup de fotografii la care doriți să adăugați coordonatele GPS Pasul În modulul Hartă, navigați la locația în care au fost făcute fotografiile Puteți căuta în bara de filtru de locație din partea de sus a vizualizării hărții sau puteți trage în hartă pentru a vă deplasa Pasul Trageți fotografiile selectate din banda de film în locația de pe hartă Sau, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe hartă și selectați Adăugați coordonatele GPS la fotografiile selectate Pentru a face acest lucru, trebuie să fiți mărit suficient de aproape pentru a avea un nivel rezonabil de precizie Sau, nou în Lightroom : puteți trage fotografiile selectate din banda de film într-o locație salvată în panoul Locații salvate sau puteți trage locația salvată în fotografiile selectate pentru a adăuga fotografiile în acea locație de pe hartă Pasul (Opțional) Introduceți mai multe date despre locație în panoul Metadate pe baza recomandărilor oferite de Lightroom sau pe care le cunoașteți deja despre acea locație Adăugarea coordonatelor GPS la fotografii folosind un tracklog Coordonatele GPS pot fi adăugate la fotografii prin potrivirea timpilor de captură cu un jurnal de coordonare creat de un dispozitiv GPS Trebuie să aveți jurnalul de urmărire descărcat pe hard disk pentru a începe procesul Pasul În Bibliotecă, selectați fotografiile care au fost făcute în intervalul de timp în care a fost creat jurnalul de urmărire GPS Pasul În modulul Hartă, încărcați tracklog-ul utilizând comanda din meniul Tracklog Pasul (Opțional) Ajustați offset-ul fusului orar, dacă este necesar, folosind același meniu (este util dacă camera și dispozitivul GPS folosite pentru a crea tracklog-ul nu aveau ceasurile sincronizate în prealabil) Pasul Cu fotografiile selectate în Filmstrip, alegeți comanda Auto-Tag Photos din meniul Tracklog pentru a adăuga coordonatele GPS pe baza datelor tracklog Pasul (Opțional) Introduceți mai multe date de locație în panoul Metadate pe baza recomandărilor oferite sau pe care le cunoașteți deja Panoul Navigator (vezi Figura - ) afișează vizualizarea actuală a hărții pe o hartă mică, arătând o zonă mai mare Vizualizarea afișată pe harta principală poate fi modificată trăgând caseta sau făcând clic în Navigator Utilizați rotița mouse-ului pentru a mări și micșora în Navigator Figura - Locațiile pe hărți pot fi salvate pentru a facilita navigarea de la o locație la alta sau pentru a vizualiza fotografii din anumite zone Locațiile salvate pot fi folosite și ca criterii pentru a filtra fotografiile în alte module Dosarul implicit pentru locațiile salvate se numește Locațiile mele (vezi Figura - ) Dacă nu ați salvat încă nicio locație, acest dosar va fi gol ▼ Locații salvate - + ▼ New England O Boston, MA Q Portsmouth, NH ► Locațiile mele Figura - Locațiile pot fi fie stocate în acest folder, fie le puteți salva în alte dosare cu nume unice pe care le creați Pentru a adăuga o locație, navigați la locația de pe hartă pentru a fi salvată Măriți sau micșorați astfel încât întreaga zonă să fie vizibilă Faceți clic pe butonul + din partea dreaptă a antetului panoului (vezi Figura - ) Pe hartă apare un cerc reprezentând zona de salvat și noua locație se deschide caseta de dialog (vezi Figura - ) Introduceți Figura - GTTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE "FOTOGRARH" DIGITAL un nume de locație Selectați un folder din meniul derulant sau alegeți Dosar nou și introduceți un nume de folder Raza cercului de pe hartă poate fi ajustată prin glisarea glisorului sau prin introducerea directă a unui număr Verificarea setării Privat va dezactiva exportul datelor de locație pentru toate fotografiile din locația salvată (mai multe despre asta mai târziu) Apăsați Return sau Enter pentru a crea locația salvată Cu fotografiile selectate în banda de film, bifarea sau debifarea casetei din stânga numelui locației salvate va adăuga sau elimina acele fotografii din locația salvată Numărul de imagini dintr-o locație va fi afișat în dreapta numelui (vezi Figura - ) Numărătoarea include doar fotografiile cu coordonatele GPS din banda de film Faceți clic pe săgeata din partea dreaptă a numelui locației pentru a o afișa pe hartă (vezi Figura - ) Puteți activa sau dezactiva suprapunerea cercului apăsând O Figura - Încărcați locația salvată pe care doriți să o editați făcând clic pe săgeată Puteți muta locația făcând clic pe indicatorul din centrul cercului și trăgând; modificați raza locației trăgând pinul din exteriorul cercului înăuntru sau în afară (vezi Figura - ) Pe panou, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe nume și selectați Figura - Opțiuni de locație din meniul contextual (vezi Figura - ) pentru a deschide caseta de dialog Editare locație, care vă permite să schimbați numele, raza și setările de confidențialitate Portsmouth NH ► Locațiile mele ► Colecții ▼ Locații salvate - + ▼ Noua Anglie O Boston, MA / O Portland, ME Opțiuni de locație Export Import Dosar nou Redenumiți Actualizați cu Setările curente Afișați în Finder Șterge Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe nume și selectați Redenumire din meniul contextual (vezi Figura - ) pentru a deschide o casetă de dialog Introduceți noul nume și apăsați Return sau Enter Figura - Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe nume și selectați Ștergere din meniul contextual (vezi Figura - ) Locația salvată este ștearsă fără nicio confirmare Pentru a crea un folder nou, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o locație sau un nume de folder din listă și selectați Dosar nou din meniul contextual (vezi Figura - ) Dacă faceți acest lucru pe numele unei locații, mai degrabă decât pe un folder, acea locație va fi mutată în noul folder după ce este creată Locațiile pot de asemenea, să fie mutat dintr-un folder în altul prin Figura tragerea și fixarea Notă: Locațiile salvate nu pot fi imbricate în ierarhii În modulul Bibliotecă puteți filtra fotografiile după locație De asemenea, în vizualizarea Grid și Filmstrip există o insignă în miniatură care arată când o fotografie are atașate date de locație GPS Puteți face clic pe insigna GPS pentru a trece direct la modulul Hartă Panoul Colecții din Hartă afișează aceeași listă de colecții disponibile în toate celelalte module Colecțiile și comenzile de meniu repetate sunt discutate mai detaliat în Capitolul ▼ Colecții ► S Excursii ▼ IS Trips В ІЕІ Disney World ► S Alaska ► è De-a lungul liniei de plutire ► ÎS Pe lună ► tS Family ► Atelier IS Lightroom ► Liga IS Linie ► și Insula Monhegan ► S RMSP ► è Colecții inteligente ► E Stocksy ► " TDPW ► Teme IS ► E Wiley ► Ateliere IS Figura - Harta afișează numai fotografii în banda de film, pe baza pe sursa pe care ați selectat-o și orice filtre pe care le-ați aplicat Cu toate acestea, puteți crea și gestiona colecții din modulul Hartă: pe măsură ce geoetichetați fotografiile, vă recomandăm să vă gândiți să creați colecții bazate pe o zonă geografică pentru a le selecta mai târziu pentru a le vizualiza în modulul Hartă (vezi Figura ) - ) Consultați Capitolul pentru informații despre lucrul cu colecții Panoul Metadate este singurul panou disponibil în grupul de panouri din dreapta al modulului Hartă (vezi Figura - ) Conținutul și funcționalitatea acestui panou sunt identice cu panoul Metadate din Bibliotecă În Hartă, setul de câmpuri de metadate despre locație este afișat implicit, care arată câmpurile disponibile pentru adăugarea datelor despre locație Dacă trebuie să vedeți alte câmpuri de metadate, puteți încărca un alt set alegând unul din meniul pop-up din antetul panoului LIGHTROOM : TRANSFORMAȚI PROCESUL DVS DE FOTOGRAFIE GITALĂ Nou în Lightroom : un câmp editabil Direcție a fost adăugat la panoul Metadate Dacă informațiile GPS includ informații despre direcția busolei (nord, sud, est, vest etc ), acestea vor fi afișate în câmp sau le puteți adăuga manual Dacă este prezentă în metadate, direcția busolei în grade va fi afișată într-un sfat explicativ atunci când treceți cursorul peste câmp (vezi Figura - ) Geocodare inversă Dacă geocodarea inversă este activată în Setări catalog^ Metadate->Geocodare inversă, câmpurile de adresă vor fi populate pe baza coordonatelor GPS introduse Câmpurile se vor afișa în text gri deschis, ceea ce înseamnă că informațiile nu au fost încă trimise în fotografie Acest lucru se face astfel încât, dacă modificați plasarea locației acelei fotografii pe hartă, Lightroom va verifica automat rezultatele geocodării inverse și va actualiza informațiile despre locație, dacă este necesar Odată ce trimiteți datele în acele câmpuri, puteți în continuare să modificați plasarea fotografiei pe hartă, dar Lightroom nu va verifica din nou rezultatele geocodării inverse (puteți oricând introduce manual informații despre locație) Pentru a accepta aceste date despre locație și pentru a le trimite fotografiei, faceți clic pe fiecare câmp de locație și apoi faceți clic pe informațiile furnizate Metadate ▼ Locație Presetat Niciunul Nume fișier Сору Nume Folder Metadate Stare IMG JPG - - A fost schimbat Sublocație Orașul Portsmouth Stat/Provincia New Hampshire Țara Statele Unite Codul de țară ISO SUA GPS * ' ' N ' ' ' l Altitudine , ft Direcția Sud-Est Titlu Legendă Data Ora Original : : Data Ora / / : : DataCrearea - - T : : Genul intelectual Codul de scenă IPTC Figura - pentru acel câmp, după care se va afișa în text alb (vezi Figura - ) Dacă există deja date în oricare dintre aceste câmpuri în momentul introducerii coordonatelor GPS, nu se vor oferi recomandări și nu se va schimba nimic Câmpurile geocodate invers vor fi exportate ca parte a datelor de locație, dacă sunt activate Având în vedere acest lucru, poate doriți să utilizați informațiile de geocodare inversă ca recomandare și să le acceptați sau să le introduceți manual pentru a vă asigura că sunt permanente În centrul ferestrei, zona de afișare a hărții arată locația fotografiei selectate curent (vezi Figura - ) Dacă fotografia nu are coordonate GPS, afișajul va fi implicit la cea mai recentă locație Figura - Selectați Vizualizare^Afișare hartă în sau apăsați tasta I pentru a comuta afișarea informațiilor despre locația curentă în colțul din dreapta sus Faceți clic și trageți pentru a muta harta Măriți sau micșorați folosind rotița mouse-ului, tastele + și - sau cursorul din Bara de instrumente Faceți dublu clic pe hartă pentru a mări și a centra harta Țineți apăsat Opțiune sau Alt și trageți mouse-ul pentru a mări rapid zona selectată Folosiți tastele Pagina în sus și în jos pentru a muta harta în sus și în jos Utilizați tastele de pornire și de final pentru a muta harta la stânga și la dreapta Utilizați tastele săgeți stânga și dreapta pentru a comuta între fotografiile din banda de film, care actualizează și afișarea hărții Tasta pentru hartă poate fi activată selectând Vizualizare->Afișare cheie pentru hartă (vezi Figura - ) Glosează-l făcând clic pe X din colțul din dreapta sus Fotografie neselectată: locațiile fotografiilor neselectate din banda de film sunt identificate cu un marcator portocaliu Fotografia selectată: marcatorul se schimbă în galben pentru a identifica locația fotografiilor selectate Grup de fotografii în aceeași locație: Un marcator de balon identifică locația uneia sau mai multor fotografii cu aceeași locație GPS Numărul indică câte Figura - Grup de fotografii din apropiere: un marcator dreptunghiular identifică locația generală a unui grup de fotografii din apropiere Mărirea va afișa locațiile marcajelor separate Rezultatul căutării: identifică locația rezultatului căutării Fotografiile cu coordonatele GPS din banda de film sunt identificate pe hartă cu marcatori Există o serie de opțiuni disponibile pentru a lucra cu marcatorii de hărți Vizualizați fotografii: faceți clic pe un marcator pentru a deschide un balon cu o miniatură a fotografiei Dacă există mai multe fotografii în locație, faceți clic pe săgețile de pe părțile laterale ale miniaturii pentru a vă deplasa printre ele (vezi Figura - ) Mutați o fotografie: trageți un marcator pe hartă și plasați-l într-o nouă locație (Acest lucru este dezactivat dacă marcatorii sunt blocați ) Figura - Mutați un grup de fotografii: pentru a muta un grup de fotografii care se află în aceeași locație, faceți clic pe marcator pentru a le selecta pe toate în banda de film și apoi trageți fotografiile din banda de film în noua locație Rezistați impulsului de a trage marcatorul Sunt fotografiile pe care trebuie să le repoziționați Ștergeți coordonatele GPS: Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe marcator pentru a afișa meniul contextual (vezi Figura - ) și selectați Ștergeți coordonatele GPS Va fi afișată o casetă de dialog care va cere confirmarea Figura - Setați coordonatele GPS: dacă doriți să sincronizați coordonatele GPS pentru un grup de fotografii care se află în aceeași zonă, selectați Setați toate la aceleași coordonate GPS din meniul contextual Puteți utiliza bara de filtru de locație a modulului Hărți pentru a rafina selecția de fotografii din filmul și a căuta pe hartă (vezi Figura - ) Selectați Vizualizare->Afișare bară de filtre pentru a afișa sau ascunde bara de filtre sau utilizați comanda rapidă de la tastatură\ (bară oblică inversă) Figura - Faceți clic pe butoanele de text pentru a schimba modul în care sunt afișate miniaturile în filmstrip Vizibil pe hartă: afișează numai fotografiile care au date GPS care se află în vizualizarea curentă a hărții Etichetat: estompează toate miniaturile, cu excepția celor care au date GPS Neetichetat: estompează toate miniaturile, cu excepția celor care nu au date GPS Niciuna: Toate fotografiile sunt afișate în banda de film Utilizați opțiunile de filtrare din partea dreaptă a benzii de film pentru a rafina și mai mult fotografiile afișate pe hartă Utilizați instrumentul Căutare pe hartă din bara de filtre pentru a vă deplasa rapid într-o zonă de pe hartă Introduceți un nume de locație, o anumită adresă sau coordonatele GPS și apăsați Return sau Enter Afișarea hărții se va modifica pentru a afișa un marcator galben pentru rezultatul căutării la locația aleasă Dacă există mai multe rezultate pentru numele locației, acestea sunt afișate într-un meniu derulant sub caseta de căutare Pentru a elimina marcatorul, faceți clic pe X de lângă caseta de căutare; harta rămâne centrată pe acea locație Bara de instrumente pentru hartă (vezi Figura - ) Controlează afișarea hărții și oferă toate instrumentele necesare pentru a lucra cu jurnalele de urmărire Stil hartă: hibrid * Figura - Meniul Stil hărți din Bara de instrumente vă permite să alegeți cantitatea de detalii de afișat pe hartă Cantitatea maximă de zoom disponibilă variază în funcție de fiecare stil, așa că dacă aveți nevoie de un look de dulap, încercați un alt stil Afișarea datelor din satelit poate încetini mărirea în funcție de conexiunea dvs la internet Faceți clic pe meniul pop-up pentru a schimba stilul (vezi Figura - ) sau faceți clic pe textul stilului hărții pentru a parcurge toate acestea Hibrid: date prin satelit și drumuri Hartă rutieră: hartă rutieră (adâncime maximă de zoom) Satelit: numai imagini din satelit Teren: hartă cu reprezentarea altitudinii (adâncime minimă de zoom) Lumină: hartă în tonuri de gri deschis Întuneric: hartă în tonuri de gri închis Puteți modifica nivelul de zoom pentru hartă trăgând sau făcând clic pe glisorul din Bara de instrumente sau făcând clic pe simbolurile plus și minus de la fiecare capăt sau folosind comenzile rapide descrise mai devreme Lacătul de pe Bara de instrumente blochează sau deblochează marcajele de pe hartă Dacă sunt deblocate, marcatorii individuali pot fi mutați pe hartă prin glisare și plasare Markerii de grup și de grup pentru mai multe fotografii nu pot fi mutați indiferent de starea de blocare Meniul Tracklogs oferă toate opțiunile disponibile pentru a lucra cu tracklog-uri salvate Cele mai multe dintre ele sunt indisponibile până când un tracklog este încărcat Lightroom poate citi orice tracklog scris în format GPX Multe dispozitive GPS salvează în mod nativ datele de locație în acest format Dacă da, trebuie pur și simplu să scoateți fișierul de pe dispozitiv și pe hard disk Pentru dispozitivele care creează un alt tip de fișier, producătorul oferă adesea software care va prelua fișierul de pe dispozitiv și apoi îl va salva în format GPX Este posibil să doriți să denumiți fișierele de jurnal de urmărire cu o dată și o locație pentru a facilita selectarea fișierului potrivit în Lightroom LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Selectați Load Tracklog din meniu (vezi Figura - ) Găsiți un fișier tracklog salvat pe hard disk și faceți clic pe Deschidere pentru al încărca Vizualizarea se va schimba pentru a afișa cea mai recentă pistă pe hartă (vezi Figura - ) Dacă traseul a fost făcut în timpul deplasării, acesta va fi reprezentat printr-o linie albastră Dacă traseul a fost făcut în timp ce ați stat într-o singură locație, va fi pur și simplu un punct albastru Data piesei curente este afișată pe Bara de instrumente (vezi Figura - ) Figura - Există multe pachete software disponibile pentru a ajuta la gestionarea datelor despre locație Dacă Tracklog-urile dvs nu sunt recunoscute de Lightroom, verificați lista de linkuri din Anexă pentru resurse Un fișier de jurnal de urmărire conține adesea mai multe piese pentru date și ore diferite, în funcție de frecvența cu care sunt șterse jurnalele de pe dispozitiv Când tracklog-ul este încărcat în modulul Hartă, fiecare pistă va fi afișată separat Data piesei curente este afișată în Bara de instrumente de lângă meniul Jurnal de urmărire Faceți clic pe dată pentru a deschide un meniu care afișează toate piesele din tracklog (vezi Figura - ) Selectați o piesă din listă pentru a o actualiza și modificați afișarea hărții în consecință Dacă faceți clic pe cuvântul Track de lângă dată, veți parcurge toate melodiile Afișează o listă a jurnalelor de urmărire încărcate recent (vezi Figura - ), care oferă o modalitate ușoară de a comuta înainte și înapoi între mai multe jurnalele de urmărire Figura - Traseu: septembrie ✓ septembrie , : oră ■ septembrie , : septembrie , : septembrie , : septembrie , : septembrie , : secundă secunde secundă minute secundă septembrie , ora : ore septembrie , : minute Toate melodiile ore Figura - Treceți la piesa anterioară din fișierul jurnal Treceți la următoarea melodie din fișierul jurnal Utilizați această opțiune de meniu pentru a selecta toate fotografiile din banda de film care fac parte din melodia curentă Figura - Figura - Utilizați această opțiune pentru a sincroniza orele în care au fost făcute fotografiile cu orele înregistrate de dispozitivul GPS în jurnal Cel mai obișnuit scenariu în care acest lucru este necesar este atunci când ora nu a fost schimbată pe cameră când se află într-un alt fus orar Caseta de dialog Compensare fus orar (vezi Figura - ) arată intervalul de timp atât pentru fișierele selectate, cât și pentru jurnalul de urmărire care este încărcat Dacă este necesar, utilizați glisorul pentru a ajusta offset-ul în trepte orare până când acestea sunt sincronizate Dacă trebuie ajustată doar o singură piesă din jurnalul de urmărire, bifați caseta de lângă "Compensați numai piesa selectată" Faceți clic pe OK pentru a continua sau pe Anulare pentru a ieși Selectați fotografiile din banda de film și alegeți această opțiune din meniu (vezi Figura - ) pentru a introduce coordonatele GPS, potrivindu-le cu jurnalul de urmărire Pe hartă apar markeri care identifică locațiile fotografiilor pe măsură ce datele sunt încărcate și în previzualizare va apărea un mesaj care indică starea operației (vezi Figura - ) Este posibil ca etichetarea automată să ajungă să pună coordonatele GPS greșite pe fotografii dacă orele nu se potrivesc corect cu jurnalul de urmărire Măriți și asigurați-vă că fotografiile sunt în locațiile potrivite după efectuarea unei operații de etichetare automată Dacă sunt incorecte, nu vă faceți griji - utilizați instrucțiunile de mai jos pentru a șterge datele despre locație și a începe de la capăt cu un alt fus orar Nu mai afișa jurnalul de urmărire Figura - Pot exista situații în care doriți să eliminați datele despre locație din fotografiile dvs Poate vă dați seama că informațiile sunt incorecte sau doriți doar să o luați de la capăt cu un set de fotografii Utilizați Foto->Șterge coordonatele GPS pentru a elimina doar coordonatele GPS O casetă de dialog va cere confirmarea (vezi Figura - ) Utilizați Fotografie-> Ștergeți toate metadatele locației pentru a elimina datele despre locație și coordonatele GPS Vi se va solicita să continuați (vezi Figura - ) Ștergeți coordonatele GPS din toate fotografiile selectate sau doar fotografia activă? Figura - Figura - CAMERA LUMINĂ - STRAMLINIZAREA Datele de locație pot fi copiate dintr-o fotografie în altele folosind butonul Sincronizare metadate din partea de jos a setului de panou din dreapta (vezi Figura - ) Selectați un grup de fotografii și apăsați butonul Sincronizați metadatele Figura - pentru a deschide fereastra Sincronizare metadate (vezi Figura - ) Bifați casetele pentru metadatele care urmează să fie sincronizate Orice lucru care rămâne nebifat nu va fi modificat în fotografiile țintă Setările din fotografia țintă vor fi aplicate la restul fotografiilor selectate Pot exista momente în care nu doriți să partajați datele despre locație pentru fotografii (cum ar fi casa dvs sau locul dvs de pescuit preferat) Puteți utiliza comenzile furnizate pentru a vă asigura că aceste metadate nu vor fi încorporate în copii exportate din Lightroom Locațiile salvate au opțiunea de a fi setate ca private (vezi Figura - ) Cu această opțiune activată, toate informațiile despre locație vor fi excluse din metadatele copiilor exportate Acest lucru se va aplica tuturor fotografiilor care au coordonate GPS în locația salvată Figura - Figura - Excluderea datelor despre locație se poate face pe bază de fotografie în timpul exportului Selectați Eliminați informațiile despre locație în secțiunea Metadate din fereastra Export Consultați Capitolul pentru mai multe informații despre export Pe măsură ce numărul fotografiilor care au date GPS în catalog crește, veți găsi fără îndoială modalități interesante de a începe să le priviți și să le organizați în modulul Hartă Probabil că veți fi nerăbdător să începeți să vă întoarceți prin arhivele foto și să adăugați date despre locație Dacă ești mușcat de bug-ul de geoetichetare, cu siguranță nu ești singur Există numeroase grupuri și cluburi online și din lumea reală care împărtășesc tehnici, sfaturi și povești de călătorie Consultați Anexa pentru link-uri Dacă sunteți ca mine, vă veți dori imediat să aveți mai multe date GPS pentru fotografii în arhivele dvs Deși cu siguranță puteți începe să geoetichetați oricare și toate fotografiile dvs folosind metodele de glisare și plasare descrise în acest capitol, ceea ce este probabil mai important este că, în continuare, vă geoetichetați fotografiile pe măsură ce sunt create În funcție de camera dvs , este posibil să aveți multe opțiuni pentru adăugarea datelor GPS în momentul capturii; marii producători de camere încep să adauge capacitatea GPS la multe modele noi de camere Veți descoperi rapid că practica includerii datelor despre locație în biblioteca dvs de fotografii este distractivă și ușoară și creează un nou interes și relevanță pentru imaginile dvs Dacă faceți în mod regulat fotografii folosind smartphone-ul, asigurați-vă că setările sunt activate pentru a înregistra datele despre locație Există, de asemenea, un număr în creștere rapidă de aplicații iOS și Android disponibile pentru a înregistra jurnalele de urmărire cu telefonul dvs Ce este nou în carte Publicați o carte Creați o carte nouă cu un aspect personalizat Panouri și previzualizări ale modulelor de carte Preferințe de carte Setări carte Despre BookTemplates Aspect automat Lucrul în Editorul de presetări pentru aspect automat Panouri pentru personalizarea designului cărții tale Coperți de cărți Salvarea și modificarea cărților Încărcarea și exportul cărților LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Cărțile foto au devenit extrem de populare în ultimii ani Acest lucru se datorează în primul rând progreselor din tehnologia digitală care au făcut imprimarea la cerere să fie practică și economică În anii , dacă doreai să produci o carte foto, însemna filmarea filmului, producerea de scanări și separarea culorilor și imprimarea cu plăci realizate din negative de film Realizarea unei cărți a fost un proces foarte costisitor și consumatoare de timp Toate acestea nu mai sunt necesare - acum puteți captura fotografii digitale cu o calitate care depășește caracteristicile de reproducere ale filmului și puteți imprima imediat acele imagini folosind o presă digitală Imaginile digitale și tehnologia de imprimare au făcut ca tipărirea cărților de înaltă calitate să fie disponibilă pentru mase Cu modulul Cărți puteți proiecta cărți sofisticate în întregime în Lightroom și le puteți încărca direct în Blurb sau Exportați ca PDF sau serii de JPEG • Adăugați numere de pagină în cartea dvs • Salvați machete de pagină personalizate pentru reutilizare • Opțiuni de text îmbunătățite Cărțile foto pot fi folosite pentru a prezenta orice fel de fotografie În special, cărțile sunt foarte populare în rândul fotografilor de nunți și evenimente, care le produc frecvent pentru clienți Fotojurnaliştii pot aduna colecţii de portofoliu ale lucrărilor lor documentare şi le pot prezenta în format de carte Un fotograf de sport care filmează o echipă de ligă mică poate înmâna cărți la sfârșitul sezonului În perioada sărbătorilor, cărțile foto reprezintă cadouri grozave pentru prieteni și familie Fără îndoială, veți găsi utilizări potențiale nelimitate pentru cărțile dvs foto În plus, să vezi colecții întregi cu cele mai bune fotografii ale tale în prinț poate fi foarte îmbucurător Oricare ar fi scopul dvs , acum puteți produce cu ușurință cărți pentru a vă împărtăși fotografia cu clienții, familia și prietenii fără a utiliza alt software Toate cifrele din această carte sunt disponibile pentru descărcare de la: www lightroomers com/lightroom book Când încărcați modulul Carte făcând clic în Module Picker, există de obicei o scurtă întârziere, deoarece Lightroom citește fotografiile din sursa selectată și pregătește aspectul folosind setările implicite sau cele mai recent utilizate setări Dacă comutați la modulul Carte folosind o carte salvată în panoul Colecții, toate setările și fotografiile vor fi încărcate pentru cartea respectivă După cum este descris în Capitolul , prima dată când intrați într-un modul, veți vedea Sfaturile pentru modul (Puteți afișa din nou sfaturile oricând folosind comanda din meniul Ajutor ) Spațiul de lucru al modulului Book are panouri organizaționale în stânga și panouri de aspect în dreapta (vezi Figura - ) Previzualizările pentru paginile cărții se încarcă în centrul ecranului; puteți mări și micșora previzualizările ca în celelalte module Când lucrezi Figura - în Book, veți folosi în principal panourile din dreapta, Bara de instrumente, Filmstrip și zona principală de previzualizare; De obicei țin ascunse panourile din stânga Modulul Book are, de asemenea, propriul set de Preferințe, care sunt discutate mai târziu în acest capitol Fiecare pagină dintr-o carte, indiferent de șablonul din care este făcută, este construită folosind celule Fotografiile sunt plasate în celule; textul este plasat în celule; celulele sunt poziționate în aspect pe baza șablonului ales Puteți modifica oricând conținutul unei celule Modulul Carte combină funcționalitatea celulelor cu comenzile glisare și plasare, rezultând soluții simple, dar puternice pentru aranjarea paginilor Folosind umplutura de celule pentru a controla spațierea elementelor de pe pagină, puteți proiecta machete de pagini de carte pe care ar fi trebuit să le realizați anterior cu InDesign sau Illustrator Modulul Carte este bazat pe șabloane: nu puteți doar să glisați și să plasați elemente și să le mutați liber pe pagini Acest lucru ajută la reducerea șanselor de eroare Dar, cu comenzile furnizate, puteți crea modele de cărți sofisticate folosind aproape orice aspect pe care vi-l puteți imagina Iar cu Presetări automate de aspect, puteți formata rapid o carte întreagă folosind conținut generat dinamic, pe baza șabloanelor la alegere Dacă nu aveți experiență anterioară în crearea paginilor unei cărți, nu vă faceți griji! Poate mai mult decât oriunde altundeva în Lightroom, lucrul în modulul Carte este un proces iterativ Este puțin probabil, mai ales la început, să faci o carte perfectă fără a fi nevoie să faci vreuna modificări ale aspectului și setărilor În schimb, veți face unul sau doi pași înainte, apoi veți reveni pentru a vă rafina setările și veți continua înainte și înapoi până când veți convinge aspectul în forma sa finală Asta este normal! Fluxul de lucru Book este foarte rapid și mai ales intuitiv După ce ați făcut câteva cărți, veți avea o idee mai clară despre punctul de plecare ideal pentru fiecare set de fotografii și veți putea previzualiza mai bine pașii de urmat și setările de utilizat pentru aspectul dorit Figura - Modulul Carte poate crea cărți Blurb de până la de pagini (Dacă aveți nevoie de mai multe pagini decât acestea, puteți exporta PDF-uri și le puteți combina, dacă este necesar, în afara Lightroom ) Când rulați funcția Auto Layout, în funcție de câte fotografii sunt în sursa curentă, este posibil să primiți un mesaj care spune că ai ajuns maximum de pagini și numărul de fotografii care nu sunt utilizate, pe baza aspectului curent (vezi Figura ' ) Înțelegeți că acesta este numărul maxim de pagini de carte, nu numărul maxim de fotografii permis Nu există o limită stabilită pentru numărul de fotografii pe care le puteți include (deși numărul maxim de celule foto disponibile în șabloanele încorporate este de pe pagină) Evident, cu cât folosești mai multe fotografii, cu atât performanța va fi mai lentă, în funcție de hardware-ul computerului tău Nu există limită pentru numărul de pagini pe care le puteți utiliza pentru o carte PDF Când intrați pentru prima dată în modulul Cărți, o carte nouă poate fi așezată automat pentru dvs , folosind setările implicite Dacă doriți să utilizați aceste setări, s-ar putea să fiți gata să vă imprimați cartea imediat! În caz contrar, puteți modifica setările, cum ar fi dimensiunea paginii și aspectul, apoi faceți clic pe butonul Aspect automat pentru a reconstrui cartea Deși acesta este de departe cel mai rapid și simplu mod de a crea o carte, probabil că veți dori puțin mai multă personalizare Dacă acesta este cazul, puteți utiliza fluxul de lucru prezentat în secțiunea următoare pentru a crea prima carte personalizată Creați o carte nouă cu un aspect personalizat Deoarece noua interfață de ecran și pașii necesari sunt puțin confuzi, crearea unei cărți nou-nouțe de la zero poate fi cea mai dificilă parte a utilizării modulului Carte Acestea fiind spuse, o puteți face rapid și ușor utilizând pașii următori (utilizați Figura - pentru a urma pașii) Toate setările și procedurile sunt descrise în detaliu în restul acestui capitol Pasul În Bibliotecă, organizați fotografiile pe care doriți să le utilizați pentru carte Este mai ușor dacă le puneți într-o colecție unică, dar puteți folosi și filtre De asemenea, este de ajutor dacă munca dvs de Dezvoltare este terminată în fișierele dvs mașter în acest moment, dar puteți oricând să reveniți la Dezvoltare mai târziu dacă este necesar Pasul Accesați modulul Carte și verificați dacă grupul corect de fotografii este afișat în banda de film Mai târziu, dacă este necesar, veți putea adăuga sau elimina fotografii din carte Notă: nu există niciun meniu Utilizare: în Bara de instrumente Cărți De asemenea, dacă doriți să reordonați fotografiile dintr-o carte nesalvată, trebuie să o faceți în Bibliotecă Pasul În panoul Setări carte din dreapta sus, introduceți setările de bază pentru carte Cea mai importantă setare în acest moment este Dimensiunea - stabilește toți restul parametrilor de aspect De fiecare dată când schimbați la o altă dimensiune decât cea utilizată de aspectul curent, veți vedea un dialog de alertă care vă va anunța că aspectul trebuie reconstruit Puteți reveni oricând mai târziu pentru a modifica setările din acest panou Pasul În panoul Auto Layout, faceți clic pe butonul Clear Layout Cu excepția cazului în care doriți să utilizați aspectul prestabilit (și chiar și atunci când o faceți), este de obicei cel mai ușor să începeți cu un aspect curat pentru fiecare carte nouă Pasul De asemenea, pe panoul Aspect automat, faceți clic pentru a deschide meniul Presetat din dreapta și selectați Editare presetare aspect automat Aceasta deschide Editorul de presetări pentru aspect automat Pasul În Editorul de presetare a aspectului automat, alegeți aspectul pe care doriți să îl utilizați pentru paginile din stânga și din dreapta Utilizați Comenzile pentru a configura aspectul de pornire pentru noua dvs carte Ar trebui să alegeți un aspect cel mai apropiat de aspectul ideal pentru majoritatea paginilor, inclusiv câte fotografii pe pagină și dacă paginile includ sau nu text (Mai târziu, puteți aplica orice aspect doriți oricărei pagini individuale ) Pasul Când ați terminat de configurat șabloanele de aspect care vor fi utilizate pentru paginile dvs , faceți clic pe butonul Salvare din dreapta jos pentru a salva o nouă presetare Asigurați-vă că dați presetării un nume semnificativ Pasul Înapoi în panoul Auto Layout, faceți clic pe butonul Auto Layout Lightroom plasează toate fotografiile din sursa actuală a imaginii în celule de pe paginile din aspect Pasul Acum este un moment bun pentru a salva cartea dacă aveți vreo așteptare să o revedeți mai târziu În partea dreaptă sus a previzualizării principale, dați clic pe Creare carte salvată Dați cărții salvate un nume util și, dacă doriți, modificați opțiunile din caseta de dialog Salvare carte (păstrarea setărilor implicite este de obicei OK) După ce ați salvat Cartea, toate modificările pe care le faceți în continuare sunt salvate automat pe măsură ce lucrați Pasul (Opțional, dar recomandat!) Dacă doriți să schimbați aspectul oricăror pagini, selectați-le în previzualizare și apoi alegeți un alt șablon din panoul Pagină De asemenea, puteți utiliza panoul Pagină pentru a adăuga pagini noi (Pentru a șterge pagini, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe paginile din previzualizarea principală și selectați Eliminare pagină din meniul pop-up ) Pasul (Opțional) Dacă doriți, puteți reordona paginile trăgându-le în previzualizare Faceți clic pe marginea exterioară a oricărei pagini pentru a o selecta Pe măsură ce faceți clic și trageți, o linie galbenă subțire indică locul în care va fi plasată pagina când eliberați butonul mouse-ului Pasul Veți dori adesea să rafinați secvența sau plasarea fotografiilor după ce le-ați văzut în celulele de aspect Puteți să trageți și să plasați fotografii din banda de film pentru a le plasa LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ în celule specifice (Dacă o altă fotografie este deja în celulă, aceasta va fi înlocuită ) Pentru a muta o fotografie dintr-o celulă în alta, trebuie doar să o trageți în noua locație Dacă există deja o fotografie în celula de destinație, cele două fotografii vor fi schimbate Miniaturile fotografiilor din banda de film arată un marcator care indică de câte ori fotografia este plasată în aspectul curent Pasul (Opțional) Folosiți umplutura de celule (pe panoul Celulă sau trăgând în aspect) pentru a poziționa cu precizie orice element pe orice pagină Pasul (Opțional) Puteți ajusta poziția și scalarea fiecărei fotografii din celula sa Faceți clic pe fotografie și trageți pentru a o repoziționa Când o fotografie este selectată în celula sa, apare un glisor de zoom, astfel încât să puteți mări sau micșora fotografia în celula sa Dacă doriți spațiu în jurul unei fotografii, utilizați Comenzile de umplutură din panoul Celulă sau trăgând în aspect Pasul (Opțional) După ce ați primit paginile și fotografiile unde doriți, puteți adăuga text la orice pagini care conțin celule de text Utilizați Comenzile din meniul Tip și/sau Туре TAT pentru a stila textul Pasul (Opțional) Aplicați orice elemente de fundal pe care doriți să le includeți Pasul Previzualizați toate paginile cărții pentru a verifica că totul arată așa cum doriți Reveniți pentru a rafina orice, după cum este necesar, folosind funcționalitatea de glisare și plasare sau prin reglarea fină a setărilor de pe panouri Verificați setările cărții și, când sunteți gata, încărcați în Blurb sau Exportați în PDF Poate nicăieri mai mult decât în modulul Carte, comenzile Undo și Redo sunt neprețuite! Găsiți-le în meniul Editare sau folosiți comenzile rapide Panoul de previzualizare arată o previzualizare a paginii curente sau coperta dacă vă aflați în vizualizarea cu mai multe pagini (vezi Figura - ) În partea dreaptă a antetului panoului sunt butoane de text pentru a schimba nivelul de zoom de previzualizare (dar este mai ușor să utilizați comenzile rapide de la tastatură) În caz contrar, panoul de previzualizare are o utilitate limitată în modulul Carte; toate previzualizările aspectului sunt prezentate în altă parte Când lucrați în Book și doriți să profitați la maximum de dimensiunea ecranului disponibilă, puteți ascunde panourile din stânga făcând clic oriunde pe marginea din stânga exterioară a panoului Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pentru a schimba opțiunile de ascundere (Preferința mea este să păstrez panourile laterale setate la vizibilitate manuală ) Figura - Panoul Colecții din modulul Carte arată aceeași listă de colecții disponibile în toate celelalte module (vezi Figura - ) Creați o colecție Sorteaza dupa nume Sortați după fel ► ț-j Alaska ► ~ De-a lungul liniei de plutire ► teî După lună ► ~ Familie Înapoi Figura - Dacă cartea nu a fost salvată, puteți face clic pe butonul pentru a șterge cartea din partea dreaptă sus a previzualizării principale (vezi Figura - ) Aceasta elimină toate fotografiile și paginile din registrul de lucru curent Butonul nu este disponibil când lucrați într-o carte salvată | Dezvoltați | Harta | Carte | Șterge cartea ""Creez cartea salvată Figura - Când salvați o carte, aceasta este adăugată la panoul Colecții cu o pictogramă unică de colecție de cărți (vezi Figura - ) Pentru a salva o carte nouă, faceți clic pe butonul + din partea dreaptă a meniului de antet al panoului Colecții Acest lucru face același lucru cu a face clic pe butonul Creare carte salvată din bara din partea de sus a zonei principale de previzualizare, discutată mai târziu în acest capitol Cartea salvată Stochează setările actuale de aspect și selecția de fotografii pe care le-ați inclus Făcând clic pe Cartea salvată din lista panoului Colecții, de oriunde în Lightroom, se reîncarcă Cartea salvată cu toate cele mai recente setări Deoarece o Carte salvată este în esență un tip de colecție, poate conține fotografii care nu sunt de fapt utilizate în aspectul cărții Includerea sau excluderea fotografiilor în Cartea salvată nu depinde de faptul dacă acele fotografii sunt sau nu plasate pe oricare dintre pagini (Fâșia de film indică dacă o fotografie este sau nu folosită pe o pagină din carte, pe care o vom analiza mai târziu în acest capitol ) Cu toate acestea, dacă lucrați cu o carte nesalvată și eliminați fotografii din aspect și apoi salvați cartea pentru prima dată, fotografiile care nu sunt plasate pe nicio pagină pot fi eliminate și nu pot fi incluse în Cartea salvată (Această setare este implicită în caseta de dialog Creare carte ) Dacă vă răzgândiți mai târziu și doriți acele fotografii înapoi, va trebui să le găsiți într-o altă sursă și să le puneți în colecția de cărți salvată În oricare dintre celelalte module, puteți să trageți și să plasați pentru a adăuga fotografii la cartea salvată (Cu toate acestea, acestea nu vor fi plasate automat în aspect ) Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o carte din panoul Colecții pentru a accesa comenzile de lucru cu cărțile din panou (vezi Figura - ) Lucrul cu colecțiile și comenzile aferente sunt discutate în detaliu în Capitolul LIGHTROOM : TRANSFORMAȚI-VĂ PROCESUL DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Odată ce vă familiarizați cu fluxul de lucru Cărți, puteți face rapid și ușor cărți folosind fotografii din mai multe surse separate Țineți apăsat Ctrl în timp ce faceți clic pe Colecții (și/sau Foldere din modulul Bibliotecă) Fotografiile din toate sursele vor fi încărcate într-o Carte nesalvată Când salvați cartea, copii ale tuturor acestor fotografii din surse diferite vor fi îmbinate într-o singură colecție nouă de cărți Cărțile salvate (și prezentările de diapozitive, imprimările și galeriile web salvate) pot utiliza setări inteligente de colecție Acest lucru vă permite să păstrați cărțile salvate la zi ▼ Colecții - ► ~ Trips ▼ " Trips В Disney World + Setați ca colecție țintă Creați carte Creați un set de colecție Redenumiți Carte duplicat Șterge Importați setările Smart Collection Figura - Exportați această colecție ca catalog data pe măsură ce faceți modificări în catalog (Dar tot va trebui să plasați oricare fotografii noi adăugate ca urmare a fotografiilor din catalog care corespund criteriilor ) Ca și în cazul tuturor celorlalte module, vă veți previzualiza munca în Book folosind previzualizarea principală din mijlocul ferestrei (vezi Figura - ) În loc să arate doar fotografii, previzualizările Cărții arată aspecte, la fel ca și celelalte module de ieșire Puteți vizualiza o singură pagină, două pagini sau vizualizări de mai multe pagini și puteți mări cât de aproape aveți nevoie pentru a face modificări precise, cum ar fi atunci când editați text Indiferent de nivelul de zoom pe care îl utilizați pentru a previzualiza paginile, toate comenzile funcționează la fel Figura - Există mai multe moduri de a schimba modul de previzualizare în modulul Carte Puteți utiliza nivelurile de zoom din antetul panoului de previzualizare pentru a mări și micșora (vezi Figura - ) sau puteți utiliza comenzile rapide de la tastatură Puteți folosi butoanele din Bara de instrumente (discutate în continuare) pentru a modifica ceea ce se afișează în previzualizarea principală Probabil mai mult decât orice alt modul, veți lucra la aspectul cărții dvs direct în zona principală de previzualizare Puteți face clic pe pagini și pe celulele foto și text pentru a le manipula și conținutul lor în previzualizări Există comenzi pentru manipularea vizualizărilor modulului Book sub acest meniu (vezi Figura - ) Rețineți comenzile rapide de la tastatură afișate în meniu, în special pentru schimbarea modurilor de vizualizare Modulul Book are o singură suprapunere de informații (prezentată în Figura - ) Apăsați tasta I pentru a activa și dezactiva suprapunerea de informații Informațiile sunt derivate din setările din panoul Setări carte Puteți schimba culoarea de fundal utilizată pentru zona principală de previzualizare Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic în fundal și selectați o opțiune din meniul pop-up (vezi Figura - ) Notă: Această opțiune modifică simultan fundalul previzualizării în toate modulele Ca și celelalte module, Book are propria sa Bară de instrumente unică (vezi Figura - ) Dacă Bara de instrumente nu este vizibilă, apăsați tasta T pentru a o afișa Ajutor fereastră Ascundeți Bara de instrumente TI V Afișați bara de antet \ Г У Afișați ghiduri O G [ Ghiduri Afișați suprapunerea informațiilor •y Vizualizare în mai multe pagini E * Vizualizare răspândită R Vizualizare o singură pagină T (• Vizualizare pagină mărită U £ Următorul mod de vizualizare = f Mod de vizualizare precedent - L Măriți dimensiunea grilei Reduceți dimensiunea grilei Accesați Bibliotecă: Grila G Lupa E Comparați C Sondajul N Accesați Dezvoltarea D Cultură R Figura - În partea stângă a Barei de instrumente sunt trei butoane pe care le puteți utiliza pentru a comuta între cele trei moduri principale de previzualizare (vezi Figura - ) Primul buton este pentru vizualizarea în mai multe pagini; utilizați acest lucru pentru a vedea multe pagini în previzualizare simultan Când vizualizați aceste previzualizări pe mai multe pagini, puteți utiliza glisorul Miniaturi din partea dreaptă a Barei de instrumente pentru a mări sau mai mici previzualizările paginii (vezi Figura - ) Butonul din mijloc este pentru vizualizarea răspândită, iar butonul din dreapta este pentru vizualizarea unei singure pagini Puteți mări și micșora toate aceste vizualizări Figura - LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ De cele mai multe ori toate paginile nu sunt vizibile în zona principală de previzualizare Indiferent de modul de previzualizare pe care îl vizualizați în prezent, puteți utiliza bara de derulare din partea dreaptă a previzualizării principale (vezi Figura - ), tastele pagină sus/pagina în jos sau rotița mouse-ului pentru a derula în sus și în jos în pagina principală previzualizare De asemenea, puteți utiliza butoanele săgeți din mijlocul Barei de instrumente pentru a merge înainte și înapoi în secvența paginilor, câte un ecran complet de previzualizări la un moment dat (vezi Figura - ) Numărul de pagini cu care aceste butoane avansează previzualizarea depinde de nivelul de zoom În mijlocul Barei de instrumente, afișajul de informații indică ce previzualizări de pagină sunt încărcate în prezent în zona de previzualizare (vezi Figura - ) Pe Mac, puteți face clic pentru a introduce un număr și apoi apăsați Enter pentru a merge la o anumită pagină (vezi Figura - ) În Windows, faceți clic și veți vedea o casetă de dialog Go To Page Figura - Modulul Filmstrip in the Book este ca în toate celelalte module, cu câteva diferențe Un marcator numeric pe fiecare miniatură indică dacă fotografia este sau nu utilizată în aspectul actual al cărții și, dacă da, de câte ori (vezi Figura - ) Pentru a adăuga orice fotografie la un aspect, trageți-o din banda de film pe o celulă foto Ordinea de sortare personalizată este disponibilă, dar numai pentru Cărțile salvate - dacă încercați să rearanjați miniaturile în banda de film fără a salva mai întâi cartea, veți primi un mesaj de eroare În modulul Carte puteți filtra vizualizarea Filmstrip pentru a afișa fotografiile utilizate/neutilizate (vezi Figura - ) Când generați un aspect automat, secvența inițială Figura - a fotografiilor de pe pagini se bazează pe ordinea în care sunt aranjate în banda de film daca tu trageți miniaturile în banda de film pentru a modifica modul în care sunt ordonate fotografiile respective, va trebui să faceți un nou aspect automat pentru ca pozițiile lor să se schimbe Odată ce fotografiile sunt plasate pe paginilor, schimbarea ordinii lor în Filmstrip nu face nimic Pentru a reordona fotografiile, le puteți trage în previzualizarea aspectului propriu-zis, care este discutată mai târziu în capitol Sub meniul Book puteți accesa un set de controale care dictează unele comportamente esențiale ale modulului Book (vezi Figura - ) Cu Zoom foto implicit puteți alege între Zoom la Fiii sau Zoom la Fit Dacă alegeți Zoom to Fiii, Lightroom va scala automat toate fotografiile la dimensiunea maximă care se va potrivi în cea mai scurtă dimensiune a fiecărei celule Aceasta înseamnă că marginea mai lungă a unei fotografii va fi tăiată, cu excepția cazului în care se potrivește exact □ OO Opțiuni de aspect Preferințe de carte Zoom fotografie implicit: | Măriți la Fiii Text Opțiuni de completare automată Începeți cărți noi prin completarea automată Figura - Zoom to Fit se asigură că fotografiile nu sunt decupate deloc - fiecare va fi scalată astfel încât cea mai lungă margine să se potrivească în celulă Din nou, aceasta este doar setarea implicită și o puteți schimba oricând în funcție de o anumită presetare sau de pagină De exemplu, poate doriți să utilizați un design de copertă cu miniaturi decupate pătrat ale tuturor fotografiilor din interiorul cărții, caz în care ați folosi Zoom to Fiii În paginile interioare, doriți să afișați fiecare fotografie folosind decuparea sa originală, caz în care ați folosi Zoom to Fit O casetă de selectare simplă prezintă o alegere da sau nu: atunci când începeți o carte nouă, doriți ca celulele foto să fie umplute automat cu fotografii? Lăsând această casetă nebifată înseamnă că atunci când creați cărți noi vi se vor afișa pagini goale Dacă știți că veți crea propriile pagini sau veți folosi Dispunerea automată cu o presetare personalizată, dacă lăsați această opțiune dezactivată, puteți economisi timp și cheltuieli de calcul Aceste controale stabilesc comportamentul implicit pentru celulele text Dacă Cartea dvs este doar fotografii, aceste setări nu vor conta, dar atunci când utilizați șabloane care includ text, aceste opțiuni sunt utile Din meniu, puteți alege ce text să inserați automat când sunt create celule de text noi Alegerile dvs sunt Textul de completare, Metadatele titlului și Metadatele subtitrării Când utilizați Textul de completare, Lightroom folosește textul substituent (similar cu Lorem Ipsum) pentru a vă arăta unde sunt celulele de text și cum este stilat tipul în prezent Dacă alegeți metadatele foto și nu se găsesc niciuna, numele câmpului de metadate selectat va fi inserat ca text de completare Opțiunea Constrânge subtitrările la zona sigură a textului este zona din interiorul marginilor paginii în care poți fi sigur că textul tău nu va fi tăiat atunci când cartea este tăiată Activarea acestei opțiuni stabilește o constrângere prin care nu puteți plasa celule de text care conțin subtitrări în afara zonei sigure, iar acest lucru se aplică și pentru aspectul automat LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Panoul Setări carte, în partea de sus a setului de panouri din dreapta, conține setările fundamentale pentru formatul cărții (vezi figura - ) Meniul Carte oferă în prezent trei opțiuni: Blurb, PDF și JPEG Dacă doriți să faceți o carte și să o tipăriți în altă parte decât Blurb, utilizați PDF și trimiteți fișierele vânzătorului Figura - Alegerea Blurb oferă următoarele opțiuni de panou: Dimensiune, Copertă, Туре hârtie și Pagina de siglă (vezi Figura - ) Dacă aceste opțiuni nu vă sunt familiare, faceți clic pe butonul Aflați mai multe pentru a vizita site-ul web Blurb pentru detalii Setările pe care le alegeți vor avea ca rezultat un preț estimat calculat automat, afișat mai jos Puteți alege o altă monedă din meniul de prețuri Nou în Lightroom : a fost adăugat un tip de hârtie mai ieftin, Standard Lightroom oferă suport lingvistic mai extins decât Blurb În funcție de sistemul dvs de operare, pachetele de limbi instalate și setările implicite de limbă, este posibil să aveți un comportament neașteptat în panoul Setări carte dacă Blurb nu este compatibil cu setările dvs de limbă Când alegeți PDF din meniul Carte, opțiunile se modifică pentru a oferi controale pentru setările de ieșire care vor fi utilizate atunci când salvați fișierul PDF Aceste setări sunt discutate spre sfârșitul acestui capitol în secțiunea despre fluxul de lucru export în PDF; puteți revizui și capitolele și Opțiunea JPEG este identică cu opțiunea PDF în ceea ce privește setările, singura diferență fiind că rezultatul este o singură imagine JPEG pentru fiecare pagină în loc de un document PDF pentru toate paginile Șabloanele de pagină se bazează pe dimensiunile prestabilite comune afișate în meniul Dimensiune, așa că, indiferent dacă alegeți Blurb, PDF sau JPEG, veți avea aceleași opțiuni de aspect Deoarece alegerea dimensiunii determină toate celelalte funcții de aspect, ar trebui să începeți întotdeauna munca decidând asupra dimensiunii cărții pe care o creați Schimbarea dimensiunilor mai târziu poate necesita mult mai multă muncă Dacă trebuie să modificați dimensiunea unei cărți, de obicei este mai bine să începeți o carte complet nouă și să utilizați din nou Aspect automat pentru a regenera paginile, cu excepția cazului în care ați petrecut deja mult timp plasând fotografii și editand textul manual Coperta cărții dvs este întotdeauna scoasă ca fișier separat, indiferent dacă alegeți Blurb, PDF sau JPEG Toate aspectele de pagină pe care le utilizați în modulul Carte sunt conduse de un șablon de un fel sau altul Șabloanele sunt utilizate de presetările Auto Layout; De asemenea, puteți insera pagini noi folosind orice șablon sau puteți modifica șablonul pentru o pagină existentă folosind panoul Pagină, ambele fiind discutate mai jos Lightroom vine cu peste de șabloane de pagini de carte proiectate profesional Fiecare șablon de pagină se bazează pe un anumit tip de aspect Șabloanele sunt grupate în seturi de șabloane pentru , , și fotografii, Fotografii multiple, Spreads de două pagini și Pagini de text (vezi Figura - ) Ele sunt, de asemenea, grupate din nou în funcție de stil și de utilizare sugerată (Acestea sunt aceleași șabloane, doar grupări diferite) Figura - Aceste șabloane oferă un punct de plecare fantastic pentru marea majoritate a proiectelor dvs de carte Puteți alege dintre orientările portret, peisaj și pătrat; pagini cu diferite configurații pentru plasarea fotografiilor; și pagini cu și fără text Ca și în cazul tuturor celorlalte module Lightroom, puteți crea și salva propriile dvs presetări De asemenea, puteți salva machetele preferate folosind panoul Pagina și chiar puteți crea pagini personalizate, despre care veți afla mai multe mai târziu în capitol Deși nu puteți muta direct obiecte pentru a le plasa oriunde pe pagină, de obicei veți descoperi că utilizarea setărilor Cell Padding vă poate oferi tot controlul de care aveți nevoie pentru a poziționa cu precizie fotografiile și elementele de text La început, s-ar putea să vă simțiți constrânși de șabloane și comenzi, dar flexibilitatea pe care o doriți este în mare parte acolo - este doar o chestiune de a găsi setările corecte Folosind comenzile din panoul Aspect automat, puteți automatiza procesul de creare a cărților noi și de a actualiza cărți pentru a utiliza diferite fotografii sau machete (vezi Figura - ) Dispunerea automată este cea mai rapidă modalitate de a face toate fotografiile din banda de film și de a le plasa pe pagini Procesul constă din doi pași principali: alegerea unei presetări de aspect și clic pe butonul Aspect automat Lightroom vine cu trei presetări implicite pentru aspect automat, afișate în meniul Presetare (vezi Figura - ) și vă puteți crea propriile presetări Alegeți o presetare din meniu și Aspect automat v Presetat: o fotografie pe pagină t Dispoziție automată Ștergeți aspectul Figura - Setări carte Stânga goală, dreapta o fotografie Stânga goală, dreapta o fotografie, legenda Я Editați presetarea automată a aspectului Prese Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ apoi faceți clic pe butonul Aspect automat pentru a construi aspectul utilizând presetarea selectată Toate paginile sunt create automat folosind același șablon, în funcție de faptul că sunt pagini din stânga sau din dreapta Lightroom va crea cartea dvs folosind câte pagini este necesar, pe baza șablonului și a numărului de fotografii Când începeți o carte nouă, aceasta vă poate oferi o idee bună despre câte pagini ați putea avea nevoie în cele din urmă Când aspectul automat este complet, puteți modifica individual șablonul utilizat pentru orice pagină, puteți adăuga pagini noi folosind orice șablon și/sau puteți modifica elementele individuale dintr-o pagină Desigur, puteți sări peste utilizarea Aspectului automat și să creați singur cartea dvs pagină cu pagină, folosind panoul Pagină Puteți folosi butonul Clear Layout pentru a șterge toate paginile și fotografiile, în esență pornind aspectul de la zero Cel mai recent șablon selectat va rămâne aplicat aspectului Pentru a deschide Editorul de presetări pentru aspect automat, selectați Editare presetare pentru aspect automat din meniul Presetare din panoul Aspect automat (vezi Figura - ) Când deschideți pentru prima dată Editorul de presetări pentru aspect automat, veți vedea setările pentru presetarea care a fost selectată înainte de deschiderea casetei de dialog Presetarea implicită principală folosește un aspect fix de fotografie pe pagina din dreapta și nimic pe pagina din stânga (vezi Figura - ) Puteți încărca setările din alte presetări salvate selectându-le în meniul din partea de sus a ferestrei Procesul de definire a unui șablon pentru presetarea Auto Layout este o chestiune de definire mai întâi a unor variabile generale și apoi de a deveni mai specifice, de fapt, analizând opțiunile disponibile pentru a restrânge opțiunile și, în cele din urmă, a găsi stilul de aspect dorit Trebuie să specificați setări atât pentru Pagini din stânga, cât și pentru Pagini din dreapta Ele pot fi bazate pe același șablon, dar de obicei vor fi diferite Pentru a face o nouă presetare a aspectului automat: Pasul Alegeți tipul de aspect Figura - Pasul Alegeți setul de șabloane Pasul Selectați șablonul specific din set Pasul Specificați opțiunile pentru mărirea fotografiilor și legendele fotografiilor Pasul Salvați presetarea Lăsat gol Poza dreapta editată) : Mai întâi, utilizați meniul de sus din setările fiecărei pagini Stânga și Dreapta pentru a determina tipul de aspect pe care să îl utilizați: Aspect fix, Aleatoriu din Favorite, Gol sau La fel ca [altă parte] (vezi Figura - ) De cele mai multe ori veți folosi un aspect fix, dar puteți, de asemenea, să configurați presetări pentru a utiliza șabloane aleatorii de aspect bazate pe favoritele dvs (Va trebui să salvați ceva Aleatoriu din Favorite Gol Paginile potrivite □pdate Preset J [ Cancei Figura - preferințele mai întâi-dacă nu sunt disponibile favorite și încercați să creați un aspect automat folosind Favorite aleatoare, veți primi un mesaj de eroare ) Ambele părți nu pot fi goale sau identice cu [altă parte] Când alegeți Aspect fix, următorul meniu de mai jos vă permite să alegeți dintr-o listă de seturi de șabloane disponibile (vezi Figura - ) Cel mai de bază criteriu este câte fotografii doriți pe fiecare pagină Alege Editor de presetări pentru aspect automat Presetat: lăsat necompletat Poza dreapta editată) : Portfoho Nunta de calatorie Aspect fix Fotografii Fotografii multiple ? fotografie Fotografii Măriți fotografiile către: Fit □ Adăugați texte foto □ Utilizați presetarea stilului text: Actualizez presetarea ] ( Anulează Figura - Adăugați texte foto un set de șabloane din meniu și șabloanele disponibile în acel set se vor încărca apoi în zona de previzualizare de mai jos Previzualizările șablonului arată redări de bază ale plasării celulelor foto și text pe fiecare pagină Un dreptunghi sau un pătrat gri cu o cruce neagră în mijloc reprezintă o fotografie; liniile orizontale reprezintă text Derulați prin previzualizări pentru a alege șablonul specific pe care doriți să îl utilizați (vezi Figura - ) Dacă nu găsiți ceea ce căutați în setul actual, alegeți unul diferit din meniul de mai sus Când vă alegeți șabloanele, rețineți că veți putea ajusta aspectul folosind Cell Padding și Offsets Șabloanele definesc doar Figura - grile de pagină de început pentru paginile din stânga și din dreapta LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Când ați selectat un șablon, opțiunile de sub previzualizări oferă mai mult control asupra modului în care fotografiile și textul dvs vor fi plasate în celulele din fiecare pagină й Alegeți de la Zoom la Fiii sau Zoom la Fit Dacă alegeți Zoom to Fiii, Lightroom va scala automat toate fotografiile la dimensiunea maximă care se va potrivi în cea mai scurtă dimensiune a fiecărei celule De cele mai multe ori, aceasta înseamnă că marginea mai lungă a fotografiei va fi tăiată, cu excepția cazului în care se potrivește exact Zoom to Fit se asigură că fotografiile nu sunt decupate deloc - fiecare va fi scalată astfel încât cea mai lungă margine să se potrivească în celulă Aceasta este doar setarea implicită pentru presetare; puteți schimba oricând acest lucru în funcție de pagină sau de celulă Bifați această opțiune pentru ca procesul Aspect automat să insereze celule de text pentru a fi utilizate pentru legendele fotografiilor De asemenea, puteți seta stilul implicit al celulelor de text la Aliniere cu fotografie și Folosiți stilul prestabilit Alinierea cu fotografie va forța celula de text să fie la același nivel cu marginea fotografiei cu care este asociată, indiferent de umplutură; Aproape întotdeauna las acest lucru bifat Utilizare presetare a stilului de text se referă la presetările de stil de text salvate în panoul Туре Dacă le-ați salvat pe ale dvs , acestea vor fi listate aici, altfel puteți alege dintre setările prestabilite furnizate Ambele opțiuni sunt discutate în context cu panourile asociate Preferințele Subtitrări foto vă permit să alegeți una dintre setările implicite de stil de text: Acesta este un font șerif Acesta este un font sans șerif Când ați terminat de setat toate opțiunile pentru presetare, faceți clic pe butonul Salvare din dreapta jos Apare o casetă de dialog care vă solicită să introduceți un nume pentru presetarea Introduceți un nume pentru presetarea dvs și apoi faceți clic pe Creare Dacă doriți să reveniți mai târziu pentru a vă modifica presetarea, după ce ați făcut modificări în Editor, utilizați meniul Preset din partea de sus a Auto Layout Preset Editor pentru a actualiza presetarea utilizând setările curente (vezi Figura - ) Probabil că veți folosi panoul Pagină mai mult decât orice alt panou din modulul Carte - acesta prezintă controale foarte simple care contrazic o mare putere și flexibilitate (vezi Figura - ) Nou în Lightroom : există acum o modalitate automată de a adăuga numere de pagină la cartea dvs Bifați caseta de validare Numere de pagină pentru a insera numerele de pagină, apoi faceți clic pe meniul derulant asociat pentru a alege unde vor fi localizate pe pagină (vezi Figura - ) Atributele textului numărului de pagină sunt modificate prin panoul Tip, iar Aplicarea stilului numărului de pagină la nivel global este bifată în mod implicit în meniul Editare, astfel încât orice modificare pe care o faceți unui număr de pagină va fi reflectată automat în toate numerele de pagină (debifați-l pentru a schimba numărul paginii text, pagină cu pagină) În mod implicit, numerotarea paginii începe pe prima pagină după copertă, dar puteți alege ce pagină începe cu numerotarea făcând clic dreapta sau Ctrl+clic pe numărul paginii de pe pagina dorită și alegeți Numărul paginii de pornire din meniul contextual pentru a face asta Pagina În mijlocul panoului Pagina este afișată o previzualizare a șablonului selectat curent Pe măsură ce navigați prin Figura - Figura - pagini ale cărții, această previzualizare se actualizează pentru a afișa șablonul utilizat pentru pagina selectată în prezent (Copertele au propriile șabloane ) Faceți clic pe butonul triunghi negru din dreapta previzualizării (sau oriunde în previzualizarea paginii) pentru a deschide un meniu din care puteți accesa toate șabloanele (vezi Figura - ) Aceasta este aceeași listă de șabloane utilizate de Editorul de presetări pentru aspect automat Dacă ați selectat o pagină, alegerea unui șablon din meniu va aplica acel șablon paginii selectate Dacă nu este selectată nicio pagină, puteți alege un șablon din meniu pe care să îl utilizați pentru adăugarea de noi pagini De asemenea, puteți modifica șablonul aplicat unei pagini făcând clic în colțul din dreapta jos și selectând un alt șablon din meniul pop-up Figura - În panoul Pagină sau în meniul derulant care listează toate șabloanele, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe previzualizarea unui șablon și din meniul pop-up selectați Adăugați aspect la Favorite sau (Nou în Lightroom ) faceți clic pe butonul circular care apare când treci cu mouse-ul cursorul peste aspect (vezi Figura - ) Favoritele depind de dimensiunea cărții specificată în meniul Dimensiune din panoul Setări carte Doar favoritele salvate pentru dimensiunea actuală sunt disponibile la un moment dat Toate șabloanele salvate ca favorite apar sub Favorite din meniul derulant Puteți elimina cu ușurință un favorit făcând clic a doua oară pe butonul circular Nou în Lightroom : puteți salva aspecte de pagină personalizate pentru a fi reutilizate în alte pagini și în alte cărți Vom intra în detalii despre modul în care puteți personaliza și salva un aspect de pagină, dar menționez această nouă funcție interesantă acum, deoarece odată ce începeți să salvați pagini personalizate, veți vedea un meniu Pagini personalizate care va apărea în meniul derulant care conține toate șabloanele personalizate salvate (vezi Figura - ) Rețineți că puteți elimina paginile personalizate făcând clic dreapta sau Ctrl+clic pe șablonul nedorit și alegând Eliminați din paginile personalizate În orice moment al fluxului de lucru, puteți face clic pe butonul Adăugare pagină pentru a insera o pagină nouă în aspectul Cărții (vezi Figura - ) Dacă una sau mai multe pagini sunt selectate în previzualizarea principală, pagina nouă va fi inserată după pagina (paginile) curentă Dacă nu sunt selectate pagini, noua pagină este inserată la sfârșitul cărții (dar întotdeauna în interiorul coperții din spate) Când este necesar, se introduce o pagină suplimentară pentru a se conforma cu numerotarea față/spate și numărul de pagini (În carte se folosesc întotdeauna pagini complete - nu puteți folosi pagini individuale ) Noua pagină va folosi șablonul selectat în prezent în panoul Pagină, dar îl puteți modifica oricând ulterior Când adăugați un număr impar de pagini, aspectul modifică conținutul paginii în raport cu șabloanele de pagină stânga-dreapta utilizate Paginile din dreapta ar putea deveni pagini din stânga și invers Dacă ați rafinat cu atenție pozițiile elementelor pe baza plasării lor pe un șablon din stânga sau din dreapta, trebuie să adăugați un număr par de pagini pentru a păstra aceleași machete pe paginile existente ■ ■ Figura - Faceți clic pe acest buton pentru a insera o pagină goală (vezi Figura - ) Aceasta utilizează aceleași comportamente pentru Adăugare pagină, descrise anterior Figura - Figura - Puteți crea aspectul dintr-o pagină și îl lipiți ca pagină nouă oriunde în document Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o pagină din zona principală de previzualizare și alegeți Сору Layout din meniul pop-up (vezi Figura - ) Apoi evidențiați o pagină în previzualizare; faceți clic dreapta sau Ctrl+clic din nou și selectați Paste Layout din meniu O pagină nouă este inserată folosind aspectul copiat (Rețineți că toate celelalte pagini se vor deplasa; consultați notele anterioare despre amestecarea paginilor ) Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o pagină din previzualizarea principală și din fereastra pop-up selectați Eliminare pagină (vezi Figura - ) Când eliminați o pagină, fotografia rămâne în banda de film de carte După cum am explicat mai devreme, dacă ați salvat anterior cartea, fotografia va rămâne pe o perioadă nedeterminată; dacă salvați o carte cu fotografii neașezate în banda de film, în mod implicit, acestea sunt eliminate când cartea este salvată (Puteți modifica această opțiune în caseta de dialog Creare carte salvată ) Atenție la amestecarea paginilor când eliminați pagini Când vă configurați cărțile, puteți utiliza ghidajele și suprapunerile pentru a ajuta la poziționarea elementelor pe pagini (vezi Figura - ) Utilizați casetele de selectare pentru a ascunde și afișa fiecare tip de ghid sau porniți și dezactivați toate ghidurile simultan Ghidurile Page Bleed arată dimensiunea de decupare a cărții Orice lucru din zona gri exterioară a previzualizării va fi tăiat atunci când cartea finită este tăiată la dimensiune (vezi Figura - ) Sângerarea paginii nu este disponibilă atunci când Setările cărții specifică PDF Figura - Figura - Figura - Zona de siguranță pentru text indică zona sigură pentru plasarea elementelor de text pe pagină Imprimarea cărților și legătoria nu sunt ultra-precise; trebuie să oferiți o marjă de eroare Linia subțire gri indică zona care poate fi afectată atunci când cartea este tăiată, așa că dacă doriți să vă asigurați că ceva nu este Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ tăiat, lăsați-l în această linie (vezi Figura - ) În Book Preferences (discutat mai devreme în acest capitol) există o setare pentru a restricționa celulele text în zona Text Safe Area Puteți previzualiza celulele foto cu un fundal gri, care nu se imprimă Acest lucru vă ajută să vedeți exact unde se află marginile exterioare ale celulelor pe pagină, mai ales când utilizați Zoom to Fit (vezi Figura - ) Înainte de a insera text pe o pagină, puteți utiliza ghidul Text de umplere pentru a afișa poziția celulelor de text și stilul tipului aplicat în prezent (vezi Figura - ) Acest tip de ghid este vizibil doar înainte de momentul în care faceți clic pe o celulă de text și nu se imprimă Puteți stila o celulă fără a selecta textul făcând clic pe trama exterioară; de îndată ce faceți clic în celula text, textul de umplere dispare și nu se întoarce Panoul Cell conține comenzile de umplutură (vezi Figura - ) Veți folosi acest panou frecvent! Folosind umplutură, puteți poziționa elemente pe o pagină cu mare precizie Mai întâi trebuie selectată o celulă (foto sau text) Apoi puteți trage glisoarele sau puteți introduce valori numerice pentru Stânga, Dreapta, Sus și Jos Utilizați casetele de selectare mici pentru a Figura - Conectați glisoarele de umplutură la aceleasi valori Bifați caseta Link All din partea de jos dacă doriți să utilizați aceeași umplutură pentru toate părțile celulei Când Link All este activat, fotografia este scalată automat pe măsură ce schimbați umplutura Când Link All nu este bifat și Zoom Photo to Fiii Cell nu este bifat (în meniul pop-up contextual al celulei foto), schimbarea umpluturii nu va scala fotografia, aplicând efectiv o decupare După ce ați personalizat celulele dintr-o pagină pentru a avea umplutura dorită, puteți salva aspectul ca pagină personalizată Faceți clic dreapta sau Adăugați o pagină Adăugați o pagină goală Сору Layout Paste Layout и Eliminați pagina Figura - Ctrl+clic pe pagină și alegeți Salvare ca pagină personalizată (vezi Figura - ) Paginile salvate vor apărea în secțiunea Pagini personalizate din meniul derulant al panoului Pagină (vezi Figura - ) Puteți să faceți clic și să trageți în aspect pentru a schimba umplutura celulelor Pentru a selecta o celulă, faceți clic în interiorul limitei acesteia Pentru a selecta o pagină, faceți clic pe una dintre marginile sale exterioare sau oriunde în zona din jurul numărului paginii din partea de jos a previzualizării paginii Țineți apăsat , Ctrl sau Shift și faceți clic pentru a selecta mai multe celule sau pagini simultan (vezi Figura - ) Un chenar galben înconjoară celulele și paginile selectate Această comandă vă permite să selectați toate celulele de fiecare tip din aspectul curent (vezi Figura - ) Acest lucru poate fi foarte util; de exemplu, puteți schimba umplutura pe toate celulele foto simultan sau puteți schimba umplutura și stilul de tip pe toate celulele de text simultan etc Pentru a deselecta un singur element, țineți apăsată Shift și faceți clic pe el Pentru a deselecta totul, faceți clic oriunde în fundalul zonei principale de previzualizare Ajutor pentru fereastra Vizualizare carte Anulați Ajustarea umpluturii foto Refaceți жі I ьжт Tăiați €X Г Сору Э€С Lipiți SV Eu sterg Selectați Niciunul O SA Selectați Niciunul €D Inversați selecția benzii de film Selectați toate celulele text X €A Сору Layout O €C Lipiți aspectul SV Eliminați pagina oaso Salvați ca pagină personalizată Comutați numărul paginii Numărul paginii de început V Aplicați stilul numărului de pagină în mod cloball Eliminați din Target Collection și Next OB Setați steag ► ! Setați evaluarea Set Color Labei ► I Ortografie ► Porniți dictarea fn fn Personaje speciale X ST Figura - Puteți trage și plasa fotografii din banda de film într-o celulă și dintr-o celulă în alta Faceți clic pentru a selecta o fotografie și va apărea un control de zoom, permițându-vă să trageți glisorul pentru a modifica mărirea fotografiei în interiorul celulei (vezi Figura - ) (Nu puteți introduce valori numerice ) Faceți clic și trageți fotografii pentru a le repoziționa în celulele lor Pentru a elimina o fotografie dintr-o celulă, selectați-o și apăsați Delete sau faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe ea și selectați comanda din meniul pop-up Figura - LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe o fotografie pentru acces rapid la comenzile utilizate în mod obișnuit (vezi Figura - ) În funcție de dimensiunea celulei, de rezoluția fotografiei care este plasată în ea și de nivelul de zoom specificat pentru fotografie, este posibil să vedeți un indicator de avertizare în colțul din dreapta sus al previzualizării paginii (vezi Figura - ) Un indicator de avertizare vă informează când o fotografie este mărită peste dimensiunea recomandată pentru imprimare la calitate bună Puteți alege să ignorați avertismentul, dar înțelegeți că fotografiile dvs imprimate pot apărea pixelate; adică, este posibil să puteți vedea pixelii individuali din imagine În caz contrar, singurele tale opțiuni sunt să faci fotografia mai mică sau să folosești una diferită Figura - Panoul Text este locul în care adăugați Text Foto și Text de pagină (vezi Figura - ) Trebuie să aveți mai întâi selectată o celulă sau o pagină; în caz contrar, comenzile sunt estompate și inaccesibile Figura - Adăugarea de text foto inserează celule de text suplimentare poziționate sub, deasupra sau deasupra fotografiilor Pentru a aplica textul foto, selectați una sau mai multe celule foto în aspect și apoi bifați caseta pentru a activa Textul foto Nou în Lightroom : Există acum un buton Adăugați text foto care apare atunci când este selectată o celulă foto pe care puteți să faceți clic și să începeți să introduceți textul chiar din zona principală de previzualizare (vezi Figura - ) Folosind meniul din dreapta, alegeți ce fel de text să utilizați pentru legenda (vezi Figura - ) Nou în Lightroom : meniul de text foto accesează șabloanele de text existente care sunt disponibile în toate modulele de ieșire Puteți alege un șablon de text existent sau puteți selecta Editați din partea de jos a meniului și puteți crea un nou șablon personalizat cu Text Figura - Editor de șabloane Crearea de șabloane de text personalizate cu editorul de șabloane de text este discutată în continuare în Capitolul (Odată ce textul dinamic este redat, îl puteți edita manual în continuare ) Trageți glisorul Offset sau introduceți o valoare numerică Aceasta controlează poziția verticală a celulei, în raport cu plasarea celulei acesteia și marginea exterioară a celulei, sau marginea fotografiei dacă Align with Photo este bifată mai jos Pe măsură ce trageți, puteți vedea rezultatele în previzualizarea principală Nou în Lightroom : De asemenea, puteți trage interactiv celula de text în sus și în jos Figura - pe pagină, plasând cursorul peste marginea celulei și făcând clic și trăgând în sus sau în jos pentru a seta decalajul Bifați caseta pentru Aliniere cu fotografie dacă doriți să aveți marginile celulei subtitrare aliniate cu marginile fotografiei, pe baza valorilor de umplutură în vigoare în panoul Celulă (vezi Figura - ) Dacă Align with Photo (Aliniere cu fotografie) este debifată, poziția celulei de subtitrare va ignora valorile de umplutură și va fi aliniată cu marginea exterioară a celulei foto (vezi Figura - ) Dacă nu utilizați nicio umplutură, setarea Aliniere cu fotografie nu va avea niciun efect aparent Figura - Figura - Figura - LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Pentru a schimba plasarea celulei pentru legenda selectată, utilizați butoanele din partea de jos a secțiunii panoului (vezi Figura - ) Pentru a dezactiva celulele de text pentru fotografiile selectate, debifați caseta; textul dvs rămâne salvat în cazul în care doriți să îl activați din nou mai târziu Textul paginii este o celulă de text care se întinde pe lățimea paginii (vezi Figura - ) În mod implicit, lățimea lor este constrânsă de Text Safe Area; aceasta este o setare din Preferințe carte A aplica a Subtitrare pagină, selectați una sau mai multe pagini din aspect și apoi bifați caseta pentru Subtitrăre pagină Trageți glisorul Offset pentru a ajusta poziția verticală (sau trageți manual celula în sus sau în jos pe pagină) Tastați direct în celulă pentru a introduce textul Fiecare pagină poate avea aplicată doar o singură celulă de text de pagină Dacă doriți aceeași pagină Figura - legenda pentru mai multe pagini trebuie să utilizați Сору/Paste pentru a plasa individual textul în celulele de pe fiecare pagină Nu există o modalitate automată de a face acest lucru Panoul Tip vă oferă un control extins asupra stilului textului de pe paginile dvs (vezi Figura - ) Utilizați panoul Tip pentru a modifica orice element de text din document; setările afișate se aplică celulei de text selectate în prezent Când modificați aceste opțiuni într-o celulă, ele rămân implicite pentru celulele noi pe măsură ce sunt create Pe măsură ce modificați aceste opțiuni, puteți vedea efectul asupra celulei de text selectate în previzualizarea live Faceți clic pe butonul triunghi negru de dezvăluire din dreapta pentru a afișa opțiuni suplimentare Puteți aplica diferite stiluri de tip text unui text diferit, chiar și atunci când acesta se află în aceeași celulă Doar selectați tipul specific pe care doriți să îl modificați, iar comenzile de tip se vor aplica numai textului selectat Figura - Figura - Alegeți un font din meniul de sus; implicit este Myriad Pro În al doilea meniu, unde se află fontul, alegeți stilul și/sau greutatea fontului selectat Opțiunile afișate aici vor depinde de familia de fonturi selectată mai sus (Previzualizările meniului fonturilor nu sunt disponibile ) Pentru a schimba culoarea oricărui text selectat, faceți clic pe eșantionul din dreapta pentru a deschide selectorul de culori Utilizarea selectorului de culori este discutată în detaliu în Capitolul - Puteți alege o culoare de oriunde pe ecran dacă faceți clic în interiorul selectorului de culori și apoi, în timp ce țineți apăsat butonul mouse-ului, trageți în afara selectorului de culori pentru a eșantiona culori Aceasta este o modalitate excelentă de a potrivi culoarea textului cu o culoare dintr-o fotografie Trageți glisorul Dimensiune sau introduceți o valoare numerică, specificată în puncte (pt) pentru a mări sau micșora textul Utilizați glisorul Opacitate sau introduceți o valoare numerică pentru a seta opacitatea/transparența textului selectat Tipul semi-transparent arată grozav atunci când este foarte mare și este suprapus peste o fotografie Când ajustați setările Tip prin tragerea glisoarelor, este mai ușor dacă faceți panourile mult mai largi Plasați cursorul peste marginea interioară a panourilor din dreapta și trageți spre interior, spre zona principală de previzualizare Utilizarea panourilor mai largi oferă o sensibilitate mai mare pentru glisoare Controlul Urmărire setează spațierea generală pentru o linie de text selectată Toate caracterele sunt spațiate la fel folosind cantitatea specificată, măsurată în spații em Linia de bază este o linie invizibilă pe care stau partea de jos a tuturor personajelor Aplicarea unei deplasări a liniei de bază vă permite să ajustați textul selectat în sus sau în jos în raport cu linia de bază Puteți utiliza aceasta pentru a crea text ca superscript (mai sus) sau subscript (mai jos) Pronunțată ca "titlu", setarea Interfață stabilește spațiul vertical dintre liniile de bază ale mai multor linii de text Dacă aveți doar un rând de text, setarea Interfață nu va face nimic Sau, pentru a folosi Auto Leading, faceți clic pe butonul de mai jos Kerningul stabilește distanța orizontală dintre două caractere Plasați cursorul între ele și ajustați kerningul pentru a ajusta pozițiile lor măsurate în lățimi În special pentru titlurile mari și titlurile de pagini, textul bine strâns este un semn distinctiv al designului bun și poate face diferența între cartea dvs să pară amator sau magistral Pentru a utiliza kerningul automat, faceți clic pe butonul de mai jos Utilizați această setare pentru a formata textul selectat în mai multe coloane verticale, una lângă alta Acesta este folosit în principal pentru blocuri mari de corp Valoarea Gutter stabilește distanța dintre coloane, măsurată în puncte (Într-un aspect de pagină, jgheabul se poate referi și la spațiul dintre pagini dintr-o întindere, cel mai aproape de coloana vertebrală ) Butoanele din partea de jos a panoului Туре stabilesc alinierea și justificarea textului (vezi Figura ' ) Unele șabloane permit tipărirea verticală Instrumentul de ajustare țintită (TAT) din panoul Туре vă permite să ajustați setările textului fără a manipula direct glisoarele (vezi Figura - ) TAT aplică modificări relative - dacă modificați textul cu setări diferite, toate sunt modificări în raport cu valorile de tip original Faceți clic pe TAT pentru a-l activa, plasați cursorul peste text, apoi faceți clic și trageți pentru a modifica setările de tip, după cum urmează: • Trageți orizontal pentru a modifica dimensiunea textului selectat Figura - • Trageți vertical pentru a schimba interfața • Țineți apăsată tasta sau Ctrl în timp ce trageți pe orizontală pentru a schimba Urmărirea • Apăsați și mențineți apăsată tasta sau Ctrl în timp ce trageți vertical pentru a schimba deplasarea liniei de bază • Cu cursorul de inserare a textului plasat între două caractere, trageți orizontal pentru a schimba Kerning • Cu o celulă text selectată, puteți apăsa Opțiune sau Alt pentru a dezactiva temporar TAT, astfel încât să puteți selecta alt tip de pe pagină Apăsați Esc sau faceți clic pe pictograma instrument pentru a dezactiva TAT Figura - Puteți salva setările de tip ca presetări pentru o recuperare rapidă mai târziu Cu setările aplicate pe care doriți să le salvați, în partea de sus a panoului Tip deschideți meniul Text Style Preset și alegeți Save Current Settings as New Preset (vezi Figura - ) Când creați o presetare personalizată pentru aspect automat (descris mai devreme în acest capitol) puteți include o setare pentru presetarea implicită a stilului de text pe care să o utilizați pentru subtitrările foto Acest lucru poate face amenajările de construcție mult mai rapide și mai ușoare! Pe panoul Fundal (vezi Figura - ) puteți adăuga elemente de fundal la paginile cărții Puteți utiliza o imagine de fundal sau o fotografie și/sau o culoare solidă Fundalurile pot fi aplicate tuturor paginilor din carte sau paginilor individuale Figura - Cu această casetă bifată, atunci când aplicați un fundal, acesta va merge pe toate paginile din aspectul curent Dacă lăsați această casetă nebifată, puteți utiliza un fundal diferit pentru pagini individuale LIGH"ТООМ : STREAML NGY UR PROCESUL DE FOTOGRAFIE LIGITALĂ Dacă doriți un fundal comun pentru majoritatea paginilor (dar nu pentru toate), bifați mai întâi această casetă, aplicați fundalul, apoi debifați-l pentru a schimba fundalul pentru pagini individuale Orice fundal plasat anterior pe o pagină va rămâne până când îl eliminați Cu astfel de controale simple, conceptul de aici poate dura ceva pentru a vă obișnui Dacă un fundal este aplicat tuturor paginilor sau paginilor individuale, depinde de ordinea în care aplicați setările Dacă ați aplicat un fundal tuturor paginilor și apoi ați suprascris pagini individuale, acele înlocuiri individuale vor rămâne până când veți aplica din nou o modificare globală În centrul panoului Fundal este afișată o previzualizare fie a fundalului global (dacă este bifată opțiunea de mai sus), fie a fundalului paginii selectate Trageți și plasați o fotografie din banda de film în previzualizarea panoului Fundal pentru a o seta ca fundal Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe previzualizarea miniaturii din panou și selectați opțiunea de a elimina fundalul din pagină (vezi Figura - ) Dacă se aplică fundal Figura - Caseta global este bifată, aceasta elimină fundalul din toate paginile Cu una sau mai multe pagini individuale selectate și debifată Aplicare fundal la nivel global, eliminarea fundalului face acest lucru numai pentru acele pagini Dacă ați eliminat un fundal dintr-o pagină și apoi ați bifat caseta Aplicare fundal global, fundalul va fi eliminat din toate paginile Lightroom vine cu multe elemente grafice de fundal pe care le puteți insera în aspectul cărții Faceți clic pe butonul triunghi negru din dreapta previzualizării (sau oriunde în previzualizarea de fundal) și alegeți unul din meniu (vezi Figura - ) De asemenea, după ce ați aplicat propriile fotografii ca fundal, acestea sunt păstrate în această listă Figura - Sub previzualizarea de fundal sunt setări care controlează aspectul graficului sau fotografiei plasate Puteți bifa sau debifa caseta pentru a ascunde și afișa graficul fie global, fie pe pagină cu pagină În dreapta este un eșantion de culoare; puteți aplica o culoare graficului În partea de jos a secțiunii panoului este un glisor care controlează opacitatea imaginii de fundal Acest lucru este util atunci când doriți să creați un efect "fantomă" sau când doriți ca graficul de fundal să interacționeze cu culoarea de fundal (discutat în secțiunea următoare) De asemenea, puteți aplica o culoare de fundal solidă Bifați caseta pentru ao activa, apoi faceți clic pe eșantionul de culoare din dreapta pentru a alege o culoare utilizând selectorul de culori Dacă faceți clic și glisați cursorul mouse-ului cu selectorul de culori deschis, puteți eșantiona o formă de culoare oriunde pe ecran Selectorul de culori este explicat în detaliu în Capitolul - Există șabloane separate pentru coperțile exterioare față și spate ale cărții dvs Capacele exterioare (față și spate) sunt afișate la începutul previzualizării aspectului (vezi Figura - ) Puteți schimba șablonul și fotografiile folosite pentru față și Figura - copertele din spate, la fel ca pagini obișnuite Nu puteți plasa o fotografie pe partea din față interioară sau pe partea din spate a capacului interior Notă: când lucrați cu Setările cărții setate la PDF, nu există coperți interioare afișate în previzualizare Când creați o carte Blurb, puteți alege să le permiteți să-și pună sigla pe ultima pagină a cărții sau să vă folosească propria fotografie (Oferă o reducere semnificativă dacă îi lași să-și adauge sigla, dar vei pierde o pagină de fotografii din cartea ta; ultima pagină devine needitabilă când opțiunea este bifată în panoul Setări carte ) Când alegeți Blurb în meniul Carte, această opțiune este activată în mod implicit În funcție de dimensiunea cărții pe care o faci, Blurb are coperți disponibile cu coperți cartonate, coperți cartonate cu manta de praf (o copertă detașabilă din hârtie pliată peste partea de sus a unei coperți rigide neimprimate) și copertă moale Dacă utilizați o altă imprimantă, este posibil să aibă alte opțiuni de acoperire disponibile LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ La fel ca paginile interioare, sunt furnizate șabloane prefabricate pentru vers Pentru a alege un design diferit de copertă, utilizați panoul Pagina (vezi Figura ' ) Sunt incluse șabloane de copertă; folosind umplutura celulară și stilul de tip, puteți face cu adevărat multe cu acestea Când utilizați Dispunerea automată, în mod implicit, capacul va folosi primul și Figura - ultimele fotografii din banda de film Pentru a înlocui fotografiile, trebuie doar să glisați și să plasați pe cele noi la locul lor din banda de film Pentru a adăuga mai multe instanțe ale oricărei fotografii într-un aspect, trebuie să trageți din banda de film Contoarele din banda de film se vor actualiza pentru a reflecta fotografia este folosită de mai multe ori în carte (Dacă glisați și plasați o fotografie dintr-o pagină interioară pe copertă, cele două vor fi schimbate, la fel ca paginile obișnuite ) În partea de sus a zonei principale de previzualizare din modulul Carte este o bară orizontală care afișează starea salvată a curentului Cartea I nesalvată Figura - LlUldl у carte (vezi Figura ' ) Dacă nu ați salvat încă cartea, va apărea Carte nesalvată; în caz contrar, va afișa numele cărții salvate curente Deoarece crearea unei cărți poate consuma mult timp, ar trebui să salvați cartea la începutul fluxului de lucru Pe măsură ce continuați să modificați setările cărții, Lightroom salvează automat toate modificările în Cartea salvată După ce ați salvat cartea, puteți reveni oricând la ea făcând clic pe ea în panoul Colecții, iar toate fotografiile și setările dvs vor fi reîncărcate Dacă cartea nu a fost salvată, puteți face clic pe butonul pentru a șterge cartea din partea dreaptă sus a previzualizării principale Aceasta elimină toate fotografiile și paginile din registrul de lucru curent Butonul nu este disponibil când lucrați într-o carte salvată O carte salvată conține fotografiile pe care le-ați inclus împreună cu șablonul lor de aspect și ordinea de sortare O Carte salvată face referire la șabloanele utilizate, dar nu conține șabloanele în sine Amintiți-vă că, chiar dacă actualizați o carte salvată, este posibil să fie necesar să actualizați șabloanele (și presetările) independent și invers Figura - Pentru a salva o carte, faceți clic pe butonul din dreapta etichetat Creare carte salvată Aceasta deschide o casetă de dialog care conține opțiuni pentru salvarea cărții (vezi Figura - ) De asemenea, puteți salva cartea făcând clic pe butonul + din partea de sus a panoului Colecții și alegând opțiunea de meniu Creare carte În caseta de dialog, puteți specifica opțiunile de plasare pentru a alege unde va fi salvată cartea nouă Cea mai importantă setare din caseta de dialog Creare carte este pentru "Includeți numai fotografiile folosite" Dacă există fotografii neutilizate în banda de film când salvați cartea, această casetă este bifată în mod implicit Dacă o lăsați astfel, orice fotografii care nu sunt plasate pe pagini în momentul în care salvați Cartea vor fi eliminate când Cartea este salvată (Dacă toate fotografiile din banda de film sunt folosite în Carte, această opțiune nu se afișează ) Prefer să dezactivez această opțiune decât dacă am făcut deja selecțiile finale De asemenea, puteți alege să creați copii virtuale noi pentru fotografiile din Carte (ceea ce de obicei nu fac, deoarece vreau ca fotografiile din Carte să rămână legate de fotografiile și VC-urile pe care le procesez în Develop sau Quick Develop) Există multe modalități de a schimba o carte salvată anterior Rețineți că, pe măsură ce lucrați la o carte salvată, orice modificări pe care le faceți sunt salvate automat pe măsură ce mergeți De exemplu, puteți modifica oricare dintre setările cărții, iar Lightroom va reconstrui automat aspectul pe baza modificărilor dvs În funcție de numărul de fotografii din carte, acest lucru poate consuma mult timp De asemenea, va trebui să fiți pregătit pentru posibilitatea ca unele dintre celulele dvs plasate cu grijă, cum ar fi subtitrările, să fie repoziționate pe noile pagini și probabil va trebui să le parcurgeți pentru a le rafina poziționarea Nu există nicio modalitate de a sincroniza direct setările între cărți; trebuie să utilizați presetări pentru a aplica aceste tipuri de modificări EHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Puteți face clic și trage fotografii din orice sursă din catalog într-o carte salvată pentru a le adăuga la acea carte, dar acestea nu sunt plasate automat în pagini De obicei, este cel mai ușor să faceți acest lucru din Bibliotecă, dar din moment ce panoul Colecții este și în Carte, dacă fotografiile pe care doriți să le adăugați sunt deja în una sau mai multe alte colecții, încărcați acele colecții și apoi trageți miniaturile din banda de film în zona salvată carte De asemenea, puteți accesa alte foldere și colecții din lista Surselor recente din partea de sus a filmului, așa cum este discutat în Capitolul Amintiți-vă că o Carte salvată conține toate setările pentru aspect, precum și referințe la toate fotografiile Pentru a crea o carte complet nouă dintr-una existentă, puteți folosi opțiunea Creare carte din meniul panoului colecții pentru a duplica cartea Apoi îl puteți modifica după cum doriți, iar modificările vor fi salvate în noua carte Puteți duplica o carte (sau orice altă colecție) în panoul Colecții ținând apăsată Opțiune sau Alt și trăgând-o într-o locație nouă Dacă îl glisați într-un alt set de colecții, numele original va fi păstrat Dacă faceți clic și trageți în aceeași locație, Lightroom adaugă automat numele cărții pentru a include "Сору" Puteți exporta cărți ca fișiere PDF Acest lucru este util atunci când doriți să verificați o carte, să utilizați o altă imprimantă decât Blurb, să partajați o carte prin e-mail sau ca descărcare de pe web, să afișați cartea pe iPad-ul dvs etc Când PDF este setat în meniul Carte din Setările cărții panoul, puteți configura setările pentru ieșirea PDF (vezi Figura - ) Nu există o limită de pagini pentru cărțile PDF salvate din Lightroom Blurb JPEG Carte: Dimensiune: peisaj standard Coperta: Hardcover Image Wrap - Calitate JPEG: a Profil de culoare: sRGB * Rezoluție fișier: ppi S Ascutire: Standard - Tip suport: lucios * Chiar dacă ați setat Blurb ca destinație în Figura - din meniul Carte din panoul Setări carte, puteți exporta ca PDF făcând clic pe butonul din partea de jos a panourilor din stânga Mai întâi comutați la PDF în meniul Carte și aplicați setările pe care doriți să le utilizați, apoi reveniți la Blurb în panoul Carte PDF-ul exportat va folosi cele mai recente setări PDF din panou Dacă ați citit capitolele despre Export și Prinț și/sau ați folosit acele module înainte, aceste setări vă vor fi familiare Calitate JPEG: Folosiți glisorul sau introduceți o valoare numerică de utilizat pentru compresia JPEG Valorile mai mari produc fișiere mai mari, cu o calitate mai bună a imaginii Quality este echivalent cu Quality din Photoshop și poate produce fișiere foarte mari Ar trebui să faceți câteva teste cu propriile fotografii pentru a vedea unde este nivelul optim de calitate, dar, în general, dacă salvați PDF-ul doar pentru a fi vizualizat pe ecran, puteți utiliza setări în intervalul - Pentru imprimare, puteți utiliza de obicei setări de - cu o calitate excelentă pentru majoritatea fotografiilor Utilizarea unei setări de calitate JPEG de produce cea mai bună calitate posibilă, dar fișierele sunt mult mai mari și diferența de calitate tipărită este adesea neglijabilă Profil de culoare: Alegeți spațiul de culoare de utilizat pentru PDF-ul exportat aici Dacă trimiteți PDF-ul unui furnizor pentru imprimare, încercați să obțineți un profil personalizat de la acesta și să-l adăugați în meniu utilizând opțiunea Altele (dar numai dacă specifică că profilul va fi utilizat pentru ieșire) Dacă nu aveți un anumit profil de furnizor, puteți utiliza în siguranță sRGB pentru majoritatea condițiilor de imprimare Dacă furnizorul dvs de imprimare îl acceptă, Adobe RGB va oferi cel mai adesea cea mai bună fidelitate a culorii (ProPhoto este recomandat numai pentru utilizarea experților ) Lightroom poate scoate fișiere numai folosind culoarea RGB; nu puteți adăuga profiluri CMYK în meniu Conținutul acestui meniu apare similar cu cel al meniurilor din opțiunea Prinț în JPEG (modulul Print) și cu setarea Spațiu de culoare din fereastra Export; cu toate acestea, conținutul acestor meniuri este separat Adăugarea unui profil de culoare la un meniu nu populează acel profil în meniurile celorlalte module Dacă intenționați să convertiți PDF-ul în CMYK înainte de a imprima cartea, utilizați profilul ColorMatch Este RGB, dar conține culori mult mai apropiate de spațiul CMYK decât celelalte spații RGB principale, astfel încât culorile vor suferi o schimbare vizuală mult mai mică atunci când sunt convertite de la RGB la CMYK ColorMatch este un profil implicit comun pe Mac și poate fi instalat și pe Windows Rezoluție fișier: trageți glisorul sau introduceți o valoare numerică Rezoluția este discutată în detaliu în capitolele și Câteva recomandări foarte generale: dacă aveți de gând să imprimați cartea, folosirea ppi este bine; dacă salvați cartea PDF pentru a fi vizualizată, puteți utiliza soluții cu rezoluție inferioară Clarificare: clarificarea ieșirii Lightroom este explicată și în capitolele și (Intotdeauna aplic claritatea prinț, cu excepția cazului în care voi procesa fișierele în continuare cu alt software ) Dacă utilizați PDF-ul ca dovadă pentru o carte, Urmează să încărcați mai târziu în Blurb, utilizați Standard Glossy După ce ați aplicat setările dorite, faceți clic pe butonul Export ca PDF din partea de jos a panourilor din dreapta pentru a salva fișierele Fișierele separate sunt salvate pentru coperta și paginile interioare Puteți deschide fișierele PDF în Adobe Reader sau orice alt software compatibil LIGHTROOM - REZALIZAREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Trimite carte la Blurb Când sunteți gata, puteți încărca cartea direct în Blurb pentru imprimare Butonul pentru Trimite carte la Blurb (vezi Figura - ) este disponibil când este selectat Blurb în meniul Carte din panoul Setări carte (Dacă meniul este setat la PDF, care se va afișa în schimb în buton ) Înainte de a da clic pe butonul, asigurați-vă că sunteți mulțumit de aspectul cărții și că toate setările pentru comandă sunt corecte în panoul Setări carte De asemenea, asigurați-vă că aveți o conexiune activă la Internet (Rețineți că Blurb are un minim de de pagini pentru ca o carte să fie încărcată ) Următorii sunt pașii necesari pentru a efectua încărcarea în Blurb: Pasul Faceți clic pe butonul Trimite carte la Blurb Aceasta deschide o casetă de dialog în care vă conectați la contul dvs Blurb sau creați un cont nou Dacă aveți deja un cont Blurb, introduceți acreditările și faceți clic pe butonul pentru a vă conecta Dacă nu aveți deja un cont Blurb, faceți clic pe butonul care spune Nu este membru în partea din stânga jos a ferestrei și apoi puteți crea un cont nou în aceeași casetă de dialog Figura - Pasul În ambele cazuri, după ce vă autentificați, următorul ecran vă solicită să introduceți un titlu, un subtitrare și un autor pentru carte Titlul cărții și autorul cărții sunt obligatorii Pasul Cu informațiile corecte introduse, butonul Încărcare carte devine disponibil în partea dreaptă jos a casetei de dialog Când faceți clic pe acest buton, Lightroom redă toate paginile cărții și le încarcă pe serverele Blurb Browserul dvs web implicit este apoi deschis la o pagină de pe site-ul Web Blurb unde finalizați comanda (De asemenea, puteți modifica unele opțiuni de imprimare pe pagina de comandă Blurb ) Puteți încărca o carte în Blurb fără a plăti; dacă nu trimiteți comanda fișierele sunt eliminate de pe serverele Blurb după zile Când încărcați o carte direct în Blurb, Lightroom convertește fișierele în sRGB și aplică ascuțirea standard pentru hârtie lucioasă (Dacă faceți o dovadă PDF înainte de a încărca în Blurb, utilizați aceleași setări ) Când primești cartea tipărită, este timpul să sărbătorești! Este nevoie de multă muncă în producerea oricărei cărți (și uneori și mulți bani!) Vă recomand să vă faceți ceva timp pentru a vă bucura de roadele muncii voastre Și nu uitați să distribuiți! Dacă ați făcut cărți pentru clienți sau ca cadouri, s-ar putea să doriți să creați și una sau două pentru dvs Dacă ești interesat să-ți vinzi cartea, atunci când prinț cu Blurb le poți adăuga și în magazinul lor online Adăugați linkuri de pe blogul și site-ul dvs web; anunță-l în buletinul tău informativ Odată ce o carte este făcută, munca de promovare a ei abia a început! Ce este nou în prezentare Configurați o prezentare de diapozitive Personalizați opțiunile de prezentare de diapozitive Previzualizează și redă prezentarea Salvați sau exportați prezentarea LIGHTROOM : STREAM MING PROCESUL DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Cu modulul Slideshow de la Lightroom puteți crea prezentări simple și atractive Pe lângă fotografii, acum puteți include clipuri video în Lightroom Puteți îmbunătăți și mai mult aspectul prezentării de diapozitive cu text și alte suprapuneri și puteți configura o varietate de opțiuni de fundal Puteți reda expunerea de diapozitive în Lightroom împreună cu o coloană sonoră audio sincronizată și puteți exporta prezentările Lightroom ca video, PDF sau o serie de fișiere JPEG Nou în Lightroom : capacitatea de a include fișiere video într-o prezentare de diapozitive este următorul pas logic în extinderea suportului Lightroom pentru video Fișierele video sunt tratate exact la fel ca și fotografiile dintr-o prezentare de diapozitive, cu excepția faptului că clipul video va fi redat în cadrul prezentării de diapozitive pe perioada în care diapozitivul său este pe ecran (poate dori să tăiați lungimea videoclipului pentru a se potrivi cu setările diapozitivei de prezentare) durată) Puteți chiar să creați o prezentare de diapozitive în întregime din clipuri video Vom discuta despre modul de gestionare a sunetului inclus într-un videoclip mai târziu în capitol După ce ați intrat în modulul Slideshow, probabil că veți dori să începeți să lucrați cu toate panourile vizibile, astfel încât să puteți vedea toate opțiunile disponibile (vezi Figura - ) Setul de panouri din stânga conține Previzualizare, Șabloane și Colecții Panourile din dreapta conțin toate comenzile pentru personalizarea prezentărilor de diapozitive Figura - Toate cifrele din această carte sunt disponibile pentru descărcare de la: www lightroomers com/lightroom book Маке o prezentare de diapozitive у- -е Lucrul în prezentare este similar cu lucrul în alte module de ieșire: alegeți un șablon pentru a începe, apoi personalizați aspectul pentru a se potrivi nevoilor dvs Fluxul de lucru general al prezentării de diapozitive este: Pasul În Bibliotecă, colectați fotografiile și videoclipurile care vor intra în prezentarea de diapozitive Îmi place să creez o colecție obișnuită doar a fotografiilor pe care vreau să le folosesc Este cel mai ușor să organizați și să aplicați metadate • Adăugați videoclipuri la o prezentare de diapozitive • Control manual mai ușor al prezentării de diapozitive • Sincronizare îmbunătățită a coloanei sonore mai întâi la fișierele din modulul Bibliotecă; în special, adăugarea de titluri și subtitrări Pasul În Filmstrip Slideshow (sau vizualizarea Grid a modulului Bibliotecă), puteți face clic și trage fotografii pentru a rearanja secvența de redare sau puteți utiliza o ordine aleatorie Pasul Din Browserul de șabloane, alegeți un aspect pentru a începe proiectarea diapozitivelor Pasul Folosind panourile din partea dreaptă a ferestrei, personalizați designul prezentării de diapozitive și adăugați text sau alte elemente opționale de suprapunere Salvați aspectul personalizat ca șablon pentru reutilizare Pasul (Opțional) Adăugați o coloană sonoră audio Pasul Setați opțiunile de redare a diapozitivelor, cum ar fi sincronizarea și tranzițiile Pasul Previzualizați expunerea de diapozitive și faceți toate ajustările dorite la setări Pasul Redați prezentarea de diapozitive finalizată din Lightroom și/sau exportați-o pe hard disk Panoul de previzualizare (vezi Figura - ) arată o mică previzualizare a aspectului curent și, de asemenea, arată previzualizări ale șabloanelor de prezentare de diapozitive pe măsură ce treceți cu mouse-ul peste ele în Browserul de șabloane Pentru cele mai mari previzualizări posibile în panou, faceți clic și trageți marginea exterioară a setului de panouri din stânga pentru a-l mări Setările din modulul Slideshow din Lightroom sunt derivate automat din setările curente de afișare de pe computer, cel mai important incluzând Figura - LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" raportul de aspect al ecranului Nu există comenzi pentru setarea manuală a unui raport de aspect fix pentru prezentările de diapozitive, indiferent de șablonul pe care îl utilizați Dacă configurați o prezentare de diapozitive pe un computer cu un afișaj în format cu ecran lat și apoi o deschideți într-un alt mod de Lightroom care rulează pe un afișaj cu un raport de aspect mai tradițional de : (cum ar fi un proiector LCD), poziția elementelor de prezentare de diapozitive se va schimba automat Dacă exportați o prezentare de diapozitive în fișiere folosind un raport de aspect și apoi deschideți fișierele pe un computer cu un raport de aspect diferit, este posibil ca dimensiunea prezentării de diapozitive să nu se potrivească ideal în formatul de afișare diferit Din acest motiv, cel mai bine este să vă configurați prezentările de diapozitive pe un computer cu un raport de aspect al afișajului compatibil cu cel al sistemului pe care va fi afișat în cele din urmă Evident, dacă exportați și partajați prezentări de diapozitive cu alte persoane, veți avea un control limitat asupra acestui lucru și, din păcate, aceasta înseamnă că uneori prezentarea dvs de diapozitive nu va arăta așa cum v-ați propus Deoarece modulul Slideshow depinde de propriile setări ale monitorului, dacă doriți să vă asigurați că prezentarea de diapozitive va arăta la fel pe afișajul dorit, va trebui să aflați acele specificații și să construiți prezentarea folosind setări cu un raport de aspect corespunzător Panoul Browser de șabloane (vezi Figura - ) listează șabloanele de prezentare de diapozitive instalate cu Lightroom împreună cu șabloanele pe care le-ați creat singur Dosarul Șabloane Lightroom conține câteva aspecte de bază, prefabricate; le puteți folosi așa cum sunt sau pur și simplu le puteți folosi ca punct de plecare pentru personalizarea propriului aspect Dosarul implicit pentru propriul aspect personalizat de prezentare de diapozitive se numește Șabloane de utilizator Dacă nu ați salvat încă niciunul dintre propriile șabloane de prezentare de diapozitive, acest dosar va fi gol Mai târziu, după ce ați salvat propriile șabloane, acestea pot fi fie stocate în Șabloane de utilizator, fie le puteți salva în foldere cu nume unice Simbolul + de lângă numele unui șablon indică că acesta este cel care va fi folosit pentru Impromptu Slideshow, care este discutat la sfârșitul acestui capitol ▼ Browser de șabloane + ▼ Șabloane Lightroom Й Legendă și evaluare ГП Crop To Fiii Ю Implicit + tă Exif Metadata iă Widescreen ▼ Șabloane de utilizator Ц Implicit modificat Figura - În panoul Browser de șabloane, deplasați mouse-ul peste șabloane pentru a le vedea în panoul de previzualizare de mai sus, apoi faceți clic pentru a alege un șablon pe care să îl utilizați ca bază pentru noua prezentare de diapozitive Șablonul se va încărca în zona principală de previzualizare Pentru a salva un șablon nou, faceți clic pe butonul + din partea dreaptă a antetului panoului În fereastra Șablon nou, introduceți un nume pentru șablon și alegeți un folder din meniul de mai jos Când ați terminat, faceți clic pe Creare Când faceți clic pe un șablon din listă, toate setările acestuia sunt încărcate pentru setul curent de fotografii În acest moment, prezentarea de diapozitive este legată de șablon prin setări comune, iar șablonul devine evidențiat în listă De îndată ce modificați orice setări, aspectul curent devine disociat de șablon, astfel încât numele șablonului nu mai este evidențiat Există mai multe comenzi disponibile pentru gestionarea șabloanelor din panou (vezi Figura - ) Acest meniu pop-up este accesat cu un clic dreapta sau Ctrl+clic pe orice șablon din listă Rețineți că opțiunile din meniul contextual diferă între șabloanele predefinite și cele personalizate pe care le creați Pentru a redenumi un șablon, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele acestuia din listă și alegeți Redenumire din meniul pop-up Introduceți un nume nou și faceți clic pe OK sau apăsați Return sau Enter Din meniul pop-up, puteți, de asemenea, actualiza un șablon de utilizator aflat deja în listă folosind toate setările curente din modulul Prezentare Alegeți opțiunea Actualizare cu setări curente Rețineți că nu puteți alege Figura - ce setări să actualizați - sunt utilizate toate setările curente Dacă actualizați un șablon cu setările curente, numele acestuia va deveni evidențiat pentru a indica setările curente identice cu cele stocate în șablon Pentru a șterge un șablon, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele șablonului și alegeți Ștergere din meniul pop-up Rețineți că nu veți primi un dialog de confirmare pentru aceasta, dar dacă faceți o greșeală sau vă răzgândiți, puteți utiliza comanda Anulare din meniul Editare (sau apăsați €+Z sau Ctrl+Z) pentru a anula ștergerea LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Puteți crea un dosar nou pentru șabloanele dvs făcând clic pe semnul + din panoul Browser șabloane, alegând Folder șablon nou din meniul Prezentare sau făcând clic dreapta pe un șablon existent și alegând Folder nou din meniul pop-up (Când faceți acest lucru făcând clic pe unul dintre propriile șabloane din listă, șablonul selectat este mutat automat în noul dosar ) De asemenea, puteți să glisați și să plasați pentru a vă muta propriile șabloane de utilizator personalizate între folderele pe care le creați Nu puteți actualiza, șterge sau redenumi elementele din folderul Șabloane Lightroom Dacă alegeți comanda New Folder din meniul pop-up când faceți clic pe un șablon Lightroom, șablonul respectiv este copiat în noul folder De asemenea, puteți să glisați și să plasați orice șablon Lightroom într-un folder de utilizator pentru a-l сору în acel folder În ambele cazuri, puteți modifica apoi șablonul de acolo, inclusiv redenumirea, actualizarea setărilor etc Panoul Colecții din Slideshow afișează aceeași listă de colecții disponibile în toate celelalte module Dacă creați o nouă colecție din modulul Slideshow, aceasta este adăugată în panou ca Slideshow salvată cu o pictogramă unică de colecție Slideshow (vezi Figura - ) Pentru a salva o nouă colecție de prezentare de diapozitive, faceți clic pe butonul + din partea dreaptă a antetului panoului Colecții și selectați Creare prezentare de diapozitive din meniu (Acest lucru face același lucru ca și făcând clic pe butonul Creare diapozitive salvate din bara din partea de sus a zonei principale de previzualizare, care este discutată mai târziu în acest capitol ) În caseta de dialog rezultată, dați un nume noii diapozitive și, opțional, modificați setările - în cele mai multe cazuri, lăsând setările implicite este OK ▼ Colecții - ► " Excursii ► ~ Pe lună ► Familie ► Atelierul Lightroom ► ~ Liga Mică ► " RSMP ► " Colecții inteligente ► ~ Stocksy ▼ E TDPW И Best of Digital P Ѳ Valea Morții [DEJ Best of Digital P | ► E Teme ► E Ateliere Figura - То modificați oricare dintre colecțiile din panou, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele colecției sau setului de colecții și alegeți o comandă din meniul pop-up Colecțiile și comenzile de meniu repetate sunt discutate mai detaliat în Capitolul Pentru a afișa și a ascunde Bara de instrumente, apăsați T Bara de instrumente pentru prezentare de diapozitive conține comenzi pentru navigarea în cadrul prezentării de diapozitive; alegerea fotografiilor de folosit; un buton de redare/pauză; rotiți butoanele suprapuse; și butonul de adăugare a textului Vezi Figura - Figura - ABC Slide din ( : : ) În extrema stângă a Barei de instrumente, butonul pătrat servește ca o comandă rapidă pentru a merge la prima fotografie din banda de film În partea dreaptă sunt două săgeți pe care le puteți folosi pentru a merge înainte și înapoi în prezentarea de diapozitive (tastele săgeți de pe tastatură pot face și acest lucru) Aceste butoane pur și simplu schimbă fotografia activă din Filmstrip, care actualizează previzualizarea prezentării de diapozitive pentru a afișa acea imagine cu conținutul diapozitivului asociat Meniul Utilizare: vă permite să schimbați sursa fotografiilor care urmează să fie incluse în prezentarea de diapozitive printr-un meniu pop-up (vezi Figura - ) Puteți alege dintre Toate fotografiile cu benzi de film, Fotografiile selectate sau Fotografiile semnalizate Cu All Filmstrip Photos, tot ceea ce este vizibil în Filmstrip va fi inclus în Slideshow Dacă utilizați Selected Photos, asigurați-vă că aveți unele fotografii selectate în Filmstrip; în caz contrar, Slideshow-ul va fi goală Același lucru este valabil și pentru fotografiile semnalizate: această opțiune include doar fotografiile din banda de film cu starea steagului setată la Alegeți (nu pe steagul Respingere); dacă fotografiile nu sunt marcate ca Pick, acestea vor fi excluse din * Figura - de Digital Photo Works otos / selectat / C Fotografii selectate Fotografii semnalizate prezentare de diapozitive Orice filtre aplicate vor avea un efect și asupra elementelor vizibile în banda de film Puteți ascunde sau afișa elemente cu filtrele din partea dreaptă sus a benzii de film împreună cu setarea din meniul Utilizare: Cu toate acestea, lucrez aproape întotdeauna dintr-o colecție unică creată doar pentru prezentarea curentă Această colecție conține toate și numai fotografiile pe care le doresc în prezentare de diapozitive, sortate manual în ordinea în care vreau să fie afișate, așa că folosesc Toate fotografiile filmului LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Apăsați acest buton pentru a previzualiza prezentarea de diapozitive în zona principală de previzualizare, pornind de la fotografia selectată în prezent În timp ce previzualizarea este redată, acest buton se schimbă în Pauză Ca alternativă, apăsați pe bara de spațiu pentru a reda/Întrerupe prezentarea de diapozitive Faceți clic pe aceste butoane pentru a roti elementele de suprapunere selectate în sens invers acelor de ceasornic sau în sensul acelor de ceasornic pe diapozitiv Dacă nu sunt selectate suprapuneri, butoanele sunt estompate Există mai multe despre lucrul cu suprapuneri mai târziu în acest capitol Butonul etichetat ABC vă permite să creați o nouă suprapunere de text Această suprapunere va fi aplicată tuturor diapozitivelor din prezentarea curentă Făcând clic pe butonul, se afișează opțiuni suplimentare printr-un meniu pop-up din Bara de instrumente (vezi Figura - ) Din meniul pop-up, alegeți tipul de suprapunere de text pe care doriți să o aplicați Pentru o suprapunere de text personalizată care va afișa același text pe toate diapozitivele, apoi veți tasta sau copia/lipi textul dorit în câmp Apăsați Enter sau Retum când ați terminat de introdus text Alte tipuri de suprapuneri de text care puii text unic din metadatele fiecărui fișier sunt discutate mai detaliat mai târziu în acest capitol ABC Text personalizat SQ Fllter: [ FiltersOff Figura - Personalizați designul prezentării de diapozitive folosind panourile din partea dreaptă a ferestrei Schimbarea opțiunilor afectează toate diapozitivele din prezentarea curentă - nu puteți modifica selectiv setările pentru diapozitive individuale De obicei, are sens să lucrezi de sus în jos, dar inevitabil vor exista unele du-uri înainte și înapoi Dacă nu sunteți sigur cum funcționează un anumit control, încercați-l! Schimbarea unei opțiuni dintr-un panou va actualiza previzualizarea principală Continuați să ajustați Comenzile până când vă place modul în care arată prezentarea de diapozitive Începând din panoul Opțiuni (vezi Figura - ), setați modul în care fotografiile sunt plasate pe diapozitive Figura - Amintiți-vă că puteți face clic dreapta sau Ctrl+clic pe antetul unui panou pentru a activa Modul Solo; acest lucru este util în special în prezentare Pe măsură ce lucrați de sus în jos pe panourile din dreapta, este mai ușor să rămâneți concentrat pe sarcina curentă dacă celelalte panouri sunt închise Veți obține mult mai mult control asupra glisoarelor din setul de panouri din dreapta dacă lărgiți panourile la lățimea lor maximă Puneți cursorul peste marginea oricărui panou; când cursorul se transformă într-o săgeată dublă, faceți clic și trageți spre stânga pentru a mări panoul din dreapta Zoom to Fiii Frame va decupa fișierele pentru a se încadra în zona vizibilă a diapozitivului definită de marginile setate în panoul Layout Rețineți că acest lucru nu schimbă decuparea reală a fotografiei sau a videoclipului, ci doar ceea ce este vizibil pe diapozitiv Cu Zoom to Fiii activat, puteți face clic și trage pentru a repoziționa fiecare fișier Figura - în cadrul zonei vii Un contur subțire arată marginile fișierului de dimensiune completă (vezi Figura - ) Bifați această casetă pentru a adăuga un contur solid în jurul fotografiilor Setați lățimea marginii (măsurată în pixeli) trăgând glisorul sau introducând o valoare numerică Pentru a seta culoarea chenarului, faceți clic pe eșantionul dreptunghiular din dreapta panoului (vezi Figura - ) Aceasta deschide selectorul de culori; faceți clic pentru a alege o culoare Când ați terminat de făcut modificări în selectorul de culori, faceți clic pe X din colțul din stânga sus sau apăsați pur și simplu Figura - Întoarcere/Intrare Dacă doriți să anulați orice modificări pe care le-ați făcut în selectorul de culori, apăsați Esc (Selectorul de culori este explicat în detaliu în capitolul ) Partea de jos a panoului Opțiuni conține setările pentru Cast Shadow Aceste umbre sunt afișate "în spatele" fotografiilor, ca și cum fotografiile ar pluti în fața fundalului cu umbra aruncată pe ea (Acestea nu vor fi vizibile pe fundaluri foarte întunecate ) Bifați caseta pentru a activa umbra proiectată, apoi utilizați setările de mai jos pentru a personaliza aspectul umbrei pentru efectul dorit LIGHTROOfVl : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Opacitatea stabilește puterea generală a umbrei proiectate Opacitatea % este negru solid, iar opacitățile inferioare fac umbra mai ușoară și mai transparentă pe fundal Nu puteți aplica o culoare la Cast Shadows; sunt întotdeauna gri neutru sau negru Offset determină cât de departe de marginea fotografiei se extinde umbra Offset-urile mai mari dau aspectul unei profunzimi mai mari intre fotografie si fundal Raza definește moliciunea marginii umbrei O rază de zero oferă o margine complet dură cu colțuri de de grade Valorile mai mari ale razei aplică mai multă atenuare a marginii umbrei Simulează o singură sursă de lumină poziționată pentru a ilumina diapozitivul Cercul arată acest lucru ca și cum toboganul stă întins Pălărie și lumina este deasupra Puteți face clic și trage în interiorul cercului pentru a poziționa această sursă de lumină virtuală sau puteți utiliza glisorul sau introduceți o valoare numerică Ca și Radius, efectul Unghiului va fi mai mult sau mai puțin evident în funcție de Offset Panoul Layout (vezi Figura - ) este locul unde setați marginile diapozitivei, care determină distanța fișierului de la marginile diapozitivului Aceleași margini sunt utilizate pentru toate diapozitivele Aspect ▼ J Afișează ghiduri Bifați caseta de selectare pentru Afișare Ghidează sau debifează caseta pentru a le ascunde Indiferent dacă ghidajele sunt vizibile sau invizibile, puteți face clic și trage în previzualizarea principală pentru a modifica marginile Stânga corect ■ * Top De jos ■ a ■ Conectați toate Figura - px px px px Marginile diapozitivelor sunt măsurate în pixeli, iar limitele depind de rezoluția ecranului și raportul de aspect Puteți seta individual lățimile pentru marginile stânga, dreapta, sus și inferioară folosind glisoarele respective sau introducând valori numerice Puteți bifa casetele de lângă glisoare pentru a lega valorile marginilor individuale la alta: sus/jos, stânga/dreapta etc Pentru a aplica rapid aceeași valoare pentru toate marginile, bifați caseta Link All În panoul Suprapuneri (vezi Figura - ) puteți aplica text și elemente grafice care apar pe diapozitive împreună cu fotografiile Ca și celelalte panouri, Suprapunerile sunt împărțite în secțiuni distincte care controlează diferite opțiuni După cum sa menționat anterior, suprapunerile se aplică tuturor diapozitivelor din prezentarea curentă; nu puteți aplica suprapuneri diferite pentru diapozitive individuale Cu toate acestea, unele tipuri de suprapuneri, cum ar fi titlurile sau legendele, pot afișa conținut diferit în funcție de metadatele asociate cu fotografia de pe acel diapozitiv Puteți aplica conținut unic la diferite câmpuri de metadate pe fiecare fotografie sau videoclip din panoul Metadate din Bibliotecă După cum sa explicat și în alte capitole, plăcuțele de identitate ale Lightroom sunt elemente grafice și text pe care le puteți crea, personaliza și aplica într-o varietate de locuri de-a lungul programului La fel ca în cazul modulelor Carte, Prinț și Web, Slideshow vă permite să plasați o placă de identitate opțională pe diapozitive și puteți accesa editorul comun de plăcuțe de identitate din acest panou în modulul Slideshow Deci, dacă ați făcut plăcuțe de identitate în altă parte, le puteți aplica în Slideshow, și dacă dvs Figura - faceți altele noi aici, acestea vor fi disponibile și din celelalte module În Slideshow, plăcuțele de identitate sunt cel mai adesea folosite pentru a "marca" prezentarea, dar dacă gândiți creativ există multe alte utilizări posibile O prezentare de diapozitive poate include doar o singură placă de identitate, deci acesta este un exemplu de situație în care ați putea salva propriile șabloane de prezentare de diapozitive personalizate pentru acces rapid mai târziu Bifați caseta pentru a activa plăcuța de identitate în prezentare (Când caseta nu este bifată, plăcuța de identitate este inactivă și comenzile sunt estompate ) Caseta de previzualizare din panou va afișa plăcuța de identitate selectată în prezent (vezi Figura - ) Un model de tablă de șah în fundal indică zone de transparență, în care elementele de aspect al diapozitivelor din spatele plăcuței de identitate pot apărea Cu o plăcuță de identitate text, totul, cu excepția personajelor, va fi transparent; atunci când utilizați o placă de identitate grafică, zonele de transparență vor fi determinate în funcție de imaginea pe care ați încărcat-o Faceți clic oriunde în caseta de previzualizare și alegeți din meniul pop-up Valoarea implicită este plăcuța de identitate principală, dacă una a fost configurată anterior utilizând Editorul principal de plăcuțe de identitate Următorul exemplu explică cum să vă plasați numele pe diapozitive folosind o nouă placă de identitate cu text Pasul Faceți clic oriunde în previzualizarea plăcuței de identitate și din meniul pop-up, alegeți Editare (puteți folosi și aceeași comandă pentru a edita o plăcuță de identitate existentă) Aceasta deschide Editorul plăcuței de identitate, care funcționează la fel în toate modulele Pasul În fereastra Editor plăcuțe de identitate (vezi Figura - ), setați butonul radio la "Utilizați o placă de identitate cu text cu stil" Introduceți numele dvs , numele studioului sau orice alt text dorit în zona de text Apoi puteți personaliza setările pentru Font, Stil, Dimensiune și Culoare Pentru a modifica oricare dintre aceste setări pentru textul existent, acesta trebuie mai întâi selectat Selectând părți individuale ale textului, puteți stila diferitele părți cu mai multe fonturi, dimensiuni și culori Figura - Pasul Când ați terminat, înainte de a închide fereastra editorului, asigurați-vă că salvați o presetare Faceți clic pe meniul din stânga jos a ferestrei (dacă ați făcut modificări, se va spune "Personalizat") și apoi alegeți Salvare ca Introduceți un nume pentru presetarea plăcuței de identitate și faceți clic pe Salvare Pasul Faceți clic pe OK pentru a ieși din fereastra editorului și a aplica modificările Înapoi în panoul Suprapuneri, previzualizarea arată plăcuța de identitate selectată Pe lângă text, puteți utiliza fișiere grafice ca plăcuțe de identitate, ceea ce vă oferă cel mai mare control Proiectați-le în Photoshop sau alt program grafic, salvați-le ca fișiere PNG și apoi aduceți-le în Editorul plăcuțelor de identitate din Lightroom Această tehnică este explicată în continuare în capitolul Sub caseta de previzualizare este o opțiune pentru Override Color, care (după cum sugerează și numele) va suprascrie toate culorile conținute în plăcuța de identitate cu o culoare pe care o setați aici Pentru a aplica o culoare, bifați mai întâi caseta, apoi faceți clic pe eșantionul de culoare dreptunghiular din dreapta Aceasta deschide selectorul de culori unde puteți face clic pentru a seta culoarea Faceți clic pe X pentru a închide selectorul de culori când ați terminat (Folosirea selectorului de culori este explicată în detaliu în Capitolul ) Glisoarele sunt furnizate pentru a seta opacitatea și scara plăcuței de identitate Opacitatea stabilește nivelul de transparență pentru plăcuța de identitate La % este total opac; nimic din fundal nu va fi vizibil prin plăcuța de identitate Cu procente mai mici de opacitate, puteți vedea celelalte elemente care apar Pentru a scala plăcuța de identitate, puteți trage glisorul sau puteți introduce o valoare numerică Valoarea scalei este un procent din lățimea totală a diapozitivei Pentru a repoziționa plăcuța de identitate în aspectul diapozitiv, faceți clic pe ea și trageți-o în poziția dorită De asemenea, când ați făcut clic pentru a selecta plăcuța de identitate în aspect, apar mânere de control (vezi Figura - ) Faceți clic și trageți pe oricare dintre mânere pentru a scala plăcuța de identitate direct în previzualizarea principală De asemenea, puteți roti plăcuța de identitate selectată făcând clic pe butoanele de rotire din Bara de instrumente Figura - Figura - Când este selectată o placă de identitate sau o suprapunere de text, veți vedea un pătrat mic cu o linie dreaptă care îl conectează la caseta de suprapunere (vezi Figura - ) Acesta este un punct de ancorare pentru a ajuta la poziționarea precisă a suprapunerii pe glisier Dacă faceți clic pe caseta punctului de ancorare și o trageți în jurul diapozitivului, veți simți că se "prinde" în diferite poziții cheie, cum ar fi colțurile și centrele marginilor diapozitivei si fotografii Pe măsură ce îl mutați, observați, de asemenea, că se atașează la diferite colțuri ale suprapunerii textului Făcând clic pe punctul de ancorare în sine, caseta se schimbă în portocaliu cu un punct negru în centru Aceasta înseamnă că ați fixat punctul în acel loc Puteți muta apoi caseta de text fără ca punctul de ancorare să se miște Acest lucru este util pentru casetele de text lungi pentru care doriți să aveți ancora în centrul diapozitivului LIGETTÎOOM : STREAM MING ACCESUL DVS LA OGRAFIE DIGITAL "HC" După ce ați fixat punctul într-o locație, apoi fixați suprapunerea textului în punct, folosind linia dreaptă ca referință vizuală Avantajul acestei metode este că punctul rămâne întotdeauna fixat în centrul sau marginile fotografiei sau diapozitivului, independent de dimensiunea sau poziția textului suprapus în sine Când trebuie să redimensionați sau să mutați o suprapunere de text într-o poziție precisă, veți descoperi că acest comportament în linie dreaptă, de fixare, o face foarte ușor, fără a fi nevoie de rigle sau matematică În partea de jos a secțiunii Plăcuței de identitate este o opțiune pentru "Redare în spatele imaginii" Acest control de stratificare este util atunci când doriți să utilizați o placă mare de identitate ca parte a designului de fundal al diapozitivei Când această opțiune este activată, plăcuța de identitate va fi plasată în spatele fotografiilor și în fața fundalului Puteți aplica un filigran fotografiilor din prezentarea de diapozitive Bifați caseta din secțiunea Watermarking din panoul Suprapuneri, apoi alegeți un filigran din meniul pop-up (Puteți, de asemenea, să creați un nou filigran sau să modificați unul existent utilizând comanda Editare filigrane din meniul pop-up ) Spre deosebire de plăcuțele de identitate și alte suprapuneri, nu puteți poziționa filigranele în mod interactiv - pozițiile acestora sunt determinate în întregime de setările salvate în presetarea filigranului Filigranele aplicate în modulul Prezentare de diapozitive vor apărea numai peste zona vizibilă a fiecărui fișier și nu se vor extinde pe nicio zonă înconjurătoare din aspectul diapozitivului, indiferent de dimensiunea pe care o specificați pentru filigran De asemenea, poziția filigranului pe un fișier se bazează pe marginea exterioară a marginilor stabilite în panoul Layout, care poate plasa filigranul în afara zonei live a fotografiei dacă Stroke Border este activat și este specificată o lățime mare pentru Bordura stroke Utilizarea Editorului de filigrane este tratată în detaliu în Capitolul Activarea acestei opțiuni va afișa stele de evaluare pe diapozitive pentru fotografiile care au aplicate (vezi Figura - ) Dacă o fotografie nu are stele aplicate, nu se va afișa nimic în suprapunere Puteți schimba culoarea stelelor făcând clic pe eșantionul de culoare pentru a deschide selectorul de culori De asemenea, puteți modifica Opacitatea și Scala pentru suprapunerea stelelor Rotirea stelelor este posibilă; cu Figura - suprapunerea Rating Stars selectată, utilizați butoanele de rotire din Bara de instrumente Bifați caseta pentru a afișa suprapuneri de text pe diapozitive Caseta de selectare ascunde sau afișează toate suprapunerile de text din aspect Când o suprapunere de text individuală este selectată în previzualizarea aspectului, comenzile din secțiunea Suprapuneri de text afectează numai suprapunerea selectată Fără nicio suprapunere selectată, Comenzile din această secțiune de panou sunt estompate Când inserați o suprapunere de text, aceasta este adăugată la toate diapozitivele din prezentarea curentă Puteți adăuga oricâte suprapuneri de text doriți făcând clic în mod repetat pe butonul ABC Pentru a adăuga o nouă suprapunere de text, asigurați-vă mai întâi că Bara de instrumente este afișată (apăsați tasta T pentru a ascunde/afișa Bara de instrumente) În bara de instrumente, faceți clic pe butonul ABC sau utilizați comanda din meniul Slideshow din bara de meniu principală Tipul de text implicit este Text personalizat, care este afișat în meniul pop-up din Bara de instrumente Cu o suprapunere de text personalizat selectată, câmpul de introducere a textului din dreapta devine activ Tastați textul în casetă și apăsați Retum sau Enter când ați terminat Sau alegeți un alt tip de șablon text din meniu Pentru a utiliza metadatele foto pentru suprapunerea textului, faceți clic pe meniul pop-up (vezi Figura - ) și alegeți tipul de metadate de afișat Opțiunile afișate folosesc jetoane, care sunt substituenți variabili pentru anumite tipuri de metadate Există jetoane pentru Echipament, Data, Expunere, Legendă și multe altele, toate care folosesc metadatele specifice unice pentru fiecare fotografie din suprapunerea textului În acest fel, fiecare fotografie din prezentarea de diapozitive poate afișa text diferit, spre deosebire de o suprapunere de text personalizat, care rămâne la fel pe toate diapozitivele Crearea șabloanelor de text personalizate cu editorul de șabloane de text este discutată în continuare în Capitolul Figura - Dacă doriți să afișați Titluri sau Subtitrări individuale pentru fotografii, acestea trebuie să fie introduse în acele câmpuri de metadate corespunzătoare (în modulul Bibliotecă) Nu le puteți introduce în modulul Slideshow În panoul Metadate bibliotecă, puteți insera întreruperi de rând dacă doriți să aveți subtitrări cu mai multe rânduri Pe Mac, utilizați Shift+Retum; pe Windows folosiți Ctrl+Enter Noi suprapuneri de text sunt inserate în colțul din stânga jos al diapozitivului, folosind valorile implicite ale fontului pentru sistemul dvs de operare După ce ați inserat o suprapunere de text, puteți face clic pe și trageți pentru a o muta și/sau redimensiona cu ajutorul mânerelor de control (Consultați și Informațiile despre utilizarea punctelor de ancorare de mai devreme în acest capitol ) Puteți roti și suprapunerile de text; cu suprapunerea dorită selectată, faceți clic pe unul dintre butoanele de rotire din Bara de instrumente După ce ați poziționat suprapunerea textului unde doriți, puteți utiliza comenzile de suprapunere text de pe panou pentru a schimba culoarea, opacitatea, fontul și fața (stilul fontului) pentru suprapunerea selectată Puteți folosi tastele săgeți de pe tastatură pentru a deplasa suprapunerile în sus, în jos, la stânga și la dreapta în trepte mici Pentru a șterge o suprapunere de text existentă, selectați-o cu mouse-ul și apăsați Ștergere de pe tastatură Când îl ștergeți dintr-un diapozitiv, este șters din toate diapozitivele Dacă ștergeți suprapunerea greșită, utilizați doar Undo Puteți adăuga umbre suprapunerilor de text pe Mac OS X Aceste umbre sunt afișate "în spatele" suprapunerilor, ca și cum obiectul ar pluti în fața fundalului sau a fotografiei, cu umbra aruncată împotriva acestuia (vezi Figura - ) Bifați caseta pentru a activa sau dezactiva umbrele suprapuse Apoi utilizați setările de mai jos pentru a personaliza aspectul a umbrei proiectate pentru efectul dorit Aceste setări sunt aceleași ca pentru Cast Shadow pentru fotografii, descrise mai devreme în acest capitol Dacă aplicați umbre în spatele fotografiilor și suprapunerilor, de obicei ar trebui să utilizați aceleași setări în ambele panouri - cel puțin pentru setarea Angle În caz contrar, umbrele tale vor apărea ca și cum ar proveni din surse de lumină diferite, ceea ce ar putea fi o distragere a atenției (Sau, ar putea fi un efect de design cool!) Pe panoul Fundal puteți personaliza fundalul pentru diapozitive Pentru un fundal negru solid, pur și simplu debifați toate opțiunile În caz contrar, folosiți Figura - Figura - Prezentare de diapozitive Controalele furnizate (vezi Figura - ) pentru a aplica stilul pentru Color Wash, Imagine de fundal și Culoare de fundal Cele trei setări pot fi combinate pentru tot felul de efecte de fundal SPĂLARE CULOARE Această setare aplică un gradient pe fundal, care trece ușor între culoarea pe care o alegeți aici și culoarea principală de fundal (vezi Figura - ) Pentru a aplica o spălare de culoare, bifați mai întâi caseta pentru ao activa, apoi faceți clic pe eșantion pentru a deschide selectorul de culori Utilizați opacitatea și comenzile de unghi pentru a regla cu precizie puterea și direcția Color Wash Figura - IMAGINE DE FUNDAL Aici puteți selecta o fotografie din catalogul curent pentru a o folosi ca fundal pentru diapozitive (vezi Figura - ) Faceți clic și trageți o fotografie din banda de film pentru a o plasa în fundal Puteți modifica opacitatea fotografiei de fundal pentru a o amesteca peste partea de sus a Culoare de fundal și Spalare a culorii Nu sunt furnizate controale pentru scalarea sau poziționarea fotografiei de fundal; dacă aveți nevoie de o poziționare precisă, puteți utiliza instrumentul Decupare din Dezvoltare pentru a decupa o piesă virtuală exact așa cum doriți Figura - LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" Odată ce o imagine de fundal este trasă pe panou, este dificil de eliminat Desigur, puteți trage o altă imagine pentru a o înlocui, pur și simplu dezactivați opțiunea de a o ascunde sau utilizați un alt șablon, dar imaginea rămâne asociată cu setările curente ale panoului Cu toate acestea, dacă utilizați un сору virtual (VC) ca fundal, ștergerea VC din catalog îl elimină din panoul Imagine de fundal Imaginea de fundal este păstrată în memoria Lightroom; în unele cazuri, poate fi necesar să închideți și să reporniți Lightroom pentru ca acesta să fie eliminat și chiar și acest lucru poate funcționa numai dacă prezentarea de diapozitive nu a fost salvată Această valoare setează o culoare solidă pentru fundal Faceți clic pe eșantion pentru a deschide selectorul de culori; faceți clic sau introduceți o valoare numerică pentru a seta culoarea de fundal De obicei, scopul prezentării este de a prezenta fotografiile în mod vizibil! În acest scop, păstrați fundalurile și alte elemente simple și curate, astfel încât să nu distragă atenția de la imagini Panoul Titluri (vezi Figura - ) oferă opțiuni pentru adăugarea ecranelor de introducere și de sfârșit pentru prezentarea de diapozitive Un ecran de titlu poate fi doar un fundal simplu, de culoare solidă sau puteți folosi plăcuțe de identitate pentru a aplica text sau grafice Folosind Photoshop sau alt program de grafică, puteți proiecta ecrane de introducere și de sfârșit elaborate Având în vedere capacitatea de a utiliza fișiere text și/sau grafice, opțiunile de aici sunt extinse Cu toate acestea, un dezavantaj semnificativ al funcției Titluri este că nu puteți controla în mod independent durata ecranelor de titlu - acestea vor avea aceeași sincronizare ca și restul diapozitivelor (Cu toate acestea, dacă prezentarea de diapozitive nu este setată să se repete automat, ecranul de sfârșit se va afișa pe termen nelimitat ) Pentru a activa unul sau ambele ecrane de titlu, bifați caseta de selectare corespunzătoare de lângă el Când activați unul dintre elementele Titluri, vedeți o previzualizare rapidă în zona principală de previzualizare Apoi puteți aplica setările pentru fiecare ecran în mod independent Aceste setări sunt un subset limitat al acelorași comenzi utilizate pentru panoul Plăcuță de identitate Figura - discutat mai devreme în acest capitol Puteți schimba fundalul Ecranele Titlu și Încheiere cu mostrele de culoare în dreapta (prestabilit este negru) Dacă faceți clic și țineți apăsat butonul de pe glisorul Scale, previzualizarea va rămâne pe ecran până când eliberați butonul mouse-ului Dacă doriți să faceți titluri sau ecrane de credit, ar trebui să luați în considerare configurarea textului folosind un program de editare de text, apoi сору și lipiți textul în Editorul plăcuței de identitate pentru titluri Textul copiat și lipit dintr-un editor de text în Lightroom va păstra de obicei proprietăți precum stilul fontului și alinierea Mai bine, utilizați Photoshop pentru a crea fișiere grafice, pentru a le importa în catalog și pentru a face copii virtuale Cu mai multe copii virtuale plasate una după alta, puteți da aspectul de prelungire a duratei ecranelor speciale din prezentarea dvs În general, obțineți mult mai multă flexibilitate și control dacă utilizați imagini importate pentru elementele cheie din prezentarea de diapozitive, în loc să vă bazați doar pe opțiunile din modulul Prezentare Acest panou oferă comenzi pentru redarea diapozitivelor din Lightroom (vezi Figura - ) Pentru a adăuga sunet la redare, bifați caseta pentru a activa coloana sonoră Tu Redare ▼ Audio (Dacă ești mirat și tu То трЗ Durata: : : Selectați Muzică potrivită pentru muzică Figura - poate aloca un singur fișier audio fiecăruia prezentare de diapozitive; dacă aveți nevoie de o coloană sonoră folosind mai multe melodii sau clipuri audio, trebuie să le editați mai întâi într-un singur fișier, folosind alt software Lightroom poate folosi fișiere audio în format MP sau AAC, dar nu poate funcționa cu fișiere audio criptate prin codificarea DRM (Digital Rights Management) Faceți clic pe butonul etichetat Selectați muzică Aceasta deschide o casetă de dialog din care puteți alege un singur fișier audio de pe orice hard disk conectat Fișierul audio nu este stocat în catalog Dacă unitatea care conține fișierul audio este mai târziu offline sau dacă fișierul audio a fost redenumit sau șters de pe disc, va trebui să-l reselegeți sau sunetul nu va fi redat LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" În dreapta este un buton etichetat Fit to Music, care va ajusta durata Slide-urilor în funcție de setarea curentă Fades pentru a se asigura că toate slide-urile vor fi afișate pe lungimea pistei audio selectate Această funcție a fost îmbunătățită în Lightroom , dar este posibil să fie nevoie totuși să modificați setările după previzualizarea prezentării de diapozitive Setați setarea Fades înainte de a face clic pe Fit to Music Dacă mai târziu modificați fișierele de coloană sonoră sau adăugați/eliminați fotografii din prezentare de diapozitive, faceți clic din nou pe butonul Potrivire la muzică pentru a resincroniza durata prezentării de diapozitive cu pista audio Glisorul Audio Balance vă permite să controlați modul în care sunetul conținut în clipurile dvs video va interacționa cu coloana sonoră pe care o adăugați la prezentarea de diapozitive Dacă mutați glisorul până la capăt în partea Video, atunci volumul coloanei sonore este dezactivat în timpul unui diapozitiv video, astfel încât sunetul tuli din clipul video să poată fi auzit Deplasarea glisorului până în partea Muzică va dezactiva orice sunet din clipul video și va continua să redați coloana sonoră la volumul tuli Mutarea cursorului oriunde între ele vă permite să combinați sunetul din videoclip cu coloana sonoră la un nivel pe care îl preferați Pentru ca slide-urile să avanseze automat, lăsați nebifată caseta Manual Slideshow Pentru a avansa manual diapozitivele în timpul redării, bifați caseta Manual Slideshow Niciun sunet nu va fi redat cu prezentarea manuală bifată și puteți avansa prezentarea după cum doriți cu tastele săgeți Folosind setarea Slides, puteți seta manual durata de afișare a fiecărui diapozitiv sau faceți clic pe butonul Fit to Music de mai sus și timpul va fi calculat automat Glisorul Fades determină durata tranziției dintre diapozitivele de ieșire și cele de intrare când Durata automată a diapozitivelor este activată Decolorările nu sunt afișate atunci când avansați manual prezentarea de diapozitive Dacă utilizați Fit to Music, setarea Fades are o relație directă cu setarea Slide: scăderea unei valori o va crește pe cealaltă, pentru a forța sincronizarea egală pentru toate diapozitivele Dacă modificați setarea Fades (sau oricare dintre setările de sincronizare a diapozitivelor) sau pista audio sau adăugați sau eliminați fotografii, va trebui să faceți clic din nou pe Fit to Music pentru ca Lightroom să recalculeze durata diapozitivului Dacă bifați caseta Ordine aleatorie, toate diapozitivele se vor afișa într-o ordine aleatorie atunci când prezentarea de diapozitive este redată din Lightroom Această opțiune nu are niciun efect asupra secvenței fișierelor exportate Dacă prezentați fotografiile altor persoane trimise de un grup de persoane, Ordinea aleatorie ar putea fi o idee bună, deoarece nu arată nicio preferință Dacă aveți o anumită secvență pe care doriți să o utilizați, lăsați Ordine aleatorie dezactivată Caseta de validare Repetare setează prezentarea de diapozitive să se redea automat după ce ajunge la ultimul diapozitiv (sau la ecranul de final, dacă este cazul) Nu aveți opțiunea de a seta un anumit număr de bucle Când Repeat este activat, trebuie să opriți manual prezentarea de diapozitive; consultați secțiunea următoare despre redarea prezentărilor de diapozitive Dacă activați Ordine aleatorie și Repetare, ordinea aleatorie se va aplica și în timpul fiecărei bucle din secvența totală, așa că este posibil ca aceeași fotografie să fie afișată de două ori la rând Acest lucru ar putea să nu fie evident; poate părea că o fotografie este afișată mai mult decât celelalte Această opțiune forțează Lightroom să creeze noi previzualizări pentru toate fotografiile utilizate în prezentarea de diapozitive, înainte de a începe redarea În funcție de numărul de fotografii implicate, acest lucru poate dura de la doar câteva secunde până la o perioadă lungă de timp Un indicator de progres apare când faceți clic pentru a reda prezentarea de diapozitive, iar redarea nu va începe până când toate previzualizările sunt redate cu succes Scopul acestei opțiuni este de a ajuta la evitarea întârzierilor neregulate în timpul redării atunci când se încarcă o fotografie care nu a avut nivelul necesar de previzualizări De exemplu, dacă aveți unele fotografii pentru care există deja previzualizări de prezentare de diapozitive și altele care nu există, va exista o întârziere în redarea acestor fotografii în timp ce previzualizarea este redată Preferința mea este să redau prezentarea o dată cu această opțiune activată și apoi să o dezactivez pentru prezentările ulterioare Rețineți că, dacă modificați fotografiile sau opțiunile de aspect, va trebui să reconstruiți previzualizările După ce ați conceput o prezentare de diapozitive care vă place, asigurați-vă că o salvați ca șablon Când salvați un șablon de prezentare de diapozitive, toate setările curente în momentul în care șablonul este salvat vor fi incluse în șablon Faceți clic pe butonul + din antetul panoului Browser șabloane; asigurați-vă că dați șablonului un nume semnificativ Pentru a salva modificările pe care le-ați făcut unui șablon existent, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe șablon și, din meniul pop-up, alegeți Actualizare cu setări curente Puteți vedea cum va arăta prezentarea prin previzualizarea acesteia în zona principală de conținut Acest lucru este în esență același cu redarea prezentării de diapozitive, dar nu întunecă sau defectează ecranul în timpul redării În cele mai multe cazuri, în timp ce previzualizați expunerea de diapozitive în acest fel, puteți, de asemenea, să faceți ajustări ale setărilor, iar modificările sunt aplicate - în timp real - pe măsură ce previzualizarea continuă LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Pentru a începe previzualizarea prezentării de diapozitive, faceți clic pe butonul Previzualizare din partea de jos a panoului din dreapta sau pe butonul săgeată din bara de instrumente; ambele butoane fac același lucru (vezi Figura - ) Pentru a ieși din previzualizare, apăsați butonul Stop din bara de instrumente sau apăsați doar Esc de pe tastatură (Va trebui să faceți clic în zona principală de previzualizare sau să apăsați Esc pentru a ieși oricum din modul de previzualizare, indiferent dacă previzualizarea este sau nu redată ) Figura - Pentru a reda prezentarea pe tot ecranul și la calitate înaltă, faceți clic pe butonul de redare din partea de jos a panoului din dreapta (vezi Figura - ) sau apăsați tasta Return sau Enter Acest lucru întunecă afișajul, începe imediat prezentarea de diapozitive și prezintă toate diapozitivele pe ecran complet Puteți întrerupe prezentarea în timp ce se redă apăsând bara de spațiu; apăsați din nou pentru a relua Pentru a încheia prezentarea de diapozitive și a reveni la modul obișnuit de fereastră, apăsați Esc sau faceți clic oriunde pe ecran Dacă aveți două monitoare conectate la computer, puteți reda prezentarea numai pe al doilea ecran, în loc de pe afișajul principal În modulul Slideshow, sub meniul Window^Secondary Display, alegeți opțiunea pentru Slideshow sau apăsați €+Option+Shift+Enter sau Ctrl+Alt+Shift+Enter Pentru a aplica atribute în timpul redării unei prezentări de diapozitive, puteți utiliza comenzile rapide de la tastatură pentru evaluări ( - ), steaguri (P, X, U) și etichete de culoare ( - ) Aceasta este o modalitate eficientă de a aplica rapid atribute pe baza feedback-ului în timp real al publicului sau al clienților Dacă prezentarea de diapozitive se oprește redarea, arată diapozitive goale sau sare înapoi la primul diapozitiv la momentul nepotrivit, este probabil pentru că nu au fost redate previzualizări mari pentru acele fotografii Pentru a evita acest lucru, puteți activa opțiunea Pregătire previzualizări în avans, bifând caseta din partea de jos a panoului Redare Impromptu Slideshow este o comandă pe care o puteți numi de oriunde în Lightroom pentru a începe imediat redarea unei prezentări de diapozitive folosind sursa de imagine curentă și setările modulului Slideshow În modulul Slideshow Template Browser, șablonul cu + lângă acesta este aspectul care va fi folosit pentru Impromptu Slideshow Pentru a alege un șablon pentru prezentarea de diapozitive improvizată, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe el și selectați acea opțiune din meniul pop-up Apăsați +Enter sau Ctrl+Enter pentru a rula Slideshow Impromptu (această comandă rapidă de la tastatură va funcționa din orice modul, cu excepția Book) În partea de sus a zonei principale de previzualizare din modulul Slideshow este o bară orizontală care afișează starea prezentării curente (vezi Figura - ) Dacă nu ați salvat încă prezentarea de diapozitive, va apărea Prezentare nesalvată; în caz contrar, va afișa numele slideshow-ului salvat Prezentare nesalvată Creați o prezentare de diapozitive salvate Figura - Salvarea unei prezentări de diapozitive aduce un plus special pentru panoul Colecții O prezentare de diapozitive salvată conține fotografiile pe care le-ați inclus împreună cu ordinea lor de sortare salvată și opțiunile de meniu Utilizați: care erau active în momentul în care a fost salvată O prezentare de diapozitive salvată Stochează starea setărilor la momentul în care au fost salvate și își amintește ce șablon ați folosit, dar nu conține șablonul în sine Amintiți-vă că, dacă actualizați o prezentare de diapozitive salvată, poate fi necesar să actualizați un șablon dacă ați făcut modificări pe care doriți să le reîncărcați rapid mai târziu, mai ales dacă doriți să-l aplicați unei alte colecții de fotografii Pentru a salva o prezentare de diapozitive, faceți clic pe butonul din dreapta etichetat Creare prezentare de diapozitive salvate Aceasta deschide o casetă de dialog care conține opțiuni pentru salvarea prezentării de diapozitive (vezi Figura - ) De asemenea, puteți salva prezentarea făcând clic pe butonul + din partea de sus a panoului Colecții și alegând opțiunea de meniu Creare prezentare În caseta de dialog cu opțiuni pentru salvarea prezentării de diapozitive, puteți specifica imbricarea prezentării de diapozitive salvate într-o colecție sau set de colecție utilizând opțiunile de plasare Sub Opțiunile de prezentare de diapozitive, puteți alege să includeți numai fotografiile care au fost utilizate în prezentarea de diapozitive curentă, pe baza setării de meniu Utilizare: De asemenea, puteți alege să creați copii virtuale noi pentru fotografiile din prezentarea de diapozitive (ceea ce de obicei nu fac, deoarece vreau ca fotografiile din prezentarea de diapozitive să rămână legate de originalele pe care le procesez în Develop) Figura - După ce ați salvat prezentarea de diapozitive, puteți reveni oricând la aceasta în viitor și toate fotografiile și setările de prezentare de diapozitive vor rămâne intacte Pe lângă redarea prezentării de diapozitive din Lightroom, puteți și exporta fișiere noi utilizând aspectul prezentării de diapozitive Fișierele exportate vor folosi toate setările existente la momentul exportului și vor genera fișiere noi pe hard disk-ul selectat Aveți trei opțiuni pentru exportarea prezentărilor de diapozitive din Lightroom: PDF, JPEG și video LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Faceți clic pe butonul Export PDF din partea de jos a setului de panouri din stânga Apare o casetă de dialog care oferă opțiuni pentru fișierul exportat (vezi Figura - ) Dacă doriți ca Adobe Acrobat și Acrobat Reader să redea automat prezentarea și să o afișeze pe ecran complet, trebuie să activați opțiunea "Afișează automat ecranul tuli" (Puteți modifica aceste tipuri de setări prin editarea fișierului PDF rezultat cu versiunea tuli a Acrobat ) Fișierul PDF nu va conține o coloană sonoră Selectați comanda de meniu Slideshow^Export JPEG Slideshow sau țineți apăsată tasta Opțiune sau Alt pentru a schimba butonul Export PDF în Export JPEG Fiecare diapozitiv va fi salvat ca un singur fișier JPEG Ecranele de titlu și de sfârșit nu sunt create Clarificarea ieșirii nu este o opțiune disponibilă Caseta de dialog Salvare oferă controale pentru dimensiunea și nivelul de compresie al fișierelor (vezi Figura - ) Pentru a exporta o prezentare de diapozitive ca videoclip, faceți clic pe butonul Export Video din partea de jos a panoului din stânga sau selectați comanda de meniu Slideshow-^ Export Video Slideshow Când exportați o prezentare de diapozitive ca videoclip, este creat un singur fișier de film mp (H ) care conține întreaga prezentare de diapozitive cu toate ecranele de titlu, diapozitivele și tranzițiile Dacă a fost selectat un fișier muzical, acesta va fi și el inclus (Cu toate acestea, dacă melodia este mai lungă decât prezentarea de diapozitive, aceasta se va estompa automat și filmul se va termina după ultimul diapozitiv ) Caseta de dialog Salvare vă permite să specificați locația pentru a salva noul fișier film Figura - Figura - Figura - și oferă un meniu pentru a selecta dimensiunea videoclipului (vezi Figura - ) Aceste filme pot fi partajate online sau optimizate în continuare pentru dispozitive mobile, utilizând software de editare video și utilitare de compresie Pentru prezentări de diapozitive rapide care sunt ușor de configurat și arată bine pentru majoritatea tipurilor de prezentări, modulul Prezentare de diapozitive poate oferi adesea o soluție ideală Cu toate acestea, Lightroom nu este cu adevărat conceput pentru a concura cu software-ul dedicat, cuprinzător pentru prezentarea de diapozitive Funcționalitatea de prezentare de diapozitive a Lightroom nu a fost actualizată semnificativ de la versiunea , așa că în unele cazuri poate fi necesar să căutați în altă parte pentru capabilități mai avansate de prezentare de diapozitive Dacă doriți să utilizați alt software pentru a crea prezentări de diapozitive, pur și simplu exportați fotografiile din Lightroom utilizând metodele descrise în Capitolul Secțiunea Referințe din Anexă conține liste cu câteva opțiuni bune pentru aplicațiile de prezentare de diapozitive independente CAPITOLUL Imprimare Making a Prinț Prinț Workspace Configurare pagina Prinț Toolbar Stiluri de aspect O singură imagine/Foaie de contact Pachet cu poze Pachet personalizat Prinț Job Panel Prinț și Prinț One Realizarea propriilor imprimări Prinț Troubleshooting Înainte de era digitală, natura intrinsecă a vizionarii unei fotografii a însemnat întotdeauna vizualizarea unei prinț Mulți încă mai cred că o fotografie nu este cu adevărat terminată până nu este tipărită Conținutul acestui capitol presupune că doriți să vă imprimați propriile fotografii sau să le imprimați de către altcineva; ne vom uita la ambele scenarii Dacă sunteți fotograf de nuntă sau portret, vă preocupați să prezentați imagini de dovadă clienților înainte de a face imprimările finale Lightroom excelează la asta Dacă sunteți fotograf de natură sau de peisaj, probabil că sunteți cel mai interesat de reproducerea perfectă a detaliilor fine și a tonurilor subtile din fiecare fotografie în parte Lightroom se ocupă de asta cu grație Indiferent dacă trebuie să imprimați o fotografie sau multe dintre ele, veți descoperi că capacitățile Lightroom sunt la înălțime Toate cifrele din această carte sunt disponibile pentru descărcare la: www lightroomers com/lightroom book Modulul Prinț de la Lightroom oferă unele dintre cele mai moderne, sofisticate și automate comenzi disponibile pentru imprimare În special, controalele de redimensionare, clarificare și gestionare a culorilor sunt cât se poate de simple Și, desigur, puteți salva șabloane de aspect prinț pentru utilizare repetată În acest capitol vom parcurge toate caracteristicile modulului Prinț și ' fac tot posibilul să explice toate comenzile pentru a vă oferi câteva idei despre cum să le aplicați în propriile scenarii de imprimare Figura - Ca orice altceva în Lightroom, imprimarea poate dura ceva timp pentru a vă obișnui Procedurile de imprimare ale Lightroom sunt foarte diferite - și mai bune - decât majoritatea celorlalte programe Dar, indiferent dacă vă faceți propriile printuri sau dacă faceți printuri într-un laborator, configurarea lucrărilor de imprimare în Lightroom este mai rapidă și mai ușoară și oferă mai multe capabilități decât oricând Modulul Prinț este configurat ca și celelalte module de ieșire: Previzualizare, Șabloane și Colecții sunt în partea stângă, iar toate comenzile pentru personalizarea lucrării prinț sunt în dreapta (vezi Figura - ) La fel ca și modulul Web, panourile din partea dreaptă a Prințului se modifică semnificativ în funcție de stilul de layout selectat Cu riscul de a afirma ceea ce este evident, asigurați-vă că sunteți mulțumit de felul în care arată fotografiile dvs înainte de a le imprima Ceea ce nu este atât de evident este că, în fluxul de lucru al fotografiei digitale, fișierul dvs mașter nu ar trebui să fie niciodată modificat cu setări specifice rezultatelor Când sunteți mulțumit că fiecare fotografie mașter arată așa cum doriți (folosind un monitor calibrat, desigur) puteți face apoi un număr nelimitat de copii derivate pentru a ajusta pentru fiecare set de condiții de imprimare IT spune din nou: Nu modificați niciodată fișierul mașter pentru un anumit tip de ieșire Vom discuta despre cum să creați copii virtuale prin procesul de verificare software pentru a face ajustări specifice rezultatelor mai târziu în capitol Realizarea unui prinț Fluxul de lucru Prinț de la Lightroom a fost conceput cu atenție și este adesea cel mai simplu și mai simplu mod de a realiza printuri digitale grozave folosind propria imprimantă sau de a pregăti fișiere pentru imprimare într-un laborator În ambele scenarii, pașii din modulul Prinț sunt în esență aceiași, până la ultimul pas în care fie imprimați lucrarea, fie generați fișiere pentru ca un laborator să le imprime Înainte de a configura fiecare lucrare de prinț, gândiți-vă la procesul optim și la setările pe care le veți folosi Imprimați o singură fotografie sau mai multe fotografii? Ce dimensiune și fel de hârtie veți folosi? Toate fotografiile vor fi tipărite la aceeași dimensiune sau dimensiuni diferite? Trebuie să imprimați informații textuale sau grafice împreună cu imaginile? Mai jos este o prezentare generală a fluxului de lucru tipic Prinț (vezi Figura - ) Pasul În Bibliotecă, organizează fotografiile pe care vrei să le imprimi și pune-le într-o colecție Pasul (Opțional) În Dezvoltare, verificați și ajustați fotografiile după cum doriți Pasul În modulul Prinț, selectați un șablon sau un stil de aspect Pasul Utilizați Configurare pagină pentru a seta dimensiunea și orientarea hârtiei pentru lucrarea de imprimare Pasul Modificați aspectul prințului, după caz, pentru a aranja fotografiile așa cum doriți pe hârtie Pasul (Opțional) Adăugați suprapuneri pentru plăcuțele de identitate, informații text, elemente grafice, linii tăiate etc Pasul Setați opțiunile de ieșire în panoul Print Job Pasul Imprimați lucrarea pe propria imprimantă sau utilizați Prinț în JPEG pentru a crea fișiere pe care să le trimiteți unui furnizor de servicii extern Acești pași și controalele asociate sunt explicate mai detaliat în restul acestui capitol Mulți fotografi, inclusiv profesioniști experimentați care își fac și propriile printuri, au adesea motive întemeiate să-și trimită fotografiile la un laborator sau alt furnizor pentru imprimare Lightroom vă poate ajuta cu acest lucru, oferindu-vă control complet pentru configurarea fișierelor finale pe care le veți furniza laboratorului Una dintre caracteristicile esențiale ale modulului Prinț de la Lightroom este capacitatea de a aranja tot felul de lucrări de prinț diferite Puteți folosi Lightroom pentru a configura foi de contact și dovezi, pachete de imagini care conțin printuri de diferite dimensiuni și măriri de artă plastică, apoi să generați fișierele finale pe care furnizorul le poate imprima Panoul de previzualizare (vezi Figura - ) arată o mică previzualizare a aspectului de imprimare curent și, de asemenea, arată previzualizări ale șabloanelor de prinț pe măsură ce mutați cursorul peste ele în Browserul de șabloane Pentru previzualizări mai mari din panou, puteți face clic și trage marginea interioară a setului de panouri din stânga pentru a-l mări Ca și în cazul celorlalte module de ieșire, munca dvs în Prinț va începe de obicei prin selectarea unuia dintre șabloanele disponibile, care stochează setările de aspect salvate Șabloanele Prinț sunt listate în panoul Browser de șabloane (vezi Figura - ) Lightroom vine cu mai multe șabloane de aspect de prinț, dintre care unele sunt mai utile decât altele, în funcție de nevoile de imprimare pe care le aveți Șabloanele implicite sunt realizate folosind cele trei stiluri de aspect încorporate ale Lightroom Șabloane de utilizator este folderul implicit pentru propriile machete de Prinț personalizate Dacă nu ați salvat încă niciunul dintre propriile șabloane Prinț, acest folder va fi gol După ce ați salvat propriile șabloane, acestea pot fi stocate în Șabloane de utilizator sau în alte foldere cu nume unice Șabloanele de prinț depind de stilurile de aspect Amplasarea fotografiilor pe pagini depinde în întregime de stilul de aspect folosit de șablon; ne vom uita mai mult la ele mai tarziu După alegerea unui Figura - ▼ Browser de șabloane + ▼ Șabloane Lightroom E ( ) x Ø ( ) x ,( x E ( ) x E ( ) x S, ( ) , x S E ( ) x E ( ) x ш ( ) x Centrat E Mare Cu trăsătură âg -Up Salutare Cârd E x celule E Wide foaie de contact tn x E x Contact Sheet ø x Landscape Contact Sheet E x LandscapeContact Â Personalizat ( ) x E Personalizat peste ăă Personalizat peste este Custom square E Personalizat centrat E Cu stom Overla px E Chenar personalizat suprapus x E Custom Overlap x Lands E Cu stom $q uare + ir= Fine Art Mat (r) Maximize Size (c) Triptych ► Șabloane de utilizator Figura - șablon (sau stil de aspect) ca punct de plecare, vă veți personaliza aspectul prinț folosind panourile din partea dreaptă a ferestrei Șabloanele includ dimensiunea hârtiei și orientarea specificate în Configurare pagină Când porniți de la șabloane încorporate, aceasta este una dintre setările pe care va trebui să le schimbați frecvent Pe măsură ce treceți cursorul peste lista de șabloane instalate, le puteți vedea în panoul de previzualizare Alegeți șablonul cel mai apropiat de aspectul dorit Faceți clic pe numele unui șablon pentru a-l încărca Când faceți clic pe un șablon, Lightroom încarcă și stilul de aspect asociat cu acel șablon (Dimpotrivă, dacă faceți clic pe un stil de aspect, Lightroom încarcă șablonul implicit pentru acel stil sau cele mai recente setări personalizate utilizate ) Când faceți clic pe un șablon din listă, toate setările acestuia sunt încărcate pentru setul curent de fotografii În acest moment, aspectul prințului este legat de șablon prin setări comune, iar șablonul devine evidențiat în listă De îndată ce modificați orice setări, aspectul curent devine disociat de șablon și numele șablonului nu mai este evidențiat Pentru a salva un șablon nou, faceți clic pe butonul + din partea dreaptă a antetului panoului În fereastra Șablon nou, introduceți un nume pentru șablon și alegeți un folder din meniul de mai jos Când ați terminat, faceți clic pe Creare Există mai multe comenzi disponibile pentru gestionarea șabloanelor din panou (vezi Figura - ) Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe orice șablon din listă pentru a deschide un meniu pop-up care conține opțiunile disponibile Există mai multe opțiuni disponibile pentru șabloanele de utilizator personalizate Pentru a redenumi un șablon de utilizator, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele acestuia din listă și alegeți Redenumire din meniul pop-up Introduceți un nume nou și faceți clic pe OK sau apăsați Retum sau Enter Din meniul pop-up, puteți actualiza și un șablon de utilizator aflat deja în listă cu toate setările curente din modulul Prinț Alegeți opțiunea Actualizare cu setări curente Nu puteți alege ce setări să actualizați - sunt folosite toate setările curente Dacă Figura - actualizați un șablon, numele acestuia va deveni evidențiat pentru a indica că setările curente sunt identice cu cele stocate în șablon Pentru a șterge un șablon de utilizator, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele șablonului și alegeți Ștergere din meniul pop-up Rețineți că nu veți primi un dialog de confirmare pentru aceasta, dar dacă faceți o greșeală sau vă răzgândiți, puteți utiliza comanda Anulare din meniul Editare (sau apăsați €+Z sau Ctrl+Z) pentru a anula ștergerea Puteți crea un folder nou pentru șabloanele dvs de utilizator cu comanda New Folder de pe butonul + sau din meniul pop-up (Când faceți acest lucru făcând clic pe unul dintre propriile șabloane din listă, șablonul selectat este mutat automat în noul folder ) Puteți, de asemenea, să glisați și să plasați pentru a muta șabloanele de utilizator între dosare Nu puteți actualiza, șterge sau redenumi elementele din folderul Șabloane Lightroom Dacă alegeți comanda New Folder din meniul pop-up când faceți clic pe un șablon Lightroom, șablonul respectiv este copiat în noul folder De asemenea, puteți să glisați și să plasați orice șablon Lightroom într-un folder de utilizator pentru a-l сору în acel folder În ambele cazuri, puteți modifica apoi șablonul de acolo, inclusiv redenumirea, actualizarea setărilor etc Puteți exporta șabloane din modulele de ieșire folosind comanda din meniul pop-up Acest lucru salvează fișiere noi pe hard disk (folosind extensia Irtemplate), facilitând transferul șabloanelor între mașini Panoul Colecții din modulul Prinț arată aceeași listă de colecții disponibile în toate celelalte module (vezi Figura - ) Când creați o nouă colecție din modulul Prinț, aceasta este adăugată în panou ca Prinț salvat cu o pictogramă unică de colecție Prinț (vezi Figura - ) Pentru a salva un nou Prinț, faceți clic pe butonul + din partea dreaptă a antetului panoului Colecții Acest lucru face același lucru cu a face clic pe butonul Creare Salvat Prinț din bara din partea de sus a zonei principale de previzualizare, discutată mai târziu în acest capitol Prințul salvat face referire la șablonul curent și la setarea de meniu Utilizare: din Bara de instrumente ► Browser de șabloane + ▼ Colecții - + ▼ ~ Excursii "И New England + "И Hipodromul Afaterfall Large Prints ▼ ~ O Excursii ► " Pe lună ► ~ Familie ► Atelier Lightroom ► Liga Mică ► " RMSP ► è Colecții inteligente ► ~ Stocksy ► M TDPW ► Й Teme ► ~ Ateliere Pentru a modifica oricare dintre colecțiile din panou, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele colecției sau setului de colecții și alegeți o comandă din meniul pop-up Colecțiile și comenzile de meniu aferente sunt discutate mult mai detaliat în Capitolul Figura - Există multe situații în care utilizarea copiilor virtuale (VC) vă poate simplifica fluxul de lucru prinț Când trebuie să ajustați una sau mai multe fotografii pentru a îndeplini criteriile unei anumite lucrări de imprimare, folosirea unui VC este o idee bună În general, odată ce ați terminat o fotografie mașter și ați aplicat toate ajustările pentru a o face să arate așa cum doriți, orice modificări ulterioare pentru scopuri specifice (inclusiv printare) ar trebui să fie întotdeauna făcute folosind VC-uri Din fișierele dvs de mașter terminate, faceți copii virtuale pentru diferite lucrări de imprimare - puteți utiliza VC-uri pentru decupări alternative, realizați triptice și alte machete cu mai multe imagini și puteți aplica ajustări specifice condițiilor curente de imprimare, totul fără a afecta fotografiile dvs originale mașter (Soft Proofing în Develop vă ajută să creați și să ajustați VC-uri pentru imprimare; există multe mai multe despre VC-uri și Soft Proofing în Capitolul ) Folosind VC-uri, munca dvs poate fi reținută din punct de vedere economic pentru utilizare ulterioară sau le puteți șterge atunci când sunteți Terminat Prin toate acestea, fișierul dvs mașter nu este niciodată modificat și vă puteți întoarce la el pentru a face noi VC-uri derivate mai târziu, după cum este necesar Pentru a ajusta setările pentru mai multe VC-uri simultan, utilizați Dezvoltare rapidă în modulul Bibliotecă Ajustările de dezvoltare rapidă sunt relative, ceea ce înseamnă că sunt aplicate peste valorile oricăror ajustări existente Deci, chiar dacă fotografiile maștere selectate foloseau toate ajustări diferite, puteți aplica aceeași modificare relativă tuturor pentru imprimare Consultați Capitolul pentru mai multe despre lucrul în Dezvoltare rapidă Cel mai important control pentru specificarea dimensiunii paginilor tipărite și, prin urmare, a dimensiunii fotografiilor care pot încăpea pe acestea, este Page Setup Trebuie să aplicați o configurație de pagină ca unul dintre primii pași în fluxul de lucru de imprimare; toate celelalte măsurători vor fi determinate pe baza configurației paginii Faceți clic pe butonul Configurare pagină din partea de jos a grupului de panouri din stânga (vezi Figura - ) Configurare pagină I Print Settings Figura - În caseta de dialog Configurare pagină, alegeți dimensiunea și orientarea corectă a hârtiei pentru lucrarea de imprimare curentă După ce ați selectat imprimanta, puteți alege dintre dimensiunile de hârtie prestabilite furnizate de software-ul driverului imprimantei sau puteți configura o dimensiune personalizată a paginii De asemenea, trebuie să specificați sursa hârtiei și orientarea (vezi Figura - ) În funcție de sistemul de operare și de imprimantă, controalele pentru aceasta pot varia, dar scopul comun este de a specifica cu precizie dimensiunea hârtiei și direcția în care vor fi plasate imaginile pe pagină Setările pe care le alegeți aici dictează parametrii pe care Lightroom îi va folosi în scopuri de aspect Configurare pagina Setări: Atributele paginii Format pentru: EPSON Stylus Pro EPSON SPro Dimensiune hârtie: [ A , pe , inci Orientare: Scară: [ Anulare ] Figura - % * Юм - STI AMLINIZAȚI-vă procesul de fotografiere digitală Dacă doriți să imprimați fără margini, trebuie să alegeți mai întâi o opțiune fără margini în Page Setup (care este driverul imprimantei) Setările pe care le alegeți în driverul de imprimantă (prin Configurare pagină) determină marginile minime pe care Lightroom le poate folosi, iar atunci când este ales fără margini, permite marjelor Lightroom să ajungă la zero Dacă încadrați prințul, nu imprimați fără margini; asigurați-vă că lăsați un inch sau cam așa ceva de hârtie goală în jurul tuturor marginilor exterioare pentru a facilita montarea În centrul ferestrei, zona principală de previzualizare arată aspectul Prinț cu toate setările curente aplicate În cele mai multe cazuri, această previzualizare este identică cu ceea ce veți vedea pe pagina tipărită; totuși, uneori pot exista mici diferențe în ceea ce privește rezultatul, din cauza modului în care diferitele imprimante gestionează marginile Dacă opțiunea de informații este activată (așa cum se arată în Figura - ), va afișa și informații despre pagină Când modificați setările, asigurați-vă că Figura - verificați frecvent previzualizarea și, pentru lucrări de imprimare cu mai multe pagini, verificați toate paginile În funcție de numărul de fotografii și de opțiunile de aspect utilizate, puteți ajunge adesea la o lucrare de imprimare compusă din mai multe pagini Toate stilurile de aspect oferă suport pentru lucrări cu mai multe pagini Bara de instrumente arată câte pagini sunt în lucrarea curentă (vezi Figura - ) și indică pagina pe care o previzualizați Există butoane săgeți pentru deplasarea înainte și înapoi în lucrările de imprimare cu mai multe pagini Faceți clic pe butonul pătrat pentru a merge la prima pagină Figura - Meniul Utilizare: din Bara de instrumente vă ajută să alegeți ce fotografii să utilizați în lucrarea de imprimare curentă (vezi Figura - ) Dacă lucrați dintr-o colecție și doriți să imprimați totul, puteți lăsa acest set pe Toate fotografiile filmului Sau, folosind banda de film, puteți selecta sau deselecta fotografii și apoi alegeți Fotografii selectate din meniul Utilizare De asemenea, puteți imprima numai fotografii cu steag Pick Figura - Aspect Styîe ▼ O singură imagine/Foaie de contact Ocazional, înainte de a alege un șablon, veți selecta Pachet Pictore Pachet personalizat o opțiune din panoul Layout Style din partea dreaptă sus a modulului Figura - Prinț (vezi Figura - ) Selectarea unui aspect stilul determină opțiunile disponibile pentru lucrarea de prinț Lightroom oferă următoarele stiluri de aspect încorporate, fiecare oferind controale diferite pentru un anumit scop Utilizați aspectul O singură imagine/Foaie de contact atunci când doriți să imprimați o singură fotografie sau mai multe fotografii, toate la aceeași dimensiune Acest stil de aspect plasează fotografiile în celule de aceeași dimensiune utilizând un aspect cu grilă fixă Utilizați aspectul Pachet de imagini pentru a imprima o fotografie pe pagină în mai multe dimensiuni Cu Picture Package ai mai mult control asupra dimensiunii și poziționării fotografiilor imprimate pe hârtie decât cu Single Image/Contact Sheet, dar cu o singură fotografie per aspect (la fel ca și la comandarea pozelor de la școală) Custom Package vă permite să personalizați complet dimensiunea și plasarea fotografiilor pe fiecare pagină a lucrării de prinț Acesta este de departe cel mai flexibil stil; cu un pachet personalizat puteți imprima diferite fotografii la dimensiuni diferite pe orice număr de pagini Panourile din dreapta se modifică în funcție de selecția din panoul Stil aspect Faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe orice antet al panoului și faceți clic pe opțiunea meniului pop-up pentru a activa Modul Solo În stilul de aspect Imagine unică / Foaie de contact, fotografiile sunt aranjate în celule de aspect, toate de aceeași dimensiune, aranjate într-o grilă (vezi Figura - ) Setările panoului Aspect determină dimensiunea maximă posibilă pentru cea mai lungă latură a fiecărei fotografii Puteți roti fotografiile și/sau le puteți scala pentru a se potrivi în celulele grilei în mod diferit, dar toate celulele grilei rămân la aceeași dimensiune Acest stil este ideal pentru imprimarea unei singure imagini, cum ar fi atunci când faceți printuri artistice Ordinea fotografiilor plasate în rândurile și coloanele grilei se bazează pe ordinea de sortare curentă, care poate fi controlată prin schimbarea ordinii de sortare în modulul Bibliotecă pentru acea grupare de fotografii sau manual prin tragerea fotografiilor pentru a le rearanja în filmul (presupunând că lucrați dintr-o colecție obișnuită sau dintr-un singur folder) Cel mai ușor mi se pare să apeși tasta G pentru a trece la vizualizarea Grid, a schimba ordinea de sortare și apoi a reveni la modulul Prinț Următoarele sunt descrieri ale comenzilor panoului disponibile atunci când lucrați cu un stil de aspect O singură imagine/Foaie de contact LIGHTROOM : TRANSMITEREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Setările de pe acest panou configurează modul în care fotografiile sunt plasate în celulele grilei (vezi Figura - ) Măriți la Fiii Rotiți pentru a se potrivi Repetați o fotografie pe pagină Bordura stroke Setări imagine Această setare mărește fiecare fotografie la întreaga celulă a grilei În funcție de raportul de aspect al celulei, acest lucru poate duce la tăierea fotografiei în interiorul celulei (vezi Figura - ) Puteți face clic și trage pentru a repoziționa fotografia în celulă (fotografia nu este de fapt decupată; doar apare așa în aspect) Figura - Opțiunea Rotire pentru a se potrivi rotește fotografiile după cum este necesar pentru a utiliza cel mai mult spațiu disponibil din celulă Fotografiile individuale sunt rotite astfel încât marginea lor cea mai lungă să corespundă cu cea mai lungă latură a celulei (vezi Figura - ) Cu mai multe imagini selectate, activarea acestei opțiuni obligă Lightroom să plaseze o singură fotografie pe fiecare pagină a lucrării de prinț Dacă aveți mai multe fotografii selectate, activarea acestei opțiuni produce o lucrare de mai multe pagini În funcție de numărul de rânduri și coloane pe care îl specificați, acest lucru ar putea avea ca rezultat o singură fotografie pe pagină sau mai multe copii ale aceleiași fotografii repetate la aceeași dimensiune în toate celulele (vezi Figura - ) Figura - Activați această opțiune pentru a adăuga un chenar solid, conturat fotografiilor imprimate (consultați Figura - ) Utilizați glisorul sau introduceți o valoare numerică pentru a seta lățimea chenarului Faceți clic pe eșantionul de culoare dreptunghiular pentru a deschide selectorul de culori și a seta o culoare (Selectorul de culori este explicat în detaliu în secțiunea despre Ajustările locale din Capitolul ) Figura - Panoul Layout conține setări pentru ajustarea aspectului grilei (vezi Figura - ) Toate aceste setări de măsurare funcționează împreună - schimbarea unei setări le va schimba de obicei și pe celelalte și, uneori, este imposibil să obțineți tot ceea ce doriți dacă numerele nu se adună Aceasta este o zonă din Lightroom care necesită adesea să faceți ceva matematică și probabil că va trebui să lucrați cu setările înainte și înapoi până când obțineți setările exacte pe care le căutați Utilizați meniul pop-up pentru a specifica inci, centimetri, milimetri, puncte sau picas Valorile Margins stabilesc marginile exterioare ale paginii în unitățile specificate Marjele minime permise sunt determinate de setările pe care le alegeți în driverul imprimantei prin intermediul butonului Page Setup Rețineți că marginile minime vor varia în funcție de imprimantă și dimensiunea hârtiei, iar dimensiunea minimă poate să nu fie uniformă pe toate părțile imprimării Când utilizați stilul de aspect O singură imagine/Foaie de contact, această setare specifică numărul de rânduri și coloane utilizate pentru a plasa fotografiile pe pagină Alături de celelalte măsurători, numărul de rânduri și coloane din grilă determină dimensiunea admisă a celulelor Dacă există mai multe celule pe pagină, aceasta setează spațiul vertical și orizontal dintre celule Dacă Grila paginii este setată la un rând și o coloană, aceste setări nu sunt disponibile Figura - Figura - Valoarea Dimensiune celule setează dimensiunea celulelor în care sunt plasate fotografiile Dimensiunile posibile ale celulelor sunt determinate de celelalte măsurători Dacă aveți o anumită dimensiune pe care doriți să fie celulele, tastați pentru a introduce o valoare numerică Spația dintre celule va fi ajustată în consecință Dacă introduceți un număr și Lightroom refuză să-l accepte, trebuie să ajustați una sau mai multe dintre celelalte măsurători Bifați această opțiune pentru a forța toate celulele să fie pătrate Schimbarea oricăreia dintre valorile de marjă și dimensiunea celulei va schimba și dimensiunea celeilalte dimensiuni, astfel încât acestea să fie întotdeauna aceleași Figura - Bifați sau debifați casetele de pe acest panou pentru a afișa sau a ascunde ghidajele și indicatorii de măsurare disponibili (vezi Figura - ) Niciunul dintre elementele din panoul Ghiduri nu va apărea pe o prinț De asemenea, puteți face clic și trage liniile de ghidare pentru a modifica aspectul Acest ghid activează și dezactivează riglele din partea de sus și din stânga a previzualizării principale În tipărirea litografică tradițională, sângerarea se referă la cantitatea pe care o imagine(e) se extinde dincolo de marginile paginii Se folosesc sângerări Figura - pentru a oferi spațiu de mișcare pentru alinierea greșită la imprimarea imaginilor pe întreaga pagină, astfel încât imaginea este asigurată că va merge până la margine atunci când pagina este tăiată În Lightroom, acest Page Bleed este într-adevăr o "marjă de pagină"; cu toate acestea, cu cealaltă utilizare a termenului "marjă" în modulul Prinț, acest lucru ar putea deveni confuz Dacă această casetă este bifată, sângerarea paginii este afișată ca o marjă gri pe pagină, care de fapt arată marginile zonei maxime imprimabile pe baza configurației paginii Nu este posibil să plasați o fotografie care să se extindă dincolo de această zonă Aceste ghiduri arată efectul setărilor din panoul Aspect Marginile sunt spațiile din jurul marginilor exterioare ale hârtiei; jgheaburile sunt spațiile dintre celulele din pagină Cu această casetă bifată, liniile sunt afișate în previzualizare pentru a afișa marginile marginilor și jgheaburilor Afișați și ascundeți marginile celulei în previzualizare, care apar ca contururi negre solide, dar nu prinț Activați și dezactivați caseta de selectare pentru a vedea cum sunt afișate celulele Pagina ▼ Culoarea de fundal a paginii Z J Plăcuță de identitate Rob Sylvan Ignorați culoarea Opacitate % Scară -A- % Redați imaginea în spatele Redați pe fiecare imagine J Watermarking: Niciunul - J Opțiuni de pagină J Numere de pagină J Pagina Informații S Semne de decupare J Fotografie Nume fișier - Dimensiunea fontului: - Activați această opțiune pentru a afișa dimensiunile fotografiilor așa cum sunt plasate în celule Dacă Prinț Resolution este debifată în panoul Prinț Job (discutat mai târziu în acest capitol), aceasta va afișa și rezoluția prinț a fiecărei fotografii la dimensiunea actuală Cu setările din panoul Pagină puteți adăuga alte elemente la pagina imprimată împreună cu fotografiile (vezi Figura - ) Figura - Puteți specifica o culoare solidă pentru a imprima pe fundalul paginii în jurul fotografiilor Bifați caseta pentru a activa funcția, apoi faceți clic pe eșantionul de culoare pentru a seta culoarea folosind selectorul de culori (vezi Figura - ) Figura - La fel ca în toate modulele de ieșire, puteți adăuga o suprapunere grafică sau textuală, cum ar fi un logo, numele studioului dvs etc , la imprimările dvs Mai întâi, bifați caseta pentru a activa plăcuța de identitate, apoi faceți clic pe previzualizare pentru a alege una din lista derulantă sau pentru a crea una nouă Plăcuța de identitate din modulul Prinț funcționează exact la fel ca în modulele Slideshow și Web Valoarea implicită este grade; faceți clic pe numărul pentru un meniu pop-up cu valori de rotație prestabilite (vezi Figura - ) Culoarea de fundal a paginii Vj vf Plăcuță de identitate □ Pagina ▼ Rob Sylvan V Fără rotație Rotiți ecranul cu ° Rotiți pe ecran Rotiți pe ecran - ' Ignorați culoarea Figura - LIGHTROOM : TRANSMITEREA PROCESULUI DVS DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Activarea acestei opțiuni va crea o placă de identitate text cu culoarea specificată, indiferent de culorile utilizate inițial Opacitatea stabilește nivelul de transparență pentru plăcuța de identitate Acest lucru este util atunci când utilizați plăcuța de identitate ca filigran Introduceți o valoare pentru a mări sau reduce plăcuța de identitate De asemenea, puteți face clic și trage în previzualizarea principală pentru a repoziționa și/sau a redimensiona plăcuța de identitate Rețineți că nu puteți face acest lucru dacă aveți multipli ai aceleiași imagini pe pagină și aveți selectat Redare pe fiecare imagine; vezi mai jos Când este verificată, plăcuța de identitate va fi plasată în spatele fotografiilor Acest lucru poate fi util pentru adăugarea de chenare personalizate sau modele de fundal Aplică plăcuța de identitate selectată pentru fiecare fotografie din aspect Activați această opțiune dacă aplicați sigle/filigrane, chenare sau alte elemente grafice pe fotografii Pe lângă plăcuța de identitate principală, în modulul Prinț (și alte module de ieșire) puteți realiza plăcuțe de identitate suplimentare, nelimitate Puteți utiliza plăcuțele de identitate pentru a suprapune chenaruri personalizate sau alte elemente grafice pe fotografiile dvs (vezi Figura - ) Proiectați-vă chenarul sau alte lucrări de artă în Photoshop, asigurându-vă că lăsați zonele transparente, astfel încât fotografia să poată apărea Salvați fișierul din Photoshop ca PNG (găsesc că opțiunea PNG- din Salvare pentru Web funcționează bine) și aduceți-l în Lightroom ca placă de identitate În panoul Pagină, puteți apoi specificați graficul dvs ca plăcuță de identitate curentă Acum că putem importa fișiere PNG în Lightroom, este mult mai ușor să urmăriți și să gestionăm aceste tipuri de fișiere Bifați caseta pentru a aplica un filigran și apoi selectați unul din listă Filigranul selectat este aplicat fiecărei fotografii din lucrarea de prinț Crearea filigranelor este discutată în detaliu în Capitolul Utilizați opțiunile de pagină pentru a adăuga următoarele elemente la imprimări Rețineți că atunci când utilizați Numerele paginii și Informațiile paginii, dimensiunile celulelor sunt ajustate automat pentru a le face loc Cu această opțiune activată, modulul Prinț va adăuga un număr în colțul din dreapta jos al fiecărei pagini într-o lucrare cu mai multe pagini Afișează informații despre lucrările de imprimare, cum ar fi claritatea, setările de gestionare a culorilor și imprimanta Plasează semnele de decupare în afara colțurilor celulei (celule) Acesta este textul afișat sub fiecare fotografie din aspect Textul este plasat în fiecare celulă, așa că adăugarea informațiilor despre fotografie reduce ușor dimensiunea fotografiei Dacă aveți nevoie de o dimensiune exactă a fotografiei și utilizați și Info Foto, va trebui să compensați în consecință Pentru a aplica Photo Info, bifați caseta, apoi alegeți tipul de informații de afișat folosind meniul pop-up (vezi Figura - ) Pentru a vă crea propriul stil de informații despre fotografie, alegeți Editați din meniul pop-up Aceasta deschide Editorul de șabloane de text (vezi Figura - ) Nu puteți configura o gamă largă de informații pentru a le afișa cu fiecare fotografie Cand esti Watermarking: Opțiuni de pagină gj Legendă Subtitrări și cuvinte cheie Text personalizat Data Echipamente Expunere Nume fișier: Nume fișier / Nume fișier GPS Cuvinte cheie ISO și Exposure Job Id lens mdel Secvenţă Titlu Titlu și legenda terminat de configurat șablonul de text, asigurați-vă că îl salvați făcând clic pe meniul Presetat din partea de sus a ferestrei și alegeți "Salvați setările curente ca presetare nouă" Aceasta setează dimensiunea tipului în puncte pentru elementele de text Opțiuni pagină și Info fotografie Toate opțiunile de tip folosesc aceeași dimensiune și nu puteți alege fontul Utilizați un pachet de fotografii atunci când doriți să imprimați mai multe copii ale unei singure fotografii la dimensiuni diferite (vezi Figura - ), la fel ca atunci când comandați un pachet de fotografii de școală (cum ar fi unul x , două x și o grămadă de dimensiuni de portofel din aceeasi ipostaza) Cu Picture Package, fiecare fotografie individuală din lucrarea prinț merge în propriul aspect al celulelor foto Dacă aveți, de exemplu, șase imagini de prinț, Picture Package începe prin a realiza șase pagini cu machete identice, fiecare aspect pentru o fotografie Figura - Figura - lu ЭМ :STREAM IING YC JR PROCES DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Numărul de pagini din lucrare este afișat în Bara de instrumente Un pachet de imagini poate consta din mai multe pagini, iar fiecare pagină din pachet poate conține un aspect diferit de celule foto Rețineți, pentru a pune mai multe fotografii diferite la dimensiuni diferite, toate pe o singură pagină, ar trebui să utilizați Pachetul personalizat, care este tratat mai târziu în acest capitol Picture Package este o soluție bună pentru fotografii de nuntă, portret și evenimente care au nevoie să prinț Figura - fotografii ale clienților într-o varietate de dimensiuni Panourile și setările pentru Picture Package sunt similare cu cele ale Single Image / Contact Sheet, cu câteva diferențe importante În Picture Package, puteți face clic și trage celulele foto pentru a rearanja sau scala celulele din pagină Faceți clic în interiorul celulei și trageți-o pentru a o repoziționa; veți simți că "se fixează" în pozițiile din grila paginii Faceți clic și trageți unul dintre mânerele de control pentru a modifica dimensiunea de imprimare a celulelor, care, de asemenea, scalează fotografia în interiorul celulei în mod corespunzător (vezi Figura - ) Țineți apăsat Shift pentru a limita fotografia la raportul de aspect original Acesta este cel mai simplu mod de a vă pune împreună aspectul brut, dar pentru mai multă precizie, probabil că va trebui să mergeți la panourile din dreapta pentru a regla setările numerice De asemenea, într-un pachet de imagini, dacă unele celule se suprapun, o pictogramă de avertizare este afișată în partea dreaptă sus a previzualizării paginii (vezi Figura - ) Cu toate acestea, Picture Package vă permite să imprimați cu fotografii suprapuse (Gândiți-vă la posibilitățile creative aici ) Pentru a duplica o celulă într-un aspect de pachet de imagini, țineți apăsat Opțiune sau Alt și faceți clic și trageți celula А сору va fi plasat în poziția în care eliberați mouse-ul Puteți modifica apoi setările pentru acea celulă dacă este necesar Figura - Figura - Puteți să trageți și să plasați o fotografie din banda de film pentru a o adăuga la aspect, ceea ce va schimba toate celulele din pagină în acea fotografie Utilizați aceste setări pentru a configura modul în care fiecare fotografie este plasată în celule (vezi Figura - ) NOTĂ: Toate fotografiile din pachetul de imagini vor folosi aceleași setări Figura - Mărirea la Fiii și Rotirea pentru a se potrivi funcționează la fel ca în Imaginea unică/Foaie de contact, discutate mai devreme în acest capitol Puteți seta lățimea unei margini exterioare (de fapt o marjă) în jurul fiecărei fotografii, specificată în puncte Nu puteți aplica o culoare - această "chenar" va dezvălui fundalul paginii dintre fotografii Dacă nu ați setat o culoare de fundal, aceasta va fi albă (vezi Figura - ) Debifați caseta dacă nu doriți marginea dintre fotografii Acesta este un chenar suplimentar care este plasat de-a lungul marginii fotografiei, în interiorul chenarului foto descris mai sus (vezi Figura - ) Bifați caseta pentru ao activa, apoi trageți glisorul sau introduceți o valoare numerică pentru a seta lățimea Pentru a alege o culoare pentru Inner Stroke, faceți clic pe eșantion pentru a deschide selectorul de culori Aceste setări oferă ajutoare vizuale pentru a vă ajuta să poziționați fotografiile pe pagină (vezi Figura - ) Figura - Setări imagine " Măriți la Fiii J Rotiți pentru a se potrivi Chenar foto Latime , pt Lovitură interioară Rigle, grilă și ghiduri *i Celulele Pagină Prinț Job Figura - Puteți folosi acest meniu pentru a schimba unitățile riglei în inci, centimetri, Milimetri, Puncte și Picas De asemenea, puteți face clic dreapta sau Ctrl+clic pe o riglă pentru a accesa acest meniu Când repoziționați celulele, le puteți seta să se fixeze la grila de aspect sau la alte celule, facilitând poziționarea Folosiți meniul pentru a dezactiva Grid Snap sau pentru a le alinia la alte celule sau la Grid (vezi Figura - ) Bifați caseta de selectare pentru Afișați ghiduri pentru a le activa Bifați caseta pentru a afișa riglele sau utilizați comanda rapidă €+R sau Ctrl+R Utilizați meniul pop-up de mai sus pentru a selecta unitățile de rigle Aceasta pornește și dezactivează previzualizarea vizuală pentru zona de lucru a paginii imprimate Dacă configurarea paginii conține o sângerare, o veți vedea afișată în previzualizare ca o zonă gri în jurul marginilor paginii Această casetă de selectare ascunde și arată Grila, care este afișată în linii albastre deschise în spatele fotografiilor Când aceasta este activată, contururile sunt afișate în jurul celulelor de pe fiecare pagină (Acestea nu vor prinț ) Când este activată, aceasta afișează dimensiunea (și rezoluția, dacă este cazul) pentru fiecare fotografie de pe pagină, în ppi Dacă Prinț Resolution este activată în panoul Prinț Job (acoperit mai târziu în acest capitol), rezoluția ppi nu este afișată Acest panou oferă controale pentru adăugarea și eliminarea celulelor și paginilor din și din pachetul de imagini și pentru ajustarea dimensiunii celulelor selectate (vezi Figura - ) Secțiunea de sus a panoului este etichetată "Adăugați la pachet" Există șase butoane care arată dimensiunile dimensiunilor Faceți clic pe un buton pentru a plasa o nouă celulă, folosind dimensiunea afișată, pe pagina curentă În dreapta fiecărui buton este un meniu pop-up (vezi Figura - ) unde puteți alege o dimensiune diferită pentru a-i atribui butonului respectiv Din meniul pop-up, faceți clic pe Editați pentru a vă crea o dimensiune nouă Rigle, grilă și ghiduri? Unități rigle: inci - Grid Snap: Cells î V; Afișați ghiduri J Conducători J Page Bleed vf Page Grid Celulele de imagine J Dimensiuni Figura - Rigle, grilă și ghiduri Vj Page Bleed Grila paginii Vj Celule imagine v Dimensiuni Figura - Celulele Adăugați la pachet x * ~ xl * x ' x x x Pagina noua Dispoziție automată Ștergeți aspectul Ajustați celula selectată Figura - Celulele T Figura - Puteți face clic pe un buton de mai multe ori pentru a adăuga mai multe celule de aceeași dimensiune în pagină Dacă noua celulă pe care o adăugați nu se va potrivi în pagina curentă, o nouă pagină este adăugată automat Pentru a crea o pagină nouă, goală în pachetul curent, faceți clic pe butonul Pagina nouă (vezi Figura - ) Când faceți acest lucru, fiecare pagină nouă este asociată cu o singură fotografie Previzualizarea principală arată paginile pentru o singură fotografie la un moment dat Numărul maxim de pagini pe care îl puteți folosi pentru fiecare fotografie este de șase; acest lucru se aplică indiferent dacă utilizați Pagina nouă sau prin adăugarea automată de celule Pentru a naviga între pagini (prin schimbarea fotografiei selectate în banda de film), utilizați butoanele înainte și înapoi de pe Bara de instrumente, tastele săgeți stânga și dreapta de pe tastatură sau plasați cursorul peste numerele paginilor din Bara de instrumente și trageți butonul scrubby glisor la stânga sau la dreapta Celulele v Adăugați la pachet x , ▼ x x ' ▼ x x x Dispoziție automată Ștergeți aspectul Ajustați celula selectată Figura - Pentru a șterge o pagină din aspect, plasați cursorul peste ea, apoi faceți clic pe X din partea stângă sus a paginii (vezi figura - ) Figura - Făcând clic pe butonul Aspect automat din stânga și dedesubt New Page îi spune Lightroom să aranjeze fotografiile/celulele existente în cel mai economic mod posibil Acest lucru afectează toate celulele și toate paginile; dacă faci asta și apoi te răzgândești, poți Anula folosind comanda din meniul Editare sau comanda rapidă Clear Layout, dedesubt și în dreapta paginii noi, elimină toate celulele din toate paginile Acest lucru șterge, de asemenea, toate, cu excepția primei pagini, din aspectul curent Glisoarele Adjust Selected Cell din secțiunea de jos a panoului vă permit să redimensionați celula selectată în prezent Este adesea dificil, dacă nu imposibil, să setați glisoarele la un număr exact trăgându-le Faceți clic pe valoare și apoi puteți introduce un număr Nu uitați să apăsați Return sau Enter când ați terminat de tastat Acest panou oferă cele mai multe controale ca imaginea unică/foaia de contact descrise mai devreme în acest capitol: Culoare fundal paginii, Plăcuță de identitate și Filigran; vedea LIGHROOM : STREAML NGY UR PROCES DE FOTOGRAFIE LIGITAL descrierile anterioare ale acelor controale În plus, atunci când utilizați un pachet de imagini, puteți, de asemenea, să bifați caseta pentru a aplica Ghiduri de tăiere (vezi Figura - ) Când Ghidurile de tăiere sunt activate, puteți utiliza meniul pop-up alăturat pentru a alege fie linii continue, fie semne de tăiere a colțurilor Opțiunile de pagină și Photo In nu sunt disponibile în Picture Package Pentru control total asupra fotografiilor și a poziției acestora pe fiecare pagină, utilizați un pachet personalizat (vezi Figura - ) Pachetul personalizat funcționează similar cu stilul Pachet de imagini, principala diferență fiind că puteți utiliza mai multe fotografii diferite într-un singur aspect Comenzile din pachetul de imagini care nu sunt disponibile în pachetul personalizat sunt Zoom to Fit și Auto Layout; aceste funcții sunt irelevante în pachetul personalizat Există, de asemenea, două comenzi în Figura - Panoul Celule pachet personalizat care nu se află în Figura - Pachet imagine: Rotire celulă și Lock to Photo Aspect Ratio Butonul Rotate Cell rotește pur și simplu celula între orientările orizontale și verticale Când se bifează Blocarea raportului de aspect al fotografiei, dimensiunile celulei sunt limitate la același raport de aspect ca și fotografia din celulă Cel mai simplu mod de a începe să așezați un pachet personalizat este să glisați și să plasați fotografiile pe pagină, apoi să redimensionați și să le poziționați unde doriți De asemenea, puteți plasa mai întâi celule (folosind comenzile din panoul Celule, așa cum este descris în Pachetul de imagini), apoi trageți și plasați fotografiile în ele Ca și pachetul de imagini, în pachetul personalizat este posibil să se suprapună fotografii Cu toate acestea, în Pachetul personalizat puteți face clic dreapta sau Ctrl+clic Figura - pentru un meniu pop-up contextual cu multe opțiuni suplimentare Din acest meniu, de exemplu, puteți modifica ordinea de stivuire a imaginilor trimițându-le înainte sau înapoi, rotiți sau ștergeți celula, potriviți automat celula cu raportul de aspect al fotografiei sau ancorați celula (vezi Figura - ) Pachetul personalizat vă permite să combinați tot felul de machete creative de imprimare În loc să aveți pur și simplu fotografii în catalogul dvs , puteți crea și importa un set de fișiere grafice, create în Photoshop etc , pe care le utilizați pentru a le combina cu fotografiile pentru a realiza machete de prinț frumoase și interesante, toate în Lightroom Ancorarea unei celule plasează aceasta și fotografia pe care o conține în aceeași poziție pe toate paginile Cu această caracteristică, alături de faptul că puteți suprapune imagini, puteți crea tot felul de machete elaborate, inclusiv fundal personalizat, logo sau elemente de branding etc , care se extind cu mult dincolo de ceea ce puteți face cu plăcuțele de identitate sau filigranele Toate setările descrise mai sus pot fi stocate într-un șablon Lightroom Prinț După ce ați configurat totul așa cum doriți (și, probabil, ați testat rezultatele), ar trebui, în cele mai multe cazuri, să salvați un șablon pentru mai târziu sau să actualizați un șablon pe care l-ați salvat anterior Este o practică bună să denumiți șabloanele de prinț pe baza stilului de aspect și a opțiunilor de imprimare cu care au fost create După ce ați așezat paginile, configurați opțiunile din panoul Print Job (vezi Figura - ) Alegerile pe care le faceți aici vor determina destinația și calitatea rezultatului tipărit Acest meniu pop-up determină dacă Lightroom va scoate lucrarea de imprimare către imprimanta dvs sau va genera un fișier JPEG (vezi Figura - ) Schimbarea setarii Prinț în: determină opțiunile disponibile mai jos Când imprimarea în modul Ciornă este activată, previzualizările Lightroom sunt utilizate pentru imprimări, nu fișierele cu rezoluție completă de pe disc Acest lucru poate fi util uneori, cum ar fi atunci când aveți nevoie doar de o foaie de contact rapidă sau de dovezi de aspect Modul Ciornă Figura - Figura - Imprimarea poate accelera dramatic timpul de imprimare, dar, desigur, produce rezultate de calitate inferioară Cu Modul Ciornă activat, restul opțiunilor Print Job devin dezactivate Utilizați Ciornă Mode Printing dacă aveți nevoie doar de o imprimare foarte grosieră a fotografiilor În caz contrar, pentru imprimări de cea mai bună calitate, lăsați nebifat Imprimarea în mod Ciornă LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Bifați opțiunea Prinț Resolution pentru a specifica o rezoluție de ieșire în pixeli pe inch (ppi) Când aceasta este activată, toate fotografiile din lucrarea de imprimare vor fi reeșantionate la rezoluția specificată pe măsură ce sunt scoase, indiferent de rezoluția lor nativă Rezoluția prinț maximă pe care o puteți seta în Lightroom este de ppi; minimul este de ppi După cum este descris și în altă parte în această carte, importanța rezoluției mai mari determină capacitatea de a rezolva mai multe detalii și, astfel, de a realiza printuri mai mari cu o calitate bună Rezoluția este de asemenea discutată în capitolul În funcție de rezoluțiile native ale fotografiilor pe care le imprimați, modificarea rezoluției lor de ieșire va duce aproape întotdeauna fie la subeșantionare, fie la supraeșantionare La subeșantionarea pentru reduceri, datele pixelilor sunt eliminate Imprimarea fotografiilor la dimensiuni reduse este rareori problematică - principala preocupare este atunci când faceți măriri În timpul eșantionării pentru măriri, Lightroom interpolează datele originale ale imaginii pentru a crea noi pixeli pentru ieșire Potențialul maxim de mărire depinde de rezoluția originală a fișierului Dacă o fotografie se încadrează între ppi și ppi la dimensiunea finală de imprimare, este adesea cel mai bine să imprimați fișierul la rezoluția sa nativă Dacă rezoluția nativă este mai mare decât această gamă, cu cele mai multe imprimante și drivere, nu există niciun beneficiu să reducă eșantionarea la rezoluții mai mici Reeșantionarea în sus sau în jos poate provoca o foarte ușoară înmuiere a unei fotografii, dar în cantități moderate acest lucru nu trebuie să fie prea îngrijorat și, uneori, reeșantionarea este necesară pentru a obține cea mai bună imprimare posibilă Când se aplică supraeșantionarea, Lightroom face o treabă fantastică Cerințele de rezoluție pentru o reproducere de înaltă calitate depind de tipul de imprimare și de distanța de vizualizare prevăzută De exemplu, pentru a reproduce fotografii de înaltă calitate într-o carte ca aceasta, fișierele de imagine ar trebui să fie undeva în jur de ppi la dimensiunea finală a imprimării O imprimare cu jet de cerneală de înaltă calitate necesită cel mai adesea o rezoluție între și ppi la dimensiunea finală a imprimării Imprimările tipice de laborator (RA ) sunt adesea tipărite la ppi; ppi este, de asemenea, obișnuit Imprimările foarte mari, de pe care un spectator trebuie să stea la câțiva metri pentru a le vizualiza, pot fi adesea tipărite la ppi sau mai puțin, cu rezultate bune Panourile publicitare uriașe, de dimensiunea clădirii, pot fi imprimate folosind rezoluții de ppi și chiar mai mici Deci, în mod ideal, ar trebui să utilizați întotdeauna o rezoluție specifică tipului de imprimare pe care îl utilizați Dacă lucrați cu un laborator sau alt furnizor, întrebați-i ce rezoluție să folosească Dacă vă faceți propriile imprimări cu jet de cerneală, utilizarea unei rezoluții între și este potrivită pentru majoritatea fotografiilor Dacă aveți propria imprimantă, ar trebui să faceți câteva teste folosind propriile imagini pentru a obține o înțelegere aprofundată a efectului rezoluției și al reeșantionării asupra aspectului unui print De obicei, este OK să imprimați mai multe fotografii care au rezoluții native diferite toate simultan, cu condiția să se încadreze toate în toleranțele specificate descrise mai sus Când nu reeșantionați, rezoluția imaginii va fi pur și simplu scalată pentru a produce dimensiunea de ieșire specificată De exemplu, un fișier de x inchi la ppi este același cu un fișier de x inch la ppi O fotografie cu o rezoluție de x pixeli are x inchi la ppi, x inchi la ppi și x inchi la ppi Pentru a vedea rezoluția nativă la care se va imprima fiecare fotografie, bifați opțiunea Dimensiuni din panoul Ghiduri (Când Prinț Resolution este bifat, rezoluția nu apare ) Dacă imprimați un grup de fotografii cu rezoluții native diferite, poate doriți să le reeșantionați pe toate la aceeași rezoluție, astfel încât rezultatele imprimate să pară similare Bifați caseta de selectare pentru ca Lightroom să aplice claritatea rezultatelor în timpul lucrării de prinț Alegeți o cantitate (Scăzută, Standard sau Ridicată) și un tip de suport (Hârtie mată sau lucioasă; Mat aplică o claritate mai puternică) Dacă imprimați pe hârtie lucioasă sau semilucioasă (aceasta include luciu), utilizați Glossy Pentru hârtii de artă și pânză, utilizați Matte Folosind aceste selecții simple de meniu, Lightroom este adesea capabil să aplice ascuțirea ideală pentru prinț Faceți câteva printuri de test folosind setări diferite pentru a determina ce funcționează cel mai bine pentru anumite fotografii Dacă ați folosit deja Photoshop sau un plugin terță parte pentru a redimensiona și a clarifica fișierele pentru imprimare și nu le măriți sau reduceți la lucrarea de imprimare Lightroom, lăsați opțiunea Prinț Sharpening de la Lightroom dezactivată Unele drivere de imprimantă de model recent pot procesa fișiere pe biți, ceea ce poate produce cea mai bună calitate posibilă a ieșirii pe anumite imprimante Ieșirea pe biți este deosebit de benefică pentru eliminarea benzilor din fotografii cu tranziții fine și graduale Verificați documentația imprimantei pentru a vedea că acceptă fișiere prinț pe biți și, dacă da, bifați această casetă pentru ao utiliza Rețineți că timpul de imprimare va crește și, în funcție de fotografie, este posibil să observați sau nu o îmbunătățire vizibilă a calității Aveți două opțiuni pentru gestionarea culorilor atunci când imprimați din Lightroom: ) lăsați Lightroom să se ocupe de ieșirea color folosind un profit ICC sau ) lăsați driverul de imprimantă să facă toată gestionarea culorilor Pentru cea mai precisă culoare, în aproape toate cazurile recomand să utilizați profiluri ICC și ca Lightroom să efectueze gestionarea culorilor Utilizați Comenzile din secțiunea Gestionarea culorilor pentru a alege Profilul și Intenția de redare Puteți face clic pe butonul triunghi negru din partea dreaptă sus a panoului pentru a afișa informații suplimentare despre setările de gestionare a culorilor (vezi Figura - ) Dacă nu puteți sau nu doriți ca Lightroom să se ocupe de gestionarea culorilor, setați meniul pop-up la Gestionat de imprimantă Comenzile de gestionare a culorilor din Lightroom devin dezactivate Figura - CAMERA PERFECTAREA FOTOGRAFII DVS DIGITALĂ PRC Apoi faceți toate setările de gestionare a culorilor în ecranele driverului imprimantei În acest caz, este imperativ să activați reglarea culorii în driverul imprimantei Folosesc opțiunile avansate ale driverului Epson Alb-negru pentru a face printuri alb-negru și am fost foarte mulțumit de rezultate În acest caz, dezactivez cu totul gestionarea culorilor din Lightroom și folosesc doar setările driverului pentru a gestiona rezultatul De asemenea, ar trebui să setați meniul la Gestionat de imprimantă dacă trimiteți fișierele la un procesor de imagini raster (sau "RIP", cum ar fi ImagePrint, Qimage, ColorBurst etc ) și doriți ca gestionarea culorilor să fie gestionată acolo Prinț Job Un profit de imprimantă este un fișier mic de computer care se află pe hard disk-ul dvs care descrie caracteristicile de culoare ale unei combinații de imprimantă și hârtie Pentru ca Lightroom să se ocupe de gestionarea culorilor în timpul ieșirii, selectați un profit din meniul pop-up (vezi Figura - ) Dacă niciunul nu este listat în meniu, selectați Altele Apare o casetă de dialog care vă permite să adăugați profiluri în Lightroom În fereastra Alege profiluri, sunt afișate toate profilurile disponibile pe computer (vezi Figura - ) Bifați casetele pentru imprimanta/profilurile de hârtie pe care doriți să le adăugați la Lightroom și faceți clic pe OK Când sunt adăugate, acestea vor rămâne în fereastra pop-up Profit pentru utilizare ulterioară (Profilurile din meniu sunt partajate cu panoul Soft Proofing ) Dacă utilizați gestionarea culorilor Lightroom cu un profit ICC, este esențial să dezactivați toate gestionarea culorilor din driverul imprimantei; vezi secțiunea următoare despre Prinț Prinț către: Imprimanta Imprimare în modul Ciornă у Prinț Rezoluție vf Prinț Sharpening : Mass-media biți O Culoare M Intenție: Figura - ppi Standard Gestionat de imprimantă HFA Eps MK PhotoRag Museo SilverRAG EP icm Pro PGPP Pro VFAP Alte Când selectați un profil personalizat nu uitați să dezactivați gestionarea culorilor în dialogul Prinț Compensarea Punctului Negru va fi folosită pentru acest prinț Dacă pe computer nu sunt instalate profilurile corecte de imprimantă, le puteți descărca de obicei de pe site-ul web al imprimantei și/sau al producătorului de hârtie De exemplu, dacă utilizați o imprimantă Epson și hârtie Epson, puteți obține profilul de pe site-ul web Epson Dacă utilizați o imprimantă Epson și hârtie Ilford, va trebui să căutați pe site-ul Ilford profilul corect Asigurați-vă că utilizați profilul creat special pentru modelul dvs de imprimantă Din păcate, în cazuri rare, niciunul nu va fi disponibil și va trebui să utilizați cea mai apropiată alternativă, să creați un profil personalizat sau să utilizați Gestionat de imprimantă Alege Profiluri Alegeți profilurile care să apară în fereastra pop-up: Epson SP Cold Press Brigh Ep$on SP Cold Press Natur Epson SP Exhibition Fiber Epson SP Hot Press Bright Epson SP Hot Press Natura Epson SP Premium Canvas Epson SP Standard Proofin Epson SP Standard Proofin Л HFA Eps MK PhotoRag Museo SilverRAG EP icm MuseoArtistCards Epson icm □ Pro ARM P □ Rro ARMP( ) □ Pro EMP □ Pro EMP C Stocksy + И Trimis ► " TDPW ► Teme i~Z ► " Ateliere Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Recomand să utilizați o colecție inteligentă bazată pe cuvinte cheie ale fluxului de lucru (după cum este explicat în Capitolul ) Galeriile web sunt adesea actualizate frecvent, astfel încât sunt candidați buni pentru utilizarea colecțiilor inteligente Pur și simplu aplicați un cuvânt cheie unic cu numele galeriei Web căreia doriți să aparțină fotografia (Desigur, puteți utiliza colecții obișnuite în schimb și trebuie doar să trageți și să plasați pentru a adăuga fotografii pentru galeria dvs Web ) Colecțiile inteligente trebuie mai întâi create în modulul Bibliotecă; nu le puteți face din modulul Web (Cu toate acestea, puteți modifica setările pentru colecțiile inteligente existente din panoul Colecții al modulului Web, dar rețineți că acest lucru va afecta și colecțiile inteligente în altă parte ) fi) Nu este posibil să aplicați cuvinte cheie fotografiilor din modulul Web, așa că dacă utilizați cuvinte cheie pentru fluxul de lucru pentru a vă gestiona colecțiile inteligente pentru galeriile web, trebuie să aplicați mai întâi acele cuvinte cheie fotografiilor din Bibliotecă Puteți, totuși, să aplicați și/sau să modificați atribute - nitinys, steaguri și etichete - din modulul Web, folosind comenzile rapide de la tastatură descrise în Capitolul , deci luați în considerare includerea acestora în criteriile de colectare inteligentă În mod alternativ, puteți crea o colecție obișnuită înainte de a intra în modulul Web și mulți oameni consideră că aceasta este o modalitate ușoară de a aduna manual anumite fotografii împreună în modulul Bibliotecă înainte de a se îndrepta către Web Fac asta destul de des Cu toate acestea, există și un tip special de colecție obișnuită, numită Galerie Web, pe care o puteți crea în modulul Web din fotografiile din Filmstrip Când creați o nouă colecție din modulul Web, aceasta este adăugată la panou ca o Galerie Web Salvată cu o pictogramă unică de colecție Web (vezi Figura - ) Pentru a face acest lucru, faceți clic pe butonul + din partea dreaptă a antetului panoului Colecții Acest lucru face același lucru cu a face clic pe butonul Creare galerie web salvată din bara din partea de sus a zonei principale de previzualizare, discutată mai târziu în acest capitol Galeria Web salvată face referire la șablonul curent și la setarea de meniu Utilizare: din Bara de instrumente O Galerie Web se comportă la fel ca o colecție obișnuită, dar are avantajul suplimentar de a reține toate setările modulului Web De asemenea, puteți face dublu clic pe pictograma Galerie Web specială pentru a trece la modulul Web de oriunde altundeva în Lightroom ▼ Colecții - + ► ~ TripS ► ~ Pe lună ► Familia E ► ~ Atelier Lightroom ► t- Peachpit ► s RSMP ► ~ Colecții inteligente ▼ ~ Stocksy B Metadate И Pregătirea И Stoc + Figura - То modificați oricare dintre colecțiile din panou, faceți clic dreapta sau Ctrl+clic pe numele colecției sau setului de colecții și alegeți o comandă din meniul pop-up Colecțiile și comenzile de meniu repetate sunt discutate mai detaliat în Capitolul În centrul ferestrei, zona principală de previzualizare arată galeria Web cu toate setările curente aplicate În cele mai multe cazuri, această previzualizare este identică cu ceea ce veți vedea într-un browser web; totuși, uneori pot exista mici diferențe din cauza modului în care diferite browsere redau HTML Previzualizările sunt complet interactive: puteți face clic pe oricare dintre linkurile din previzualizare pentru a naviga între toate paginile galeriei Web Când vă construiți galeria și modificați setările, asigurați-vă că faceți clic în zona de previzualizare pentru a vedea toate paginile Apăsați T pentru a afișa și a ascunde Bara de instrumente Bara de instrumente web (vezi Figura - ) oferă comenzi pentru a sări la prima pagină a galeriei, a naviga între fotografiile următoare și anterioare și pentru a alege conținutul de inclus În extrema dreaptă a Barei de instrumente web este afișat numele stilului de aspect curent Figura - În extrema stângă a Barei de instrumente, butonul pătrat funcționează ca o comandă rapidă pentru a merge la prima pagină din galerie În dreapta acesteia sunt două săgeți pe care le puteți folosi pentru a merge la fotografiile anterioare și următoare Aceste butoane schimbă pur și simplu fotografia activă din banda de film Dacă aveți fotografii selectate în banda de film, aceste săgeți vor parcurge doar selecția curentă În funcție de șablonul de galerie cu care lucrați, acestea pot actualiza sau nu previzualizarea galeriei pentru a afișa acea imagine cu conținutul paginii web asociate Cu multe șabloane, trebuie să faceți clic pe linkurile din zona principală de previzualizare pentru a naviga prin pagini Meniul Utilizare: vă permite să modificați conținutul care urmează să fie inclus în galeria Web (vezi Figura - ) Puteți alege dintre Toate fotografiile cu benzi de film, Fotografiile selectate sau Fotografiile semnalizate Cu All Filmstrip Photos, tot ceea ce este vizibil în Filmstrip va fi inclus în galerie Dacă utilizați Selected Photos, asigurați-vă că aveți unele fotografii selectate în Filmstrip; altfel galeria va fi goală Același lucru este valabil și pentru fotografiile semnalizate: această opțiune include doar fotografiile cu starea steagului setată la Alegeți (nu la semnalul Respingere) Fotografii selectate Fotografii marcate N jpg - Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Dacă construiți o galerie web cu o mulțime de fotografii, schimbarea șabloanelor și setărilor poate duce la o performanță lentă Pentru cel mai rapid răspuns din modulul Web, luați în considerare utilizarea unui set mic, temporar de fotografii pentru a vă crea machetele Puteți face acest lucru cu ușurință cu Utilizare: Fotografii selectate și doar selectați câteva dintre fotografiile dvs din colecția de tuli folosind Filmstrip Apoi, când ați terminat configurarea, salvați sau actualizați șablonul și schimbați Utilizare: înapoi la Toate fotografiile filmului Primul panou din poziția de sus în grupul de panouri din dreapta este Stil de aspect (vezi Figura - ) Acest panou listează stilurile de aspect disponibile (cele instalate pe computer și compatibile cu versiunea curentă a Lightroom) Un stil de aspect Web determină codul programului și aspectul ecranului utilizat pentru galerie; fiecare șablon Web se bazează pe un anumit stil de aspect Diferite stiluri de aspect oferă opțiuni foarte variate Stil de aspect ▼ AutoViewer ermetic Vizualizator de cărți poștale ermetic SimpleViewer ermetic Galeria Flash Lightroom Galeria HTML Lightroom Găsiți mai multe galerii online , Figura - Există două categorii de bază de Galeriile Web Lightroom: cele care folosesc Flash și cele care folosesc numai HTML, care (după cum sugerează numele lor) folosesc cod diferit pentru a compila și afișa galeria Adobe Flash este un limbaj de scriptare proprietar care oferă capacitate pentru grafică web sofisticată, animație elaborată și interactivitate; necesită plug-in-ul browser Flash pentru a funcționa HTML standard este mult mai acceptat de browserele obișnuite și nu are nevoie de niciun software special pentru a fi afișat Lightroom vine cu mai multe aspecte Flash și HTML preinstalate Șabloanele flash pot oferi un atractiv vizual puternic și personalizarea elementelor de design și tranzițiile între fotografii Cel mai mare dezavantaj al galeriilor Flash este că nu sunt acceptate pe scară largă de dispozitive mobile precum iPad și iPhone Dacă doriți ca galeriile dvs să fie vizualizate de persoanele care folosesc aceste dispozitive, puteți exclude utilizarea Flash De asemenea, galeriile Flash nu sunt potrivite pentru indexarea motoarelor de căutare din cauza codului de programare încorporat în fișierul Flash utilizat pentru afișarea fotografiilor - într-o galerie Flash, metadatele dvs foto, inclusiv cuvintele cheie și subtitrările, nu sunt vizibile pentru motoarele de căutare În al doilea rând, unii oameni încă rezistă să folosească Flash sau au probleme cu browserul cu versiunile Flash În cele mai bune cazuri, încărcarea galeriilor Flash va dura mai mult decât galeriile HTML Pe lângă aceste probleme de performanță, cred, de asemenea, că multe modele Flash devin prea elaborate pentru o prezentare eficientă a fotografiilor; interfața poate distrage cu ușurință atenția de la fotografiile în sine În cele din urmă, Adobe a anunțat că nu va mai dezvolta în mod activ tehnologia pentru platforma Flash - zilele sale ca limbaj de programare sunt numărate Vă încurajez cu tărie să evitați să utilizați galeriile Flash Notă: Galeriile ermetice care vin cu Lightroom sunt create folosind Flash Galeriile HTML sunt foarte prietenoase cu motoarele de căutare - un motor de căutare care accesează cu crawlere pe Web vă poate găsi paginile HTML și citi conținutul acestora, permițând motorului de căutare să indexeze paginile și fotografiile în sine Dezavantajul potențial al galeriilor foto pur HTML este că s-ar putea să nu vă placă întotdeauna felul în care arată și că nu puteți include cu ușurință tranziții fanteziste și efecte animate Cu toate acestea, cred că acest lucru este mult depășit de viteza și compatibilitatea pe care HTML-ul direct le oferă Dacă doriți ca fotografiile dvs să fie găsite de către oamenii care caută pe web și să aveți cei mai mulți spectatori posibili să le poată vedea - și doriți un aspect simplu și curat - rămâneți cu HTML Notă: este posibil să construiți site-uri web fantastice folosind o combinație de Flash și HTML; în multe cazuri, aceasta este o soluție excelentă Cu toate acestea, nu puteți face acest lucru numai cu Lightroom și va trebui să utilizați alt software și/sau Servicii web Puteți adăuga mai multe galerii web la Lightroom; opțiunile dvs pentru a crea galerii web atractive și funcționale sunt extinse foarte mult atunci când utilizați una dintre numărul tot mai mare de galerii web terțe disponibile online Aceste galerii de la terți demonstrează o gamă largă de opțiuni, de la un control mai avansat asupra stilului galeriei până la capabilități de comerț electronic și chiar construirea completă a site-ului web Unele galerii de suplimente sunt gratuite; cele mai bune sunt disponibile pentru costuri relativ minime Multe galerii de suplimente sunt modulare și concepute pentru a funcționa împreună prin asamblarea diferitelor componente pentru a personaliza soluția la nevoile dumneavoastră La momentul scrierii acestui articol, cele mai cuprinzătoare suplimente pentru galeria web Lightroom de la terți disponibile în prezent sunt de la The Turning Gate (TTG); noi pachete de galerie sunt lansate de la acest și alți dezvoltatori cu o frecvență tot mai mare Există un buton pentru Găsiți mai multe galerii online (vezi Figura - ) Făcând clic pe acest buton, se lansează browserul web implicit și se deschide pagina de pe site-ul web Adobe Exchange cu liste de galerii web Lightroom de completare De pe această pagină puteți descărcați mai multe galerii, care, atunci când sunt instalate corect, vor fi afișate în panoul Stil aspect Există mai multe galerii web Lightroom disponibile decât sunt listate pe site-ul Adobe Exchange; puteți efectua o căutare pe web pentru "Galeriile web Lightroom" și puteți consulta Anexa pentru o listă de resurse pentru opțiuni suplimentare Stil de aspect ▼ AutoViewer ermetic Vizualizator de cărți poștale ermetic SimpleViewer ermetic Galeria Flash Lightroom Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Când instalați galerii Web suplimentare, acestea sunt afișate în panoul Stiluri de aspect Puteți salva șabloane din ele la fel ca în galeriile încorporate Galeriile Web suplimentare oferă propria lor documentație și ajutor pentru controalele și operarea lor Comenzile furnizate pe panourile din partea dreaptă se vor schimba - uneori drastic - în funcție de stilul de aspect utilizat Dacă căutați o opțiune care nu există, probabil că nu există în stilul actual de aspect Învățarea modului de utilizare a unui nou stil de galerie web, în special a celor descărcate de la o terță parte, înseamnă în principal înțelegerea diferitelor opțiuni disponibile și memorarea unde se află Utilizați panourile din partea dreaptă a modulului Web pentru a vă personaliza galeria Următoarele descrieri ale panoului și setărilor se bazează pe stilul de aspect implicit Lightroom HTML Gallery Panoul Info site (vezi Figura - ) oferă controale pentru tipul de setare pe pagină (vezi Figura - ) Lângă numele fiecărui element de text, există un mic buton triunghi, de pe care puteți accesa o listă de valori de text utilizate recent pentru acel element În majoritatea șabloanelor implicite, fiecare linie de text este stilată diferit, iar în multe stiluri de aspect nu există controale furnizate pentru modificarea stilului acestor elemente de text (Cu toate acestea, dacă cunoașteți CSS, puteți schimba stilurile după ce randați fișierele din galerie ) Pentru a elimina orice element de tip din aspect, pur și simplu lăsați câmpul de text necompletat; dacă există text în câmp, selectați-l și ștergeți-l, iar elementul va fi șters din pagină Notă: nu puteți utiliza HTML sau orice alt cod în aceste câmpuri Pe lângă introducerea textului în panou, puteți selecta textul din previzualizarea principală și îl puteți edita direct pe pagină Informații site ▼ Titlul site-ului ▼ Titlul Site-ului Titlul colecției Fotografiile mele Descrierea colecției Galerie foto web creată de Adobe Lightroom Informații de contact ▼ nume de contact Web sau Mail Link ▼ mailto:user@domain Plăcuță de identitate Rob Sylvan ▼ Web sau Mail Link ▼ index html Figura - Fotografiile mele Galerie foto web creată de Adobe Lightroom Rob Sylvan Titlul site-ului Figura - Informații site ▼ Titlul Site-ului Titlul colecției Fotografiile mele Descrierea colecției Galerie foto web creată de Adobe Lightroom Informatii de contact nume de contact Web sau Mail Link mailto:user^domain J Plăcuță de identitate Rob Sylvan Link Web sau Mail v index html Paleta de culori ч Aspectul ч Informații despre imagine ч Setări de ieșire ч Setări de încărcare ч Export Încărcați Acest text apare în partea de sus a paginii și este cel mai mare element de text (A se vedea eticheta din Figura - ) Dacă nu utilizați o plăcuță de identitate (explicată mai târziu în acest capitol) puteți utiliza această zonă pentru a plasa numele dumneavoastră sau numele clientului dumneavoastră Limita pentru acest câmp este de de caractere Această referire la "Titlul colecției" din modulul Web nu are nicio relație directă cu articolele din panoul Colecții (A se vedea eticheta din Figura - ) Puteți folosi orice text doriți aici, indiferent de cum poate fi numită colecția de fotografii în sine Nu există o metodă automată pentru a completa acest câmp cu numele unei colecții listate în panoul Colecții Limita pentru acest câmp este de de caractere, inclusiv spațiile Puteți introduce mai multe detalii despre galeria foto aici (A se vedea labei din Figura - ) Limita pentru acest câmp este de de caractere Acesta este textul folosit pentru linkul din stânga jos a paginii (Consultați labei din Figura - ) Puteți introduce text precum "E-mail Me" și puteți introduce un link de e-mail mai jos sau utilizați "Home Page" și furnizați un link către pagina principală a site-ului dvs web Desigur, puteți folosi orice text doriți aici; nu trebuie să fie informații de contact și nu trebuie să conțină un link Limita pentru acest fteld este de de caractere Acesta este hyperlinkul invizibil atașat textului Informații de contact de mai sus (A se vedea labei din Figura - ) Pentru ca linkul să funcționeze corect, valoarea acestui fteld trebuie să fie o adresă URL formatată corect Dacă utilizați un link de e-mail, utilizați formatul mailto:myemailaddress@mydomain com Dacă utilizați un link către o pagină web, utilizați adresa completă, cum ar fi http://www mywebsiteaddress com Limita pentru acest fteld este de de caractere Secțiunea de jos a panoului Info site vă permite să aplicați și să personalizați o plăcuță de identitate (vezi Figura - și eticheta din Figura - ) Acest lucru se aplică șablonului HTML implicit; în alte stiluri de aspect, secțiunea Plăcuță de identitate poate fi absentă sau într-o locație diferită Pasul Bifați caseta pentru a activa Plăcuță de identitate Puteți face clic pe mica previzualizare pentru a vedea o listă cu plăcuțele de identitate salvate Pentru a crea unul nou, faceți clic pe Editați în meniu f Plăcuță de identitate Rob Sylvan Web sau Mail Link index html Figura - Pasul În Editorul plăcuței de identitate (vezi Figura - ), alegeți dacă doriți să utilizați o plăcuță de identitate text sau grafică Dacă selectați opțiunea de text pentru plăcuța dvs de identitate, introduceți textul pe care doriți să îl utilizați, apoi utilizați Comenzile furnizate pentru a stila textul Textul trebuie selectat pentru a aplica stilul Figura - Pentru a utiliza un grafic, trebuie mai întâi creați un fișier imagine în alt software, cum ar fi Photoshop Lightroom acceptă grafica plăcuței de identitate folosind JPEG, PNG, GIF, BMP și TIF Faceți clic pe butonul Localizați pentru a găsi un fișier pe hard disk sau trageți și plasați un fișier de pe desktop în fereastră Pasul Când ați terminat de configurat noua plăcuță de identitate, faceți clic pe butonul din stânga jos care spune Personalizat (vezi Figura - ), apoi alegeți Salvare ca Acordați noii plăcuțe de identitate un nume semnificativ, cum ar fi "Plăcuța mea de identitate a galeriei web", faceți clic pe Salvare, apoi faceți clic pe OK pentru a aplica noua plăcuță de identitate în galeria dvs web Noua dvs plăcuță de identitate va deveni disponibilă în toate zonele din Lightroom unde puteți specifica o plăcuță de identitate pentru un aspect, inclusiv Cartea, Prezentarea de diapozitive și Prinț (Plăcuțele de identitate sunt acoperite și în acele capitole ) După aplicarea plăcuței de identitate, puteți introduce un link către o pagină web sau o adresă de e-mail care va fi încărcată când se face clic pe aceasta; formatați linkul folosind instrucțiunile din secțiunea anterioară Dacă nu doriți să includeți un link pe plăcuța de identitate, lăsați acest câmp necompletat În panoul Info site, șabloanele implicite HTML Lightroom Web oferă cele două locuri descrise tocmai pentru a crea link-uri către alte pagini web sau e-mail Dacă adăugați galerii Web pe un site existent, vă recomand să folosiți fie plăcuța de identitate, fie Link-ul Web sau Mail pentru a include un link către pagina de start a site-ului În caz contrar, galeria web va fi izolată de restul site-ului dvs web, oferind utilizatorilor nicio modalitate de a ajunge nicăieri în afara acelei galerii web specifice Această condiție variază în alte stiluri de aspect; unele oferă alte modalități de a adăuga linkuri de ieșire din galeria ta Acest panou vă permite să specificați culori pentru diferite elemente din aspectul dvs (vezi Figura - ) Elementele principale cărora le puteți aplica culoarea sunt listate în partea stângă a panoului Puteți specifica culorile pentru următoarele articole: Text: introdus în panoul Info site Text detaliat: linkuri și text pe paginile mari cu imagini Fundal: fundalul paginii principale Figura - Paleta de culori ▼ Text Text de detaliu Detaliu de fundal mat Celule Rollover Grid Lines Numere Detaliu Mat: zona din jurul imaginii mari Celule: fundaluri în miniatură Rollover: culoarea folosită pentru evidențierea celulelor miniaturii pe măsură ce utilizatorul își deplasează cursorul peste fiecare celulă Linii de grilă: linii care separă celulele de grilă în miniatură Numere: numere în fundalul celulelor grilei LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Lângă fiecare element este un eșantion de culoare dreptunghiular (Dacă utilizați șablonul implicit HTML, toate acestea vor fi diferite nuanțe de gri și sunt ușor de trecut cu vederea ) Pentru a schimba culoarea unui element, faceți clic pe specimenul acestuia Apare o casetă de selectare a culorii cu numele elementului selectat în partea de sus (vezi Figura - ) Alegeți culoarea din selector; când ați terminat, faceți clic pe X din colțul din stânga sus al selectorului de culori sau apăsați Retum sau Enter Dacă doriți să anulați modificările efectuate în selectorul de culori, apăsați Esc Selectorul de culori este tratat în detaliu în Capitolul - Figura - Dacă culoarea selectată în prezent este o nuanță de gri, alb sau negru și doriți să aplicați o culoare, mai întâi trebuie să faceți clic undeva în elevatorul de saturație (glisorul vertical) din partea dreaptă a selectorului de culori Apoi veți vedea un spectru plin de culori Faceți clic în interiorul spectrului pentru a alege intervalul de nuanțe pe care îl doriți, apoi utilizați liftul pentru a crește sau a reduce saturația De fapt, nu puteți "dezactiva" sau elimina niciunul dintre aceste elemente ale paginii folosind panoul Paleta de culori Cu toate acestea, puteți juca în mod eficient elementele făcându-le aceeași culoare ca fundalul lor Pentru o potrivire precisă, introduceți manual valori numerice pentru culori Rețineți că aceste elemente vor fi în continuare incluse în codul HTML, chiar dacă nu sunt vizibile pe pagină Panoul Aspect este împărțit în trei secțiuni (vezi Figura - ): Setări comune, Pagini grilă și Pagini cu imagini De obicei, încep să personalizez designul galeriei prin stilizarea paginilor cu miniaturi Cele mai multe șabloane HTML folosesc pagini "index" pentru miniaturi, care leagă la pagini individuale care afișează fiecare fotografie la dimensiune completă (Șabloanele flash au adesea miniaturile pe aceeași pagină cu fotografia la dimensiune completă ) În ambele tipuri de stiluri de aspect, cu șabloanele încorporate din Lightroom nu puteți modifica dimensiunea miniaturilor, dar de obicei puteți modifica câte miniaturi vor apărea pe o singură pagină (Unele stiluri de aspect terță parte vă permit să ajustați dimensiunea și prezentarea miniaturilor ) Există controale CSS avansate care nu sunt vizibile în vizualizarea implicită Utilizați comanda rapidă €+Opțiune+Shift+/ sau Ctrl+Alt+Shift+/ pentru a afișa Setări avansate în panoul Aspect Dacă sunteți un programator experimentat care integrează Galeria Web Lightroom cu alte pagini web existente, aceste comenzi sunt neprețuite Setările comune sunt aplicate tuturor fotografiilor din galeria curentă Utilizați caseta de selectare pentru a afișa sau a ascunde o umbră în spatele fiecărei fotografii (Această setare unică se aplică atât miniaturilor, cât și paginilor cu imagini mari) În galeria HTML implicită nu aveți nicio opțiune pentru stilizarea umbrei Aspectul ▼ Setările comune Dimensiunea a px chenaruri foto Lățimea de px Figura - Marginile secțiunii sunt plasate între diferitele zone ale paginii, în funcție de stilul de aspect, și pot fi activate și dezactivate Pentru a schimba culorile chenarelor secțiunii, faceți clic pe eșantion pentru a deschide selectorul de culori Secțiunea din mijloc a panoului Aspect conține opțiunile pentru Pagini Grilă din galerie (vezi Figura - ) Grila pe care o vedeți în panou reprezintă rânduri și coloane de pe paginile dvs de miniaturi Faceți clic în grilă pentru a modifica numărul de rânduri și coloane (Nu faceți clic și trageți în casetă, doar faceți clic!) Dacă vizualizați o pagină grilă în timp ce faceți acest lucru, previzualizarea principală va fi actualizată automat Dacă vedeți un semn de exclamare de avertizare în partea dreaptă a textului Pagini grilă, este pentru că vă uitați la o pagină de imagine mare și nu la o pagină de grilă Dacă vedeți avertismentul în dreapta textului Paginilor de imagine (vezi Figura - ) este pentru că vizualizați Pagina Grilă și nu Pagina de imagine mare Avertismentul este de a vă anunța că, dacă modificați aceste setări, nu veți vedea modificările reflectate în previzualizare până când veți reveni la o pagină cu vizualizarea corespunzătoare G-ITROOM : STREAM G YC UR D GITAL P -OTOGRAPF PROCESS Dacă aveți mai multe imagini decât pot încăpea pe o pagină de miniaturi, Lightroom va adăuga automat mai multe pagini - și orice linkuri necesare către acele pagini - în colțul din dreapta jos al subsolului paginii (vezi Figura - ) Pentru a vedea numerele paginii și linkurile Anterior și Următorul, asigurați-vă că partea de jos a paginii este vizibilă în zona principală de previzualizare; poate fi necesar să derulați în jos O provocare în configurarea paginii Grid este să decizi numărul ideal de rânduri și coloane Pagini de imagine Pagini grilă = - - J Afișați numerele de celule J Photo Borders mărimea p J Photo Borders Lăţime Informații despre imagine ◄ Setări de ieșire ◄ Setări de încărcare ◄ utilizare, pe baza numărului de fotografii Figura - incluzi și rezoluția anticipată și raportul de aspect al publicului țintă Deși aveți opțiunea de a folosi opt coloane, vă recomand să vă abțineți, în general, de la acest lucru, deoarece este posibil ca mulți oameni să fie nevoiți să deruleze în lateral pentru a vedea toate fotografiile Majoritatea oamenilor nu sunt obișnuiți să defileze lateral pe paginile web, așa că s-ar putea să nu realizeze niciodată că se ascund mai multe fotografii acolo Când este posibil, cel mai bine este de obicei să vă aranjați Paginile Grid în trei sau patru coloane, cu excepția cazului în care știți că ecranul țintă este suficient de lat pentru a găzdui mai multe Sub grilă se află o casetă de selectare care activează și dezactivează Numerele de celule Nu puteți schimba stilul de tip pentru aceste numere Bordurile foto pot fi aplicate miniaturilor; faceți clic pe eșantion pentru a schimba culoarea Nu puteți modifica lățimea chenarelor de fotografii ale paginii de grilă în stilul implicit de aspect HTML Zona de jos a panoului Aspect are comenzi pentru personalizarea paginilor de imagine (vezi Figura - ) Aceste setări afectează stilurile pentru paginile care conțin o singură fotografie mare Din nou, dacă vedeți un triunghi de avertizare, este pentru că nu vă uitați la o pagină de imagine mare: faceți clic pe una dintre miniaturile din previzualizarea principală și când se încarcă pagina de imagine mare, avertismentul va dispărea Dimensiunea imaginii mari este setată prin glisarea glisorului sau făcând clic în câmpul de text pentru a introduce manual o valoare Glisorul setează lungimea celei mai lungi părți a fiecărei fotografii din galerie Lungimea laturii scurte este scalată proporțional A avea un singur glisor Dimensiune are mai multe implicații În primul rând, dacă aveți atât fotografii orizontale, cât și verticale în galerie, nu le puteți seta dimensiunile la valori diferite Și dacă sunteți înclinat să faceți imaginile cu adevărat mari, astfel încât să depășească ecranul, acest lucru poate funcționa grozav pentru fotografiile orizontale, dar nu atât de bine pentru verticale Este posibil ca spectatorii să nu poată vedea întreaga fotografie simultan, iar nevoia de a derula peste o fotografie mare poate degrada semnificativ experiența spectatorului Dificultățile de a alege dimensiunea optimă sunt agravate dacă aveți imagini panoramice foarte largi, imagini pătrate etc Va trebui să decideți cu atenție dacă să prezentați sau nu imagini cu diferite raporturi de aspect într-o singură galerie În special pe paginile mari cu imagini, adăugarea de chenaruri foto poate îmbunătăți prezentarea generală Comenzile de aici funcționează la fel ca chenarurile foto pentru paginile grilă Folosesc adesea margini foarte largi, albe, pentru a evidenția fotografiile de fundalurile mai întunecate (vezi Figura - ) Portofoliu Stocksy Contactați Rob Figura - Acest panou oferă opțiuni pentru două etichete cu informații textuale care urmează să fie incluse pe paginile mari cu imagini (vezi Figura - ) Bifați casetele pentru a activa sau a dezactiva etichetele de text pentru titluri și subtitrări Rețineți că aceste "titluri și subtitrări" ale galeriei web nu se referă neapărat la câmpurile de metadate LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Paleta de culori ◄ Aspect Informații despre imagine ▼ Etichete Z Titlu Nume fișier: Filenamc - Z Caption ISO și expunere - Setări de ieșire ■" Setări de încărcare Figura - cu aceleași nume, (deși implicit, asta este ceea ce afișează) În Figura - am schimbat zona Titlu pentru a afișa numele fișierului fotografiei (etichetat cu numărul ) și am schimbat zona Subtitrare pentru a afișa informațiile despre expunere (etichetat cu numărul ) Pe paginile mari cu imagini, titlul este afișat deasupra fotografiei Utilizați meniurile drop-down pentru a alege ce informații vor fi afișate Pe paginile mari cu imagini, legenda este afișată sub fotografie Utilizați meniurile drop-down pentru a alege ce informații vor fi afișate Făcând clic pe elementul de meniu Editare se deschide Editorul de șabloane de text (vezi Figura - ), unde vă puteți configura propriile presetări de titluri folosind o gamă largă de metadate și intrări de text personalizate Șabloanele de text sunt folosite pentru a plasa text dinamic pe paginile galeriei Web Editorul de șabloane de text este Figura - foarte asemănător cu Editorul de șabloane de denumire a fișierelor, care este explicat în detaliu în Capitolul Folosind șabloane de text personalizate, puteți crea orice combinație de elemente de text, cum ar fi punerea câmpurilor de metadate Titlu și Legendă într-un element, lăsând celălalt element liber pentru altceva Acest panou oferă comenzi care afectează modul în care Lightroom procesează fotografiile la exportul galeriei (vezi Figura - ) Setări de ieșire ▼ Imagini mari Calitate - - Metadate: numai drepturi de autor * Watermarking: Copiere simplă t m Ascuțire: Standard - Ascuțirea se aplică la ieșire Figura - O "imagine mare" este fotografia unică, mare, care apare pe propria pagină atunci când se face clic pe o miniatură În această secțiune de panou puteți aplica setări specifice imaginilor mari Setarea Calitate determină nivelul de compresie JPEG pentru imaginile mari Există o corelație directă între setarea Calitate și dimensiunea fișierului rezultat O calitate mai înaltă înseamnă fișiere mai mari; calitate mai scăzută este egală cu fișiere mai mici Compresia JPEG funcționează cel mai bine cu zone mari de culoare solidă Fotografiile cu detalii foarte fine produc întotdeauna fișiere de dimensiuni mai mari decât cele cu mai puține detalii, chiar și la aceeași setare de calitate Pentru majoritatea fotografiilor, puteți obține de obicei o calitate foarte bună la setări între și , deși unele imagini încep să arate artefacte de compresie urâte în acest interval Între și , fiecare creștere incrementală a nivelului de calitate începe să crească semnificativ dimensiunea fișierului, cu o îmbunătățire limitată a aspectului imaginii Pentru majoritatea fotografiilor, un nivel de calitate JPEG de este o limită superioară practică pentru imaginile web Meniul pop-up Metadate (vezi Figura - ) vă oferă o selecție simplă a metadatelor care vor fi încorporate în fișierele JPEG nou exportate pentru galerie Rețineți că aceste metadate sunt total independente de orice alte metadate pe care le puteți afișa în pagini - această setare controlează în mod specific care metadate sunt incluse în fișierele imagine "Toate" va include toate metadatele pe care le-ați atribuit fișierului, inclusiv cuvintele cheie, subtitrări, titluri, evaluări etc "Numai drepturi de autor" este doar atât - orice altceva va fi omis din fișierele de imagine exportate Setări de ieșire ▼ Metadate de calitate imagini mari: | | vj Watermarkinc li Simple Copyri ✓ Ascutire: Standard # Ascutirea se aplica la iesire Figura - În funcție de cantitatea de metadate pe care ați aplicat-o unei fotografii, utilizarea Numai drepturi de autor poate reduce dimensiunea fișierelor exportate cu un procent semnificativ Acest lucru este util în special atunci când încărcarea rapidă este mai importantă decât a avea multe metadate și când LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ lucrați cu limite stricte de dimensiune a fișierului (Lightroom nu oferă o previzualizare a diferenței de dimensiune a fișierului cu și fără toate metadatele; dacă dimensiunea fișierului este o problemă, va trebui să comparați dimensiunile fișierelor exportate pentru a vedea unde ajung ) Pentru a aplica un filigran fotografiilor din galeria web, bifați caseta pentru a activa opțiunea și apoi alegeți un filigran din meniul pop-up sau creați unul nou Filigranele sunt tratate în detaliu în Capitolul Й Pentru a aplica claritatea de ieșire la fișiere, bifați caseta Sharpening și alegeți cantitatea dorită din meniu Aveți doar trei opțiuni: scăzut, standard sau ridicat Cu aceste comenzi simple, Lightroom este foarte bun la aplicarea cantității optime de claritate pentru dimensiunea imaginilor care sunt scoase pentru galerie Acest lucru este valabil mai ales dacă ați făcut o treabă bună clarificând imaginile în etapele anterioare ale fluxului de lucru Lightroom aplică claritatea ca ultim pas, după redarea miniaturilor și a imaginilor mari la dimensiunile specificate de stilul de aspect De obicei folosesc o setare de claritate High pentru galeriile Web Când ați configurat galeria așa cum doriți, puteți utiliza Lightroom pentru a încărca întreaga galerie pe serverul dvs web Lightroom va randa toate fișierele pentru galerie și apoi le va pune pe server folosind setările contului și locațiile directorului pe care le specificați Pentru a face acest lucru, trebuie să aveți un cont de găzduire web configurat și să aveți acces FTP la serverul web De asemenea, trebuie să știți câteva lucruri despre modul în care fișierele și folderele sunt structurate pe server Dacă intenționați să publicați galerii web în propriul cont de găzduire, vă recomand cu tărie să înțelegeți mai întâi elementele de bază ale găzduirii web, hyperlink-urilor și transferurilor de fișiere FTP Cu nenumărate variabile legate de configurarea și configurarea serverelor de găzduire web, nu pot acoperi fiecare scenariu aici Cu toate acestea, există unele setări și proceduri care se aplică în majoritatea cazurilor Va trebui să alegeți serverul și să introduceți informații opționale ale subdosarului folosind panoul Setări de încărcare (vezi Figura - ) Setări de încărcare ▼ Server FTP: MyWebServer - J Puneți în subdosar: îndesat Calea completa: public html/photos/stocksy Figura - Primele și cele mai importante setări de configurare care trebuie făcute sunt cele pentru serverul FTP Faceți clic pe meniul pop-up și alegeți un server dacă unul a fost salvat anterior sau selectați Editați pentru a deschide fereastra Configurare transfer fișier FTP În această casetă de dialog (vezi Figura - ), introduceți numele serverului sau adresa IP, numele de utilizator și parola pentru contul FTP Dacă intenționați să salvați o presetare pentru acest server, vă recomand să activați opțiunea de stocare a parolei în presetare numai dacă aveți absolut încredere în securitatea computerului dvs (și în cazul în care se face backup pentru datele respective) Aceste informații aflate în mâinile greșite ar putea face mai multe daune site-ului dvs decât doar să vă încurcați cu galeriile dvs web Configurați transferul de fișiere FTP Presetat: MyWebServer I Carlcel "t Figura - Calea serverului este foarte importantă Dacă nu știți ce să introduceți aici, lăsați necompletat deocamdată și verificați cu furnizorul dvs de găzduire În caz contrar, dacă știți că trebuie să puneți fișierele într-un folder altul decât rădăcina site-ului, introduceți calea directorului respectiv în câmpul Calea serverului Cel mai adesea acesta va fi ceva de genul /www/ sau /public html/ Prezența sau absența slash-urilor de conducere și antrenament poate fi de o importanță vitală; verificați documentația contului dvs de găzduire, dacă este necesar Pentru a selecta un folder Calea serverului direct de pe serverul dvs web, faceți clic pe butonul Răsfoire Lightroom se va conecta la serverul dvs , dacă este posibil Se deschide o nouă fereastră cu o bară de progres a conexiunii în stânga jos (Dacă Lightroom nu se poate conecta, în cele din urmă va fi afișat un mesaj de eroare; va trebui să verificați conexiunea la Internet și setările contului în fereastra principală de configurare FTP ) Când Lightroom a terminat de interacționat cu serverul, va fi afișată o listă de directoare , din care puteți găsi folderul care va fi folosit ca Calea Server Evidențiați directorul dorit din listă și faceți clic pe butonul Selectați Înapoi în fereastra principală, în cele mai multe cazuri puteți lăsa câmpurile pentru Protocol, Port și Mod pasiv pentru transferuri de date la valorile implicite Dacă Lightroom are probleme la conectarea la serverul dvs , este posibil ca aceste setări să fie nevoie să fie modificate Înainte de a părăsi ecranul Configurare transfer fișier FTP, asigurați-vă că salvați setările serverului FTP ca o nouă presetare În partea de sus a ferestrei, faceți clic pe meniul Presetare: și selectați Salvare setări curente ca presetare nouă Asigurați-vă că dați presetării un nume semnificativ Faceți clic pe OK pentru a aplica setările FTP (sau Anulați pentru a părăsi caseta de dialog fără a salva modificările) Dacă nu sunteți sigur ce să utilizați pentru oricare dintre setări, consultați fișierele de ajutor pentru găzduirea web sau întrebați administratorul serverului În panoul Setări de încărcare (vezi Figura - ), puteți alege să puneți fișierele încărcate într-un subdosar (implicit este un folder numit "fotografii") Dacă ați introdus anterior o valoare în câmpul Calea serverului din fereastra principală de configurare FTP, noul(ele) subfolder(e) vor fi create sub acel folder Dacă nu doriți să puneți galeria într-un subdosar, lăsați această casetă nebifată Când creați dosare (și fișiere) pentru utilizarea web, nu utilizați spații, semne de punctuație (altele decât cratime și caractere de subliniere) sau orice caracter special În caz contrar, este posibil ca browserele web să nu poată accesa paginile dvs Puteți crea o serie de foldere imbricate dintr-o dată, introducând numele acestora în câmpul de text, separate prin bare oblice, de exemplu: fotografii/călătorii/moab/ În partea de jos a panoului Setări de încărcare, textul Cale completă: arată calea directorului serverului în care va fi încărcată galeria Web (vezi Figura - ) Toate setările panoului, inclusiv setările de încărcare, vor fi stocate într-un șablon Web salvat În sesiunile viitoare, va trebui doar să modificați câteva setări pentru a publica galerii noi! În partea de sus a zonei principale de previzualizare din modulul Web este o bară orizontală care afișează starea salvată a galeriei curente (vezi Figura - ) Dacă nu ați salvat încă galeria, va apărea Galerie web nesalvată; în caz contrar, va afișa numele galeriei salvate Salvarea unei galerii aduce un plus special pentru panoul Colecții O galerie salvată conține fotografiile pe care le-ați inclus împreună cu ordinea lor de sortare salvată și opțiunile de meniu Utilizați: care erau active în momentul în care a fost salvată O galerie salvată face referire la un șablon, dar nu conține șablonul în sine Rețineți că, chiar dacă actualizați o galerie salvată, este posibil să aveți nevoie să actualizați un șablon independent Pentru a salva o galerie, faceți clic pe butonul din dreapta etichetat Creare galerie web salvată Aceasta deschide o casetă de dialog care conține opțiuni pentru salvarea galeriei (vezi Figura - ) De asemenea, puteți salva galeria făcând clic pe butonul + din partea de sus a panoului Colecții și alegând opțiunea de meniu Creare galerie web În Galeria Creare Web y caseta de dialog, puteți specifica opțiunile de plasare pentru a alege unde va fi salvată noua galerie În secțiunea Web Gallery Options, puteți alege să creați noi copii virtuale pentru fotografiile din galerie, (ceea ce de obicei nu fac, pentru că vreau ca fotografiile din galerie să rămână legate de originalele pe care le procesez în Develop) După ce ați salvat Galeria web, puteți reveni la ea oricând făcând clic pe ea în panoul Colecții, iar toate fotografiile și setările galeriei vor fi reîncărcate Pot exista momente când doriți să previzualizați galeria într-un browser web real în afara Lightroom Pe lângă previzualizarea galeriei Web în zona de afișare a imaginilor Lightroom, o puteți testa și în browserul web implicit de pe computer (Acest lucru este setat în preferințele sistemului dvs de operare ) În partea de jos a pistei din panoul din stânga este un buton etichetat "Previzualizare în browser " Făcând clic pe aceasta, galeria dvs va fi redată și o va încărca în browserul implicit de pe computer Previzualizarea într-un browser necesită ca Lightroom să redea fișiere temporare pentru toate fotografiile și poate fi destul de lentă Vă recomand să utilizați în schimb previzualizarea încorporată a modulului Web ori de câte ori este posibil, sau să utilizați un număr limitat de fotografii pentru previzualizările de testare Dacă doriți să testați galeria în mai multe browsere, puteți exporta galeria pe disc și puteți deschide fișierele în orice browser(e) la alegere Puteți exporta galerii web din Lightroom chiar dacă nu aveți un cont de găzduire web configurat Într-un export Web, fișierele sunt salvate pe unitatea dvs bard, dar nu pe un server web Faceți clic pe butonul Export din partea dreaptă jos a ferestrei pentru a exporta galeria Web curentă pe disc (vezi Figura - ) Încarc Filtru: FlItersOff Figura - LIGHTROOM : REZULIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Apare o casetă de dialog care vă cere să alegeți locația și numele noului folder care va conține toate fișierele din galerie Introduceți un nume și faceți clic pe Salvare Lightroom va genera toate fișierele necesare pentru galeria web pe care ați creat-o, inclusiv toate fișierele și subfolderele necesare Galeria exportată este de sine stătătoare - Lightroom împachetează toate fișierele într-un singur director de nivel superior, iar toate legăturile sunt relativ una de alta în acel folder, astfel încât să puteți face tot felul de lucruri utile cu galeriile Web exportate Puteți exporta acum o galerie web și o puteți încărca pe un server mai târziu (Dacă aveți un program FTP dedicat și sunteți confortabil cu funcționarea acestuia, acesta ar putea fi cel mai rapid/ușor mod de a încărca galerii Lightroom pe serverul dvs ) Legăturile pe care Lightroom le generează în galeriile Web sunt întotdeauna relative la fiecare fișier Cu alte cuvinte, toate paginile din galeria Web sunt legate între ele prin locații ale căilor directoarelor Acest lucru permite vizualizarea galeriei fără o conexiune la Internet, iar prezentarea arată și funcționează la fel ca și cum ar fi accesată de pe un server web Acest lucru înseamnă, de asemenea, că dacă modificați folderele sau fișierele după ce galeria a fost generată, legăturile vor fi întrerupte Efectuarea modificărilor la link-urile galeriei Web necesită fie să generați o nouă galerie, fie să utilizați un software de dezvoltare web dedicat (cum ar fi Adobe Dreamweaver) pentru a modifica fișierele Galeriile Web Lightroom fac, de asemenea, prezentări excelente offline, chiar și fără o conexiune la internet Puteți exporta galerii Web și le puteți crea pe o unitate flash USB sau le puteți salva pe disc pentru a le prezenta clienților, galeriilor și potențialilor furnizori De pe disc sau alte medii amovibile, oamenii vă pot deschide pagina de index al galeriei într-un browser pe propriul computer și pot naviga prin galerie exact ca și cum ar fi fost livrată de pe un server web Figura - Când ați terminat de configurat galeria web și cu setările FTP configurate corect, faceți clic pe butonul Încărcare (vezi Figura - ) pentru a încărca galeria pe serverul selectat în panoul Setări de încărcare Lightroom va genera toate fișierele necesare pentru galerie, inclusiv imagini JPEG și pagini HTML (și fișiere Flash, dacă necesar) și le va încărca pe serverul dvs web în locația specificată Încărcarea nu salvează un сору local pe hard disk Când utilizați modulul Web pentru a încărca fișiere galerie direct pe serverul dvs , niciun fișier nu este stocat pe hard disk Dacă acest lucru contează pentru dvs , aveți două opțiuni: ) utilizați în schimb Export și încărcați manual fișierele folosind un program FTP sau ) după ce ați folosit Lightroom pentru a încărca, utilizați un program FTP pentru a descărca copii pe discul local Când faceți modificări la o galerie Web Lightroom și doriți să o actualizați pe server (sau să o exportați), fiecare fișier trebuie rescris Nu aveți opțiunea de a adăuga doar o singură fotografie sau de a schimba o linie de text, fără a regenera întreaga galerie De obicei, aceasta nu este o problemă - atâta timp cât nu vă grăbiți Rețineți că, dacă faceți modificări într-o galerie web și trebuie să reîncărcați pe server, întreaga galerie va fi rescrisă Dacă ați făcut modificări la acele fișiere în afara Lightroom, cum ar fi modificarea CSS, hyperlink-uri etc , trebuie să fiți foarte atent cu acest lucru Este posibil ca, chiar și cu multă experiență sub control, ocazional veți face încărcări sau exporturi web care dintr-un motiv sau altul nu ies așa cum v-ați dorit Acest lucru este normal și nu trebuie să ne temem! Dacă sunteți sub arme - ca atunci când prezentați unui client - este o idee bună să faceți câteva probe de încercare cu orice șabloane și setări noi pe care nu le-ați folosit înainte de a încărca fișierele finale ale galeriei și de a partaja linkul La fel ca în orice dezvoltare a site-urilor web, este necesară testarea amănunțită pentru a vă asigura că totul este corect înainte de a vă anunța galeria lumii! Cu puțină practică, puteți utiliza modulul Web al Lightroom pentru a crea cu ușurință galerii web minunate Cu toate acestea, galeriile Web încorporate ale Lightroom au câteva limitări semnificative, dintre care unele ar putea fi rupturi de afaceri în funcție de nevoile dvs Cel mai important, fiecare galerie pe care o creați cu șabloanele încorporate din Lightroom generează o colecție independentă, de sine stătătoare de fișiere, fără legături directe către alte galerii separate Aceasta înseamnă că dacă creați o colecție de fotografii și generați o galerie web cu acestea și apoi faceți același lucru cu o altă colecție de fotografii, cele două colecții nu vor avea nicio modalitate de a se lega direct una de alta Când încărcați galeriile pe serverul dvs web, trebuie să creați un fel de pagină de index pentru mașter separată pentru a oferi link-uri către toate galeriile individuale Desigur, există suplimente, galerii web și pluginuri de la terți care pot face acest lucru, sau dacă puteți lucra singur cu HTML, aceasta poate să nu fie o problemă, dar înțelegeți că funcționalitatea implicită care vine cu Modulul Web al Lightroom nu oferă capacitatea de a genera pagini index care leagă între ele galerii separate De asemenea, codul HTML și Flash generat de modulul Web este orice altceva decât ceea ce s-ar numi "curat" Pe Internet, toate paginile web nu sunt create la fel și, în comparație cu cele mai bune practici în scrierea codului web, HTML-ul Lightroom este de obicei dezordonat, complicat și greu de personalizat, chiar și pentru programatorii experimentați Din aceste motive, după ce ați creat câteva galerii web folosind funcționalitatea încorporată a Lightroom, este posibil să începeți să căutați resurse suplimentare pentru capabilități mai avansate Consultați Anexa pentru o listă de link-uri pentru a începe CAPITOLUL Cataloagele Setări catalog Backup-uri de catalog Menținerea integrității catalogului Actualizarea cataloagelor Utilizarea mai multor cataloage Exportați ca catalog Import din catalog Lucrul cu Lightroom pe mai multe computere LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Deși am discutat probleme legate de catalog în diferite puncte de-a lungul acestei cărți, subiectul lucrului cu cataloagele Lightroom merită propriul capitol Pentru unii fotografi, vine un moment în care lucrul cu un singur catalog nu este ideal pentru fluxul lor de lucru Din păcate, pentru alți oameni, chiar și gestionarea corectă a unui singur catalog devine confuză și dificilă În activitatea mea de predare și consultanță, am văzut în mod repetat cât de mulți oameni se luptă cu gestionarea catalogului la un moment dat Nu trebuie să fie atât de greu! Deoarece Lightroom se bazează pe catalog pentru a funcționa, ignorarea acestui aspect al Lightroom poate fi o rețetă pentru dezastru Oamenii buni de la Adobe au făcut eforturi mari pentru a face utilizarea Lightroom (și cataloagele) cât mai ușoară posibil (și de obicei este), dar când ceva nu merge bine, mulți fotografi se trezesc pe un teritoriu neexplorat Majoritatea oamenilor pur și simplu nu au experiență anterioară în a se ocupa de bazele de date de imagini În acest capitol, veți învăța multe mai multe despre cataloagele Lightroom și despre cum să le utilizați pentru a vă gestiona biblioteca de fotografii Rețineți întotdeauna că un catalog Lightroom este un fișier de bază de date de pe hard disk Când Lightroom este lansat pentru prima dată, este creat un catalog gol în folderul Imagini din contul dvs de utilizator Când lansați Lightroom, acesta caută un catalog de încărcat Ori de câte ori lucrați în Lightroom, lucrați într-un catalog; veți lucra din catalogul implicit până când veți schimba acest lucru Puteți folosi câte cataloage Lightroom doriți și pot fi stocate pe orice hard disk atașat la computer Nu puteți deschide un catalog printr-o rețea Un catalog Lightroom conține înregistrări ale fotografiilor și videoclipurilor pe care le-ați importat, dar nu conține fișierele foto și video reale (acestea sunt întotdeauna stocate pe unitatea pe care o alegeți) Toată munca pe care o faceți în catalog se face prin referință: Lightroom citește continuu din fiecare fișier imagine și/sau videoclip de pe hard disk în timp ce lucrați Datele imaginii originale din aceste fișiere nu sunt niciodată modificate Pe măsură ce lucrați, Lightroom redă continuu previzualizări, care sunt, de asemenea, salvate pe hard disk într-un fișier cache special lângă fișierul de catalog Previzualizările pe care le vedeți în Lightroom sunt generate folosind ajustările curente pe care le-ați făcut Toate aceste informații sunt stocate în catalog, împreună cu istoricul, colecțiile, copiile virtuale, etc Puteți, de asemenea, să salvați informațiile de ajustare a fiecărei fotografii în metadatele proprii ale fotografiei de pe hard disk, dar Lightroom tratează întotdeauna fișierul de catalog ca principal sursă de informații despre fotografiile tale (Dacă este necesar, consultați capitolele și pentru mai multe despre aceasta ) Dacă catalogul dvs este pierdut, șters sau corupt, munca pe care ați făcut-o în catalog se va pierde Acesta este motivul pentru care este imperativ să a) să faceți copii de rezervă regulate ale catalogului și ale fișierelor de imagine, b) să vă păstrați catalogul curat și optimizat și c) să luați în considerare salvarea metadatelor pe fotografiile dvs de pe disc în timp ce lucrați (Aceste subiecte sunt tratate în detaliu în diferite locuri mai devreme în această carte ) Lightroom se poate deschide și poate lucra cu un catalog în orice locație de pe un hard disk local De asemenea, puteți utiliza orice nume pentru un catalog Lightroom (Evident, nu doriți să aveți mai multe cataloage cu același nume ) Nu trebuie să utilizați nici un nume specific, totuși dacă folosiți un singur catalog, rămâneți cu numele implicit este bine! Catalogul și pachetul de previzualizare au o relație simbiotică: numele și locațiile fișierelor de previzualizare sunt stocate în catalog Dacă redenumiți catalogul în Mac Finder sau Windows Explorer, Lightroom nu va putea potrivi catalogul cu memoria cache de previzualizare existentă cu numele vechi și va trebui să reconstruiască previzualizările pentru toate fotografiile din catalog Puteți evita acest lucru prin redenumirea memoriei cache de previzualizare pentru a se potrivi cu noul nume al catalogului De exemplu, dacă fișierul dvs de catalog se numește Lightroom Catalog Ircat, atunci memoria cache de previzualizare va fi numită Lightroom Catalog Previews Irdata Dacă redenumiți catalogul în My Lightroom Catalog Ircat, atunci trebuie doar să redenumiți memoria cache de previzualizare în My Lightroom Catalog Previews Irdata Evident, ai face asta doar cu Lightroom închis Dacă redenumiți un catalog și previzualizați memoria cache, vă sugerez să dați de două ori fișierul de catalog pentru a-l deschide în Lightroom Acest lucru vă permite să verificați imediat dacă totul funcționează așa cum ar trebui Cu catalogul deschis în Lightroom, este posibil să doriți să actualizați și preferințele pentru Catalog implicit ale Lightroom utilizați acest catalog nou numit (vom acoperi Figura - Catalog implicit puțin mai târziu în acest capitol) File Edit Library Photo Metadat; Despre Adobe Photoshop Lightroom Beta Preferințe €, Configurare plăcuță de identitate Editare filigrane К Servicii ► Ascunde Lightroom Ascunde altele Afișează tot W Părăsiți Lightroom SQ Fiecare catalog Lightroom are propriile setări Când Lightroom rulează, puteți găsi Setări de catalog în meniul Lightroom pentru Mac (vezi Figura - ) și meniul Editare pe Windows (vezi Figura - ) - ) Pe măsură ce lucrați în Lightroom, ar trebui să vă așteptați să lucrați în această casetă de dialog din când în când; mai des atunci când utilizați mai multe cataloage și computere diferite Caseta de dialog Setări catalog oferă controale grupate în categorii General, Gestionare fișiere și Metadate Rețineți că Setările catalogului se aplică numai catalogului deschis în prezent (spre deosebire de Preferințele Lightroom, care se aplică tuturor cataloagelor) Figura - LIGHTROOM : REZULIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Prima secțiune din panoul Setări catalog oferă informații despre catalog și setările pentru backup-urile automate ale catalogului Lightroom (vezi Figura - ) Această secțiune este una dintre cele mai importante părți ale Setărilor Catalogului Îți spune numele și Figura - locația catalogului curent Pe măsură ce lucrați cu Lightroom, mai ales când utilizați mai multe cataloage, puteți căuta aici pentru a confirma că utilizați catalogul corect Chiar dacă folosești un singur catalog, există situații în care să te uiți la aceste informații A este extrem de relevant - de exemplu, dacă deschideți Lightroom și lucrurile nu arată ca dvs le-ai amintit din ultima ta sesiune de lucru Dacă bănuiți vreodată că catalogul greșit este încărcat sau doriți doar să confirmați locația de pe disc pentru catalogul curent, uitați-vă aici (Deschiderea diferitelor cataloage și setarea catalogului implicit este tratată mai târziu în acest capitol ) În partea dreaptă a informațiilor despre locație se află un buton etichetat Afișare Faceți clic pe acest buton pentru a deschide folderul care conține catalogul în Mac Finder sau Windows Explorer Este oferit un meniu cu opțiuni pentru alegerea frecvenței mementourilor de rezervă pentru acest catalog Alegeți o opțiune din acest meniu pentru a seta cât de des vă reamintește Lightroom să efectuați o copie de rezervă a catalogului Ne vom uita la copiile de rezervă ale catalogului în detaliu într-un moment Secțiunea File Handling oferă opțiuni pentru previzualizări și importuri implicite de numerotare (vezi Figura - ) O Setări catalog Figura - Previzualizările Lightroom sunt în esență fișiere JPEG salvate pe hard disk și citite din cache în timp ce lucrați Utilizați meniurile drop-down pentru a alege setările pentru previzualizările Lightroom Previzualizarea Standard este cea folosită pentru Loupe previzualizări în fiecare modul, cu excepția Develop (Pentru o revizuire a dimensiunilor de previzualizare Lightroom și a modului în care sunt utilizate în diferite module, consultați capitolele , , și ) Dimensiunea standard implicită de previzualizare este de de pixeli pe marginea lungă În funcție de rezoluția ecranului monitorului, o puteți seta mai mare sau mai mică De exemplu, pe laptopul meu, care are o rezoluție a monitorului de x , am setat dimensiunea Standard Preview la , dar pe monitorul meu desktop cu rezoluție mai mare folosesc Preview Quality setează calitatea JPEG utilizată pentru a reda previzualizările Valoarea implicită este Medie, și acest lucru este foarte recomandat deoarece este cel mai bun compromis între calitatea vizuală a previzualizării și cantitatea de spațiu pe disc pe care o necesită fiecare previzualizare Dacă aveți nevoie de o dimensiune mai mică a memoriei cache pentru a vă păstra spațiul pe disc și doriți un ușor beneficiu care vine din timpul de citire mai rapid al fișierelor mai mici, puteți încerca setarea Scăzută și să vedeți dacă puteți trăi cu o calitate mai scăzută a previzualizărilor Previzualizările : ale Lightroom sunt utilizate când măriți la : și mai mult în modulul Bibliotecă Aceste previzualizări sunt pixeli pentru pixeli din datele imaginii originale și sunt cele mai mari pe care Lightroom le redă Acestea pot ocupa o cantitate semnificativă de spațiu pe disc, așa că este practic să renunțați la previzualizări : pe care nu le-ați folosit de ceva timp Utilizați meniul pentru a selecta cât de des să eliminați previzualizările : de pe hard disk (Păstrez acest setat la După o săptămână ) Când previzualizările : au fost renunțate, acestea vor trebui reconstruite când mai târziu măriți la : sau mai mare, iar Lightroom face acest lucru automat atunci când este necesar, sau puteți manual creați-le oricând prin opțiunea Build : Previews din meniul Library^Previews Nou în Lightroom : previzualizările inteligente oferă o nouă modalitate de a crea fluxuri de lucru care implică fișiere offline Am fost prezentate previzualizărilor inteligente în Capitolul când învățăm elementele fundamentale ale Lightroom, în Capitolul despre import (deoarece aceasta este prima oportunitate pe care o aveți de a le crea) și din nou în Capitolul când discutăm despre cum să vă gestionați fotografiile În capitolul am învățat că putem folosi previzualizări inteligente pentru a lucra în Develop cu fotografii care erau în prezent offline (cum ar fi cele stocate pe o unitate deconectată) Amintiți-vă că previzualizările inteligente sunt stocate în propriul fișier cache special alături de catalog și cache-ul obișnuit de previzualizare Secțiunea din mijloc a filei Gestionare fișiere afișează un număr curent al dimensiunii fișierului din memoria cache de previzualizare inteligentă Puteți șterge oricând previzualizări inteligente selectând fotografiile care au o previzualizare inteligentă în vizualizarea Grid a modulului Bibliotecă și accesând Bibliotecă^Previzualizări^Renunțați previzualizări inteligente Aceste câmpuri stabilesc valorile pentru numerele de secvență opționale pe care le puteți utiliza pentru denumirea automată a fișierelor în timpul importului Pentru ca acestea să aibă efect, trebuie să utilizați un șablon de denumire a fișierelor care include simboluri pentru # de import și/sau # de imagine (Dacă utilizați șabloane de denumire a fișierelor cu simbolul Sequence #, nu trebuie să modificați aceste valori ) Puteți introduce manual valori pentru aceste câmpuri, dar ele sunt într-adevăr concepute pentru a fi utilizate automat, împreună cu simbolurile de nume de fișier asociate Valorile sunt incrementate automat pe măsură ce efectuați mai multe importuri, cu condiția ca tokenurile să fie utilizate în denumirea fișierului (În caz contrar, acestea nu se vor schimba față de valorile implicite de ) Numărul de import ține evidența numărului de importuri finalizate și stabilește un număr care trebuie inserat în numele fișierelor pentru fiecare import Fotografii importate urmărește numărul de fotografii importate și, astfel, setează numărul de imagine de pornire care va fi utilizat pentru următorul import Această caracteristică este deosebit de utilă atunci când importați fotografii dintr-o singură fotografie capturată pe mai multe carduri LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ i) Figura - Acest panou de Setări de catalog oferă controale pentru modul în care Lightroom gestionează diferite metadate (vezi Figura - ) Oferiți sugestii din valorile introduse recent: bifați sau debifați această casetă pentru a activa/dezactiva funcția de sugestie automată a Lightroom În mod implicit, pe măsură ce tastați, Lightroom va încerca să insereze și/sau să completeze automat cuvinte și fraze pe baza textului pe care l-ați introdus anterior Toate aceste valori de text sunt urmărite în liste din catalog; dacă descoperiți că valorile preluate nu sunt relevante pentru proiectul dvs curent și vă împiedică fluxul de lucru, puteți face clic pe butonul pentru a șterge toate listele de sugestii Includeți setările de dezvoltare în metadate din fișierele JPEG, TIFF și PSD: atunci când salvați metadatele în fișiere, Lightroom își poate insera instrucțiunile de ajustare direct în metadatele acestor tipuri de fișiere Cu toate acestea, aceste ajustări vor fi citite și respectate doar de alte software-uri care acceptă standardele XMP, cum ar fi Bridge și Adobe Camera Raw Când vizualizați sau deschideți aceste tipuri de fișiere folosind acele programe, dacă ați salvat metadatele Lightroom în ele, previzualizările vor reflecta acele modificări Cu toate acestea, dacă salvați metadatele Lightroom într-unul dintre aceste tipuri de fișiere și apoi le deschideți direct în Photoshop, modificările dvs nu vor fi vizibile, deoarece Photoshop ignoră aceste metadate specifice Chiar și așa, las întotdeauna activată această opțiune, deoarece nu este rău în scrierea metadatelor Lightroom Develop în fișiere împreună cu metadatele Bibliotecii și, dacă urmează să le importați într-un alt catalog sau să le vizualizați cu alt software Adobe, probabil că veți doriți să păstrați ajustările Lightroom Scrieți automat modificări în XMP: când această opțiune este activată, Lightroom vă salvează automat metadatele în fișiere pe măsură ce lucrați La suprafață, aceasta pare o idee genială și vă puteți întreba de ce nu este verificată implicit Principalul motiv pentru care nu mai este verificat în mod implicit este că, atunci când este bifat, are potențialul de a afecta performanța, deoarece înseamnă că Lightroom scrie în fișierul catalog și scrie în metadatele XMP ale fiecărui fișier în același timp în fundal Pe măsură ce puterea computerului crește, acest lucru devine mai puțin vizibil și mai puțin o problemă Personal las acest lucru nebifat pentru că am încredere în sistemul meu de backup pentru catalog și nu vreau ca Lightroom să scrie în fiecare dintre fotografiile mele Acestea fiind spuse, am văzut că această opțiune salvează cu adevărat ziua pentru unii oameni care (din orice motiv) și-au pierdut catalogul Lightroom și au trebuit să o ia de la capăt complet de la zero Deoarece toate modificările au fost scrise în metadatele XMP ale fiecărei fotografii, toate aceste informații au fost importate în noul catalog atunci când au început din nou Inutil să spun că a fost o economie imensă de timp pentru ei Este demn de remarcat faptul că există unele lucruri care nu pot fi scrise în metadatele XMP ale unui fișier, cum ar fi starea steagului, apartenența obișnuită la colecție, copiile virtuale și toate statele istorice individuale de la începutul timpului Așadar, este încă foarte important să ai un plan de rezervă solid pentru catalog (și foto), dar dacă te simți mai în siguranță purtând o centură cu bretele, atunci aceasta este o opțiune bună pentru tine Modulul Мар de la Lightroom și caracteristicile de metadate asociate oferă posibilitatea de a efectua Geocodare inversă, care introduce date de locație IPTC sugerate atunci când coordonatele GPS sunt adăugate la o fotografie (este necesară conexiune la internet) Dacă preferați să nu aveți datele de locație introduse automat pentru fotografiile cu coordonate GPS, aceasta poate fi dezactivată aici Activarea opțiunii "Exportați sugestii de geocodare inversă ori de câte ori câmpurile de adresă sunt goale" va insera automat datele de locație sugerate de geocodarea inversă în fotografiile exportate, cu excepția cazului în care ați modificat aceste câmpuri Setați această opțiune împreună cu opțiunile de metadate alese din fereastra Export, discutată în Capitolul Această opțiune activează/dezactivează capacitatea Lightroom de a modifica direct datele privind timpul de captare din fișierele brute originale de pe camera dvs Când aceasta este activată și modificați timpul de captare în modulul Bibliotecă, datele din fișierele brute sunt modificate direct (Acesta este singurul tip de modificare pe care Lightroom îl poate aduce fișierelor brute native ) Unii oameni nu se simt confortabil cu această opțiune; dezactivarea acestuia va modifica timpii de captare numai în catalog și metadatele XMP Este esențial să exersați bune obiceiuri de backup atunci când lucrați cu bibliotecile dvs de fotografii Trebuie să faceți în mod regulat copii de siguranță ale cataloagelor Lightroom și ale fișierelor sursă originale (fotografii și videoclipuri) De asemenea, este posibil să doriți să păstrați copii de siguranță ale presetărilor și ale altor fișiere de configurare Lightroom Lightroom oferă propriile sale funcționalități pentru a face copii de siguranță ale catalogului Singura dată când aceste copii de rezervă ale catalogului Lightroom pot avea loc este atunci când programul se închide În funcție de opțiunile setate în Setările catalogului (vezi secțiunea anterioară), veți primi mementouri ocazionale despre copiile de rezervă (vezi Figura - ) Când închideți Lightroom și vedeți această casetă de dialog, puteți alege să efectuați o copie de rezervă sau să o omiteți (vezi Figura - ) Când permiteți Lightroom să facă o copie de rezervă a catalogului, puteți avea și catalogul testat și optimizat, ambele fiind funcții de întreținere esențiale (Las întotdeauna activate aceste opțiuni ) Înțelegeți că doar fișierul de catalog curent este copiat de rezervă; Lightroom nu poate face copii de siguranță ale fișierelor dvs de imagine și video De asemenea, Lightroom nu oferă capacitatea de a face copii de rezervă pentru previzualizări sau fișiere de setări; dacă doriți să le faceți copii de rezervă, va trebui să utilizați o metodă diferită, pe care o vom analiza mai târziu Când permiteți Lightroom să facă o copie de rezervă, fișierul de catalog este copiat fie într-un subdosar din același folder cu Figura - catalogul original (în mod implicit) sau într-o locație la alegerea dvs Pentru a schimba locația copiei de rezervă, faceți clic pe butonul Alegeți din caseta de dialog de rezervă Fiecare fișier de catalog copiat este plasat într-un subdosar numit pentru data și ora la care a fost creat (vezi Figura - ) Vă recomand să faceți o copie de rezervă a catalogului după fiecare sesiune de lucru în care faceți modificări semnificative Am Setările de catalog setate la "De fiecare dată când se iese Lightroom" - doar omit o copie de rezervă dacă nu este necesară sau mă grăbesc să închid Acest lucru poate părea exagerat, dar este ușor, gratuit și îți poate salva slănină într-o zi Figura - Figura - Oricând ai de gând să faci lucrări majore la un catalog, cum ar fi actualizarea la o versiune nouă, adăugarea sau ștergerea multor colecții, efectuarea de modificări majore la cuvintele cheie etc , este o idee bună să faceți o copie de rezervă a catalogului imediat înainte și după efectuarea modificărilor Acest lucru vă oferă flexibilitatea de a "retroduce" modificările și de a reveni la versiunea anterioară dacă ceva nu merge bine Dacă backup-urile de catalog sunt pe același hard disk ca și catalogul Mașter și unitatea eșuează, veți pierde totul, cu excepția cazului în care ați replicat frecvent toate acele fișiere pe o altă unitate Nu pot sublinia suficient de puternic cât de important este să fii mereu sigur că salvezi copii de rezervă pe medii suplimentare Nu este o chestiune dacă unitatea dvs se defectează, ci când Modul în care ne menținem copiile de rezervă este unul dintre aspectele mai personalizate ale fluxului de lucru al fotografiei digitale (Există câteva cărți excelente care tratează subiectul în detaliu; consultați Anexa pentru link-uri ) Salvarea și copierea de rezervă a lucrării dvs sunt tratate în detaliu în multe locuri în această carte Iată câteva memento-uri: • Aveți întotdeauna cel puțin două copii actuale, valabile ale fiecărui fișier, pe suporturi diferite (Trei este mai bine ) Acest lucru se aplică cataloagelor Lightroom, precum și fișierelor de imagine și video • Dacă este posibil, păstrați un set de copii de siguranță în afara site-ului sau separat de fișierele dvs de lucru principale într-o altă locație fizică Păstrați cele mai recente versiuni ale fiecărui fișier Prea multe backup-uri vechi ocupă spațiu inutil și pot crea confuzie • În general, nu utilizați simplu drag and drop pentru a crea fișiere pentru copii de rezervă Utilizați un software de backup dedicat pentru a sincroniza datele între hard disk Acest lucru este mult mai rapid și mai fiabil decât drag and drop Recomandările sunt furnizate în Anexă • Verificați și optimizați datele din cataloagele dvs și de pe hard disk-urile dvs în mod regulat Trebuie să păstrați doar cele mai recente copii de rezervă ale catalogului Lightroom Lightroom nu oferă o modalitate automată de a limita numărul de copii de rezervă ale catalogului salvate Dacă permiteți Lightroom să facă copii de rezervă ale catalogului, asigurați-vă că acestea ajung întotdeauna în același folder(e), verificați-le periodic deschizându-le în Lightroom și apoi ștergeți copiile de rezervă mai vechi (setați preferințele implicite pentru catalog la altceva decât Încărcați cele mai recente pentru a vă asigura că se deschide catalogul corect când lansați Lightroom) Dacă aveți o problemă cu catalogul dvs mașter care nu poate fi corectată și doriți să restaurați o copie de rezervă, utilizați acești pași ca ghid: Pasul Pune în carantină catalogul prost Găsiți folderul de pe hard disk care conține catalogul pe care nu mai doriți să îl utilizați și fie mutați-l, fie redenumiți folderul în care este conținut Nu doriți să îl confundați cu backup-ul dvs Colectați previzualizările și orice alte fișiere Lightroom temporare din acest folder, dar nu ștergeți niciunul dintre aceste fișiere până când nu ați restaurat cu succes copia de rezervă Pasul Localizați copia de rezervă care urmează să fie restaurată Accesați folderul principal de rezervă care conține fie copiile de siguranță ale catalogului Lightroom, fie un alt hard disk unde ați folosit una dintre metodele de mai sus pentru backup Pasul Сору (nu mutați) backup-ul în locația în care a fost stocat mașterul anterior Ar trebui să mutați doar un singur fișier de catalog Nu vă faceți griji pentru pachetul de previzualizare; Lightroom va face unul nou Pasul Cu copia de rezervă în locația corectă, faceți dublu clic pentru a o deschide în Lightroom Pasul Cu catalogul deschis, confirmați că totul este OK cu această copie de rezervă restaurată Dacă nu, părăsiți Lightroom și repetați pașii începând cu Pasul folosind o altă copie de rezervă |:=| Pasul (Opțional) Când ați confirmat că backup-ul restaurat este OK, accesați Preferințele Lightroom și verificați dacă setarea pentru deschiderea Catalogului implicit la lansare este setată la catalogul curent Pasul Ștergeți fișierele vechi (proaste) Când Lightroom se blochează sau este forțat să se închidă, fișierele journal rămân adesea în folderul catalog Lightroom Lightroom le folosește data viitoare când catalogul este deschis În cazurile în care catalogul trebuie reparat, aceste fișiere sunt esențiale Dacă vezi vreodată astfel de LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ fișierele din folderul catalog, nu le ștergeți până când nu executați din nou Lightroom cu succes și închideți programul în mod normal După ce porniți și părăsiți Lightroom, puteți șterge orice fișiere jurnal sau temporare care ar putea rămâne rămase dintr-o sesiune anterioară Am spus acest lucru de multe ori pe parcursul acestei cărți, dar merită repetat din nou: gândește-te cu adevărat la lucruri înainte de a acționa Când lucrați cu fișiere de rezervă care au același nume ca mașterul original, este ușor să vă confuzi care este care Faceți fiecare pas încet și cu atenție Ori de câte ori este posibil, cel mai bine este să nu încercați să rezolvați problemele de backup atunci când vă grăbiți sau sub presiune - de cele mai multe ori, lucrurile se înrăutățesc £ Lightroom nu oferă nicio modalitate de a face copii de rezervă ale fișierelor de configurare, presetărilor și fișierelor șablon pe care le-ați creat Cea mai bună opțiune este să creați aliasuri (comenzi rapide) către folderele care conțin aceste fișiere și să le creați manual copii de rezervă Desigur, dacă faceți copii de rezervă regulate ale discului de sistem pe care este instalată aplicația, nu ar trebui să aveți un mare risc de a le pierde Cu toate acestea, sincronizarea fișierelor de configurare între mai multe computere este o altă provocare în sine, despre care o puteți învăța mai târziu în acest capitol Există un plug-in terță parte care merită verificat, numit TPG-LR-Backup, disponibil din Photographer's Toolbox (link-ul menționat în anexă) care automatizează procesul de copiere de rezervă a acestor fișiere de configurare și presetate (precum și ștergerea vechilor) copii de rezervă) Ca toate bazele de date, un catalog Lightroom ar trebui să fie supus întreținerii ocazionale Pe măsură ce lucrați în cadrul unui catalog, datele apar multe modificări - sunt create date noi, datele vechi sunt eliminate sau marcate pentru ștergere, iar datele existente sunt modificate Există o cantitate imensă de procesare de bază atunci când faceți chiar și cea mai simplă modificare într-un catalog Lightroom Din aceste motive, ar trebui să luați măsuri pentru a vă menține catalogul sănătos Dacă aveți foldere sau fotografii lipsă, ar trebui să vă dați seama ce s-a întâmplat și să remediați referințele la acele fișiere lipsă sau să le eliminați Același lucru este valabil și pentru colecțiile neutilizate, copiile virtuale etc , pe care ar trebui să le ștergeți periodic din catalog Încercați să nu lăsați gunoaie în catalog Este ușor să spui "IT curăță asta mâine", dar înainte de a-ți da seama, ai o mizerie uriașă pe mâini și s-ar putea să nu-ți amintești clar cum au ajuns lucrurile așa Efectuarea testelor de validare a datelor și corectarea erorilor bazei de date este cel mai important motiv pentru a permite Lightroom să efectueze propriile copii de rezervă Chiar dacă faceți copii de rezervă pentru catalogul(ele) folosind un software dedicat pentru backup pentru hard disk, ar trebui să permiteți și Lightroom să facă propriile copii de rezervă din când în când Acest lucru permite rularea testului de integritate al Lightroom și se asigură că catalogul Lightroom a fost închis în momentul în care s-a făcut backup Este bine să lăsați software-ul dvs de rezervă să facă și copii de rezervă ale copiilor pe care le face Lightroom De asemenea, puteți testa integritatea unui catalog pe măsură ce acesta este deschis În caseta de dialog Selectare catalog (după cum este specificat în Preferințe sau ținând apăsat Opțiune sau Alt când porniți Lightroom), activați opțiunea de a testa integritatea (vezi Figura - ) Vă puteți optimiza catalogul ca parte a procesului de backup, dar chiar dacă nu faceți o copie de rezervă, comanda Optimize Catalog poate fi rulată din meniul Fișier Comanda Optimize Catalog rulează procedura SQL Vacuum, care curăță, compactează și repară catalogul Indiferent de frecvența de backup, vă recomand să vă optimizați catalogul din când în când pentru ca lucrurile să funcționeze fără probleme Dacă catalogul rulează lent sau întâmpinați blocări frecvente sau îngheață Lightroom, optimizarea catalogului poate ajuta adesea Uneori, însă, nu va ajuta și trebuie să luați măsuri suplimentare pentru a determina cauza problemei Dacă nu aveți prea multă experiență în utilizarea bazelor de date, în special pentru editarea imaginilor și gestionarea activelor, poate fi un șoc dacă o problemă cu catalogul Lightroom face fotografiile dvs inaccesibile Este absolut posibil ca un catalog Lightroom să devină corupt și să nu poată fi deschis sau lucrat în niciun fel Dar, în marea majoritate a cazurilor, o problemă cu catalogul Lightroom nu indică o problemă cu fișierele de imagine (Desigur, în unele cazuri un fișier imagine ar putea fi el însuși corupt, dar aceasta este o problemă separată ) Dacă lansați Lightroom sau deschideți un catalog și primiți un mesaj de eroare, STOP! Înainte de a da clic pe orice, trebuie să încetinești și să iei în considerare ce s-a întâmplat De cele mai multe ori, atunci când Lightroom găsește o problemă cu un catalog, aceasta poate fi remediată; uneori nu se poate Acesta este motivul pentru care menținerea copiilor de rezervă este atât de critică Când cataloagele devin corupte, este cel mai adesea rezultatul uneia dintre următoarele situații: Lightroom s-a prăbușit sau a fost forțat să se închidă cu un catalog deschis; Un hard disk a fost deconectat sau scos în alt mod offline cu catalogul deschis; sau Alte probleme de pe hard disk, cum ar fi o unitate defectă, au afectat fișierele Este imperativ să determinați cauza corupției înainte de a continua Altfel, același lucru s-ar putea întâmpla din nou Dacă catalogul dvs a fost corupt din cauza unei erori Lightroom, probabil că îl puteți repara sau restabili în siguranță cea mai recentă copie de rezervă În caz contrar, faceți-vă timp pentru a rezolva orice alte probleme ale computerului înainte de a continua cu Lightroom Este posibil ca pachetul de previzualizări Lightroom să fie corupt Când se întâmplă acest lucru, Lightroom va funcționa neregulat și se poate chiar bloca S-ar putea să nu fie nimic în neregulă cu catalogul în sine LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" În majoritatea cazurilor în care diagnosticez o problemă cu catalogul Lightroom, primul pas este să șterg pachetul de previzualizare din folderul catalog Lightroom Permiterea lui Lightroom să reconstruiască fișierul de previzualizare rezolvă adesea multe probleme care inițial par a fi legate de catalog Uneori, software-ul sistemului de operare poate marca fișierele ca fiind doar pentru citire fără intervenția dvs Motivele pentru care se întâmplă acest lucru sunt cu mult în afara scopului acestei cărți Cu toate acestea, vă pot spune că am văzut mai multe situații în care cataloagele Lightroom au devenit doar pentru citire fără un motiv clar Când se întâmplă acest lucru, este posibil să primiți sau nu mesaje de eroare clare care indică ce este în neregulă Asigurați-vă că discul nu este protejat la scriere Apoi asigurați-vă că toate directoarele și toate fișierele dvs de imagine nu sunt, de asemenea, setate ca doar pentru citire Metodele pentru a face acest lucru vor depinde de sistemul dvs de operare; de cele mai multe ori puteți utiliza Obține informații (Mac Finder) sau Proprietăți (Explorator Windows) pentru a modifica opțiunile de citire/scriere pentru foldere și fișiere Dacă nu, va trebui să căutați online pentru mai multe informații Urăsc să o spun, dar majoritatea problemelor pe care le întâmpină oamenii sunt create de ei Am folosit Lightroom de la început, folosind multe, multe cataloage cu multe zeci de mii de imagini și nu am văzut niciodată ca unul dintre cataloagele mele să fie corupt Totuși, am văzut că li s-a întâmplat altor persoane și, în acele cazuri, de obicei, se datora stocării catalogului pe o unitate externă care s-a deconectat accidental în timp ce catalogul era deschis Dacă întâmpinați în mod regulat probleme cu corupția catalogului, se întâmplă altceva Ai face bine să cauți mai mult ajutor într-una dintre numeroasele resurse online excelente Consultați Anexa pentru link-uri Chiar și dintr-un catalog nereparabil, uneori este posibil să puteți genera un catalog nou-nouț folosind toate datele din cel actual Dacă continuați să primiți mesaje de eroare sau corupție în catalog, încercați să utilizați comanda Export ca catalog discutată mai târziu în acest capitol De multe ori, crearea unui catalog bun și nou dintr-un catalog vechi și prost este cea mai simplă soluție Rețineți că serviciile de publicare nu sunt incluse în exportul de catalog, așa că orice conexiuni de servicii de publicare ar trebui reconstruite de la zero De fiecare dată când faceți upgrade la Lightroom la o versiune majoră ( , , - , etc ), trebuie să actualizați și catalogul Puteți actualiza în orice moment o parte dintr-un catalog Lightroom de la orice versiune mai veche la orice versiune mai nouă (totuși nu puteți trece de la versiunea nouă la versiunea veche) Când actualizați un catalog, se face mai întâi un сору din fișierul original Nu se fac vreodată modificări la catalogul original În timpul procesului de actualizare, Lightroom vă copiază toate datele din catalogul vechi și le introduce în noul catalog Noul catalog conține, de asemenea, tot codul de program actualizat pentru versiunea mai nouă a Lightroom Apoi mergi mai departe cu noul сору actualizat În efortul de a fi mai eficientă, noua versiune de Lightroom preia controlul asupra memoriei cache de previzualizare existentă și o asociază cu noua versiune actualizată a catalogului (deci noua versiune are un lucru mai puțin de făcut) Dacă ar trebui să deschideți din nou catalogul vechi cu versiunea veche de Lightroom, va trebui să regenereze toate previzualizările Majoritatea oamenilor merg înainte fără să se uite înapoi, dar ar trebui să faceți o parte din memoria cache de previzualizare într-un folder diferit înainte de a face upgrade, dacă aveți nevoie să vă îndrăzniți la versiunea veche pentru o vreme Pentru a actualiza un catalog, pur și simplu deschideți-l cu o versiune mai nouă de Lightroom (Dacă tocmai ați actualizat aplicația, Lightroom ar trebui să vă găsească automat catalogul din versiunea anterioară ) Puteți face acest lucru cu comanda Deschidere din meniul Fișier sau făcând dublu clic pe un catalog în Mac Finder sau Windows Explorer Vi se va afișa o casetă de dialog cu notificarea că este necesară o actualizare a catalogului pentru a utiliza acel catalog cu versiunea de Lightroom pe care o rulați (consultați Figura - ) Dacă utilizați numele implicit de catalog, Lightroom va schimba automat numele fișierului de catalog actualizat pentru a reflecta versiunea curentă De exemplu, Lightroom Catalog ar deveni Lightroom Catalog Figura - Dacă utilizați un nume personalizat, Lightroom va adăuga o cratimă și un număr de secvență la sfârșitul noului nume de catalog De exemplu, Mașter Lightroom Catalog ar deveni Mașter Lightroom Catalog- În mod implicit, Lightroom va crea noul catalog în același folder ca și originalul Dacă doriți, puteți alege o locație și/sau un nume de fișier diferit pentru noul catalog făcând clic pe butonul Modificare Când sunteți gata, faceți clic pe butonul Upgrade După ce ați actualizat un catalog și ați confirmat că totul este OK, ar trebui să ștergeți vechile cataloage(e) din sistem Arhivați-l mai întâi dacă acest lucru vă face nervos De asemenea, puteți dezinstala versiunea veche a software-ului Pentru majoritatea fotografilor, lucrul cu un singur catalog principal Lightroom este cel mai bun, dar există multe excepții posibile De exemplu, unii fotografi ar putea folosi cataloage diferite pentru fotografii de lucru și personale sau un catalog unic pentru fiecare client Un fotograf de nuntă sau de sport poate folosi un catalog pentru fiecare eveniment Unii fotografi folosesc cataloage separate pentru fiecare an calendaristic de fotografii Prefer foarte mult ca întreaga mea bibliotecă de fotografii să fie indexată într-un singur catalog principal - când deschid Lightroom, vreau să accesez totul într-un singur loc - dar folosesc cataloagele de lucru foarte frecvent Nu există niciun risc inerent în a păstra totul într-un singur catalog de master; Am aproape de fotografii în catalogul meu mașter și cunosc personal fotografi cu câteva sute de mii de fotografii în ale lor Nu există nicio parte superioară cunoscută LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ limitați numărul de fotografii pe care le poate conține catalogul dvs , dar evident că există unele implicații foarte reale de performanță (hardware-ul computerului este cea mai mare variabilă care afectează performanța) Chiar dacă folosiți un singur catalog mașter pentru întreaga colecție de fotografii, vor fi momente când folosirea cataloagelor de lucru temporare va fi foarte utilă Un exemplu este atunci când călătoriți, utilizați Lightroom pe un laptop și apoi reveniți acasă la computerul principal Fotografii de călătorie folosesc adesea un nou catalog de proiecte pentru fiecare călătorie Puteți utiliza unul sau mai multe cataloage pentru a vă gestiona biblioteca de fotografii; ați putea împărți sau re-combina cataloagele dvs după cum doriți, de un număr nelimitat de ori Acesta este un lucru pe care trebuie să îl decideți cu atenție (Cel mai bun mod de a combina datele din mai multe cataloage este Exportul din catalog și Importarea din catalog, despre care veți afla într-un moment ) ii Ar trebui să luați în considerare utilizarea mai multor cataloage numai atunci când aveți cu adevărat o înțelegere a conceptelor de baze de date din Lightroom Deși o singură fotografie poate fi importată în orice număr de cataloage diferite, nu o recomand Pentru sănătatea și eficiența dvs chiar doriți să aveți o fotografie dată gestionată printr-un singur catalog Pentru a găsi toate cataloagele Lightroom pe computer, căutați în Mac Finder sau în Windows Explorer foldere și fișiere care conțin extensia de fișier Ircat Dacă nu ați șters vechile copii de siguranță ale catalogului, probabil că vor exista multe, multe cataloage pe hard disk Căutarea fișierelor Ircat este o modalitate bună de a le localiza Aveți grijă când le ștergeți - deoarece copiile de siguranță vor avea exact aceleași nume de fișiere ca și cataloagele originale din care au fost făcute, este ușor să ștergeți accidental pe cel greșit! Lightroom poate avea un singur catalog deschis la un moment dat Pentru a deschide un alt catalog, utilizați comanda Open Catalog din meniul Fișier Sau, în Mac Finder sau Windows Explorer, faceți dublu clic pe un fișier de catalog Când deschideți un alt catalog, Lightroom trebuie să se închidă și să repornească Dacă ați specificat opțiuni de backup, veți vedea caseta de dialog Backup atunci când Lightroom iese din primul catalog Mulți fotografi au avut probleme mari folosind, fără să știe, mai mult de un catalog! După cum vă puteți imagina, acest lucru poate duce la confuzie și frustrare semnificativă, dar dacă acordați atenție, este destul de ușor de evitat Cel mai bun mod de a vă asigura că utilizați catalogul corect este să verificați numele și locația în caseta de dialog Setări catalog Dacă cataloagele dvs au nume unice, puteți verifica și numele afișat în bara de titlu a ferestrei în modul de fereastră standard al Lightroom Când se lansează Lightroom, trebuie să încarce un catalog În Preferințe Lightroom, puteți seta catalogul implicit Puteți alege Încărcare cel mai recent catalog (implicit), selectați un anumit catalog recent din listă sau puteți lăsa Lightroom să deschidă dialogul de prompt când programul pornește (consultați figura - ) Vă îndemn cu tărie să lăsați Lightroom să aleagă un anumit catalog Folosind Încărcați cel mai recent catalog înseamnă că Lightroom alege automat ultimul catalog pe care l-ați deschis, dar este posibil să nu realizați acest lucru până nu este prea târziu Trebuie să fii în scaunul șoferului în această decizie, așa că ia-o acum și economisește-ți câteva probleme De asemenea, puteți apăsa Opțiune (Mac)/Ctrl (Win) când lansați Lightroom pentru a încărca caseta de dialog Selectare catalog , din care puteți selecta un anumit catalog sau puteți crea unul nou (vezi figura Figura - O Adobe Photoshop Lightroom - Catalog Selett Sel"ta catalog recent de deschis J Încărcați întotdeauna acest catalog la pornire j/ Testați integritatea acestui catalog Notă: Cataloagele Lightroom nu pot fi pe nttwork voiumes o" în foldere numai pentru citire, | Alegeți un alt catalog- | [ Creați un catalog nou | Lasă eu - Figura - - ) Dacă doriți, puteți face catalogul selectați noul catalog implicit, bifând caseta Încărcați întotdeauna acest catalog la pornire Puteți crea oricând un catalog Lightroom nou, gol Utilizați comanda New Catalog din meniul Fișier Vi se va solicita să introduceți un nume pentru noul catalog și o locație de folder pe disc (vezi Figura - ) Când Lightroom creează catalogul, va crea mai întâi un nou folder folosind numele pe care l-ați furnizat și apoi va plasa noul fișier de catalog în interiorul respectivului folder, folosind tot același nume Dacă utilizați mai multe cataloage, denumiți-le pe fiecare pentru scopul său specific și păstrați denumirile simple și funcționale De exemplu, dacă filmați o nuntă, numiți catalogul pentru client; dacă călătoriți, numiți-o pentru călătorie etc Din modulul Bibliotecă, puteți exporta una sau mai multe fotografii, foldere și colecții ca cataloage noi Când utilizați comanda Export ca catalog, toate datele de catalog pentru fișierele selectate sunt copiate în noul catalog, inclusiv colecții și colecții inteligente, copii virtuale, stive și cuvinte cheie Opțional, puteți, de asemenea, să creați fișierele imagine originale Pasul Alegeți articolul(ele) de exportat în noul catalog Pentru a exporta imagini individuale într-un catalog nou, acestea trebuie selectate; apoi puteți alege opțiunea Export ca catalog din meniul Fișier Sau, dați clic dreapta sau Ctrl+clic pe un nume de folder sau colecție (vezi Figura - ) De asemenea, dacă apăsați Opțiune sau Alt, veți vedea butoanele standard Import și Export (stânga jos, Import Catalog I Export Catalog Figura - Library) schimbați la Import Catalog și Export Catalog (vezi Figura - ) Pasul În caseta de dialog rezultată, trebuie să tastați un nume și o locație pe disc pentru ca noul catalog să fie salvat (vezi Figura - ) Un folder va fi creat folosind acest nume În interiorul folderului va fi noul catalog și pachetul de previzualizare, folosind același nume de bază pe care l-ați introdus aici De asemenea, puteți alege dintre următoarele opțiuni: Exportați numai fotografiile selectate: când este bifată, numai fotografiile selectate va fi exportat în noul catalog În caz contrar, toate fotografiile din sursa selectată în prezent vor intra în noul catalog Un text afișat deasupra casetelor de selectare indică rezultatele alese de dvs aici Această opțiune nu este vizibilă dacă nu sunt selectate fotografii atunci când rulați comanda Export ca catalog Figura - Exportați fișiere negative: în acest caz, "fișiere negative" înseamnă pur și simplu fișierele sursă de pe disc Când aceasta este bifată, Lightroom va face copii ale fișierelor, iar noul catalog va trimite la acele fișiere, nu la originale Dacă aceasta nu este bifată, noile referințe de catalog vor rămâne legate la fișierele originale de pe disc Această opțiune este utilă atunci când doriți să luați copii ale fotografiilor cu dvs Creați/Includeți previzualizări inteligente: bifați această opțiune când doriți să includeți orice previzualizări inteligente disponibile sau să solicitați Lightroom să creeze noi previzualizări inteligente ca parte a acestui export de catalog Această nouă opțiune vă oferă, de asemenea, libertatea de a sări peste includerea fișierelor negative și de a include doar previzualizări inteligente pentru un pachet de călătorie compact, care vă permite în continuare să lucrați la fotografiile dvs Includeți previzualizările disponibile: când această opțiune este bifată, Lightroom va crea, de asemenea, previzualizările obișnuite din pachetul vechi de previzualizare în cel nou De obicei nu fac asta; Sunt de acord cu noi previzualizări redate atunci când noul catalog este deschis Folosind această metodă, puteți crea cu ușurință seturi de fișiere portabile și autonome Exportarea cataloagelor este o modalitate excelentă de a partaja munca între diferite persoane, mai multe computere etc Lightroom nu oferă o modalitate de a transfera serviciile de publicare și/sau setările aferente între cataloage Utilizarea comenzii Import din catalog este o tehnică esențială pentru transferul datelor Lightroom între cataloage (În prezent nu există nicio modalitate de a sincroniza două cataloage Lightroom ) Când faceți un Import din catalog, orice Figura - foldere, colecții, copii virtuale, iar setările de filtru din catalogul importat sunt transferate în catalogul curent Aceasta înseamnă că puteți utiliza cataloagele de lucru în orice scop, folosind toate funcțiile Lightroom și că ulterior puteți îmbina toate acele date într-un alt catalog Puteți importa din cataloage realizate cu versiuni anterioare în Lightroom , deși, în funcție de versiune, vi se va solicita mai întâi să actualizați acele cataloage (vezi Figura - ) Dacă ați lucrat cu mai multe cataloage și doriți să le combinați, puteți utiliza Import din catalog pentru a le îmbina pe toate într-unul singur Apoi puteți șterge (sau arhiva) cataloagele vechi individuale Următorii sunt pașii de bază pentru a importa date dintr-un catalog în altul: Pasul Alegeți comanda Import from Another Catalog de sub Figura - Meniul Fișier sau apăsați tasta Opțiune sau Alt și butonul obișnuit Import (stânga jos, Bibliotecă) se schimbă pentru a spune Import Catalog (vezi Figura - ) Pasul Se deschide o casetă de dialog care vă solicită să selectați catalogul din care să importați Găsiți catalogul pe hard disk și faceți clic pe butonul Alegeți (Mac) sau pe butonul Deschidere (Windows); vezi Figura - Importați din catalogul Lightroom - | Cea mai bună fotografie de Diflitial Î PREFERATE Nume £ J Dropbox *î Best of Digitial Pho ops Previews Irdata Astăzi d S Toate fișierele mele "! Cel mai bun din Digital Pho Art Previews Irdata Today : PM Q i Desktop £ ] ecranizare Lj Desktop £□ Biblioteca jefuiesc r/-\ Aplicații fej Poze Muzică [ț Documente Figura - LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ JU Pasul Fereastra care se deschide în continuare este caseta de dialog Import from Catalog (vezi Figura - ) Puteți redimensiona/maximiza această fereastră pentru a afișa mai mult conținut Aveți opțiuni pentru ce fișiere vor fi importate, cum vor fi gestionate fișierele și ce să faceți cu orice fișiere existente în catalogul curent (Pentru o revizuire a opțiunilor de import, consultați capitolul ) Pasul Alegeți ce să importați Dacă este necesar, alegeți din lista de foldere din stânga sus pentru a verifica sau debifa dosare întregi pentru import Cu miniaturile afișate (faceți clic pe Afișare previzualizare în stânga jos), puteți, de asemenea, să verificați sau să debifați fotografiile individuale (vezi Figura - ) Pasul Mai jos, sub File Handling, alegeți dacă Lightroom Сору fișierele într-o locație nouă sau Adăugați noi fotografii în catalog fără a vă muta (vezi Figura - ) Dacă importați dintr-un catalog de pe un hard disk într-un catalog de pe o altă unitate, probabil că veți dori, de asemenea, ca Lightroom să efectueze copiile fișierelor pentru dvs Pasul În ultima secțiune Fotografii, Lightroom va exista în ambele cataloage, dar va fi aplicat (vezi Figura - această opțiune este dezactivată Dacă fotografiile duplicate în ambele aplicate diferite setări, aveți posibilitatea de a păstra versiunea în catalogul deschis sau de a o folosi pe cea care vine din catalogul importat În cel de-al doilea caz, există o casetă de selectare pentru a Păstra setările vechi ca un Сору virtual, ceea ce este o idee bună dacă nu ești sigur care este versiunea corectă Folosind meniul derulant, puteți alege ce tipuri de setări să înlocuiți folosind noile metadate care vin Import OO din catalogul "Cele mai bune ateliere foto digitale" Conținutul catalogului ( fotografii) (j lmportedPhotos/ □ lmportedPhotos/ - - Valea Morții ГAm importat Fotografii/ / - - Cisco Fotografii noi ( de fotografii) Fotografii existente schimbate ( de fotografii) Înlocuiește: I Nimic ) Păstrați setările vechi ca o сору virtuală □ Înlocuiți numai fișierele non-raw (TIFF, PSD JPEG PNG) Afișează previzualizarea ( Anulează ) I Figura - Import din catalogul "Cel mai bun din atelierele foto digitale" Fotografii noi i Fișier Handlim Nu importa fotografii noi ' Afișează Previzualizare □SC OO JPG DSC S JPG DSC JPG Verific toate | | Deselecteaza tot Anulare Figura - i, Modificat Fotografiile existente, care au setări diferite ) Dacă nu se găsește niciunul, Lightroom detectează cataloage care au Copyto: /Users/rob/Pictures/ImportedPhotos''' | Alege ] Schimbare '' Nimic Înlocuire Metadate dezvolta setarile și fișiere negative Înlocuiți numai fișierele non-raw (TIFF PSD JPEG PNG) Afișează previzualizarea Figura - Pasul Când sunteți gata, faceți clic pe butonul Import din colțul din dreapta jos al ferestrei și începe procesul de import La fel ca în cazul unui import obișnuit, fereastra de import se închide imediat și veți fi dus înapoi la modulul Bibliotecă unde puteți vedea fotografiile noi și orice alte date de catalog pe măsură ce sunt adăugate Un lucru la care trebuie să aveți grijă când importați fotografii dintr-un catalog în altul: dacă colecții cu același nume există în ambele cataloage, fotografiile importate vor fi îmbinate în colecția cu același nume din catalogul dvs principal În funcție de modul în care ați configurat colecția și seturile, acest lucru ar putea produce un rezultat nedorit Dacă aveți colecții cu același nume în ambele cataloage și nu doriți ca fotografiile să fie îmbinate în acea colecție, va trebui să schimbați numele colecției într-unul sau altul înainte de a efectua importul Consultați capitolul pentru mai multe despre colecții Mulți fotografi lucrează pe mai multe computere Scenariul cel mai obișnuit este că aveți o stație de lucru principală de editare acasă sau în studio, unde vă păstrați catalogul(ele) master și toate fișierele de imagine și video, precum și un laptop sau alt dispozitiv portabil la care lucrați când sunteți afară și despre O singură licență Lightroom vă permite să instalați și să utilizați Lightroom pe până la două computere Chiar dacă aveți un computer Mac și un computer Windows, puteți utiliza cu ușurință Lightroom pe mai multe computere Utilizarea Lightroom pe mai multe computere necesită înțelegerea utilizării mai multor cataloage, crearea de noi cataloage, utilizarea Importului din catalog și Exportul ca catalog etc Dacă ați omis aici din altă parte a cărții și nu ați citit acele secțiuni anterioare ale acestui capitol, am vă sugerăm să faceți acest lucru înainte de a continua această secțiune Dacă stocați toate fotografiile și cataloagele pe hard disk-uri externe, este ușor să conectați unitățile la diferite computere, în funcție de nevoi Dacă utilizați toate mașinile Mac sau toate Windows, tot ce trebuie să faceți este să conectați unitatea la alt computer și să faceți dublu clic pe catalog pentru a-l deschide în versiunea locală a Lightroom Cu această metodă, puteți lucra cu ușurință la biblioteca dvs principală de fotografii pe orice număr de computere Cu toate acestea, dacă intenționați să vă conectați hard disk-urile bibliotecii de fotografii atât la computere Mac, cât și Windows, va trebui să utilizați proceduri speciale din cauza diferențelor dintre sistemele de fișiere pe cele două sisteme de operare Pentru a accepta ambele sisteme de operare, cel mai bine este să formatați hard disk-urile ca ExFAT Acest lucru vă permite să lucrați fără probleme cu ambele platforme Dacă unitățile dvs sunt deja formatate folosind o altă metodă și, ca urmare, nu pot fi citite de celălalt sistem, este posibil să puteți utiliza un software utilitar special pentru a realiza acest lucru Cu toate acestea, aceasta este o soluție neplăcută și, ca urmare, este posibil să aveți probleme cu Lightroom Ar fi mai bine să vă actualizați copiile de rezervă și apoi să reformatați fiecare unitate și să copiați din nou fișierele pentru a obține totul pe ExFAT Când călătoresc, folosesc pe laptop un catalog temporar de lucru specific fiecărei călătorii În fiecare zi, la sfârșitul filmării, descarc fotografiile și le import în catalogul călătoriei, aplic presetările mele standard de Dezvoltare, adaug presetarea metadatelor și fac câteva cuvinte cheie de bază Toate fișierele (inclusiv catalogul) sunt apoi salvate imediat pe un hard disk extern sau pe o unitate flash USB LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Înapoi acasă, în funcție de numărul de fișiere implicate, fie îmi conectez laptopul la computerul studio prin rețea, fie, mai des, îmi conectez unitatea de rezervă externă direct la aparatul principal În catalogul meu mașter Lightroom, folosesc "Import din catalog" pentru a crea fișierele pe unitățile mele principale de lucru și pentru a le importa în catalogul mașter După ce se termină, îmi sincronizez hard diskul mașter cu o unitate duplicat, apoi șterg totul de pe laptop și de pe unitatea de rezervă de călătorie, astfel încât să fie gata pentru următoarea călătorie Flux de lucru Road Trip Urmează setul de proceduri pe care le folosesc atunci când filmez la locație și le descarc pe laptop Puteți folosi același set de pași pentru orice situație în care utilizați cataloage temporare de lucru sau de proiecte În funcție de configurația hardware și software a computerului, puteți urma acest flux de lucru literal sau îl puteți folosi ca bază pentru dezvoltarea propriilor metode A Pașii pentru realizarea unui catalog de proiect sunt aceiași cu cei descriși mai devreme în acest capitol în secțiunea despre crearea de noi cataloage; pentru referință, consultați figurile de acolo Pasul Pe laptop, lansați Lightroom și selectați File->New Catalog Pasul Apare o casetă de dialog care vă solicită să furnizați un nume și o locație pentru noul catalog Acesta va fi și numele dat folderului care conține catalogul și fișierele de previzualizare Folosind convenția standard de denumire, dați catalogului un nume, așa cum ați face unui folder De exemplu, Death Valley Nu specificați o extensie de fișier Salvați noul catalog într-un loc pe care îl puteți găsi cu ușurință Dacă utilizați întotdeauna aceeași locație, cum ar fi dosarul Desktop sau Imagini, catalogul dvs va fi ușor de găsit De asemenea, puteți utiliza o unitate externă portabilă pentru a gestiona cataloagele de proiecte, dar prefer să folosesc unitatea internă a laptopului meu pentru acestea și să folosesc unitatea externă pentru copii de rezervă Indiferent de locația de stocare pe care o preferați pe drum, când ajungeți acasă este întotdeauna cel mai ușor să utilizați o unitate externă pentru a introduce fotografiile în arhivele dvs maștere Pasul Faceți clic pe Salvare Lightroom creează noul catalog cu același nume de fișier de bază ca și folderul Pasul Verificați întotdeauna că lucrați în catalogul corect Pasul Importați fotografii noi în catalogul proiectului utilizând metodele și setările descrise în Capitolul După cum doriți, puteți crea subdosare pentru zile sau locații individuale Doar asigurați-vă că toate fișierele/folderele de imagine sunt puse în folderul principal al proiectului și sunt toate organizate în același mod Pasul După fiecare import, verificați cu atenție dacă toate fișierele dorite au fost copiate cu succes, redenumite, convertite etc Faceți imediat o copie de rezervă a catalogului și a fișierelor imagine pe un al doilea hard disk imediat ce fiecare import este finalizat Pasul În timpul călătoriei, puteți lucra la fotografiile dvs după cum credeți de cuviință, inclusiv lucrând în modulele Dezvoltare și ieșire Pentru redundanță, puteți salva metadatele pe disc în timp ce lucrați (consultați capitolele și pentru mai multe despre acest lucru) Pasul În timp ce sunteți pe drum, faceți copii de rezervă regulate ale folderului de călătorie pe un hard disk portabil sau pe o unitate flash Puteți face acest lucru prin glisare și plasare, dar este de preferat software-ul de sincronizare dedicat Doar asigurați-vă că copiile de rezervă rămân actuale pe tot parcursul călătoriei După ce ați făcut o copie de rezervă a fișierelor de imagine și ați confirmat integritatea acestora, nu uitați să reformatați cardul în cameră înainte de fiecare nouă sesiune de fotografiere Pașii pentru importul dintr-un alt catalog sunt aceiași cu cei descriși mai devreme în acest capitol; pentru referință, consultați figurile de acolo Pasul Când reveniți la stația de lucru principală, asigurați-vă că catalogul de călătorie/proiect de pe laptop este complet actualizat Apoi faceți o copie de rezervă completă sau sincronizați pe hard diskul portabil Asigurați-vă că toate fișierele de pe unitatea externă sunt cele mai recente versiuni Pasul Conectați hard disk-ul extern portabil la computerul principal cu catalogul dvs de mașter Pasul Deschideți catalogul dvs Mașter Selectați Fișier->Importați din catalog Localizați catalogul de călătorie/proiect pe unitatea externă și faceți clic pe Alegeți (sau faceți dublu clic pe fișier) pentru a-l selecta ca sursă de import Pasul În caseta de dialog Import din catalog, puteți opțional Show Previews pentru a vedea miniaturile imaginilor În secțiunea Gestionare fișiere, selectați "Cору fotografii noi într-o locație nouă și importați" Veți avea ca Lightroom să facă copiile fișierelor pentru dvs În Сору pentru:, selectați Alegeți; navigați la unitatea foto principală și selectați folderul părinte în care vor fi plasate dosarele de călătorie Pasul Faceți clic pe Import Lightroom vă copiază fotografiile și videoclipurile de pe unitatea portabilă externă în folderul selectat de pe hard disk și îmbină datele din catalogul dvs de proiecte în catalogul dvs mașter Pasul După finalizarea importului, verificați toate fotografiile și folderele Dacă ați avut colecții în catalogul de proiecte, acestea vor fi și ele importate Confirmați că folderele și numărul de fotografii din fiecare sunt în concordanță cu fișierele din catalogul de proiecte de lucru de pe laptop sau unitatea externă Dacă ceva nu este la locul său, puteți redenumi folderele și/sau glisați și fixați pentru a le rearanja dacă este necesar (a se vedea Capitolul pentru o revizuire) sau puteți face importuri suplimentare Pasul Nu uitați să sincronizați copiile de rezervă pentru hard disk-urile principale ale bibliotecii foto Pasul Pe laptop, acum puteți șterge toate cataloagele de proiecte temporare, fișierele și folderele pentru călătorie sau eveniment LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ Odată ce ați făcut acest proces de câteva ori, devine mult mai ușor și puteți modifica pașii pentru a se potrivi preferințelor dvs personale Dacă catalogul dvs principal Lightroom se află pe o unitate externă - și ați făcut o copie de rezervă corectă - vă puteți lua cu ușurință biblioteca foto principală de lucru cu dvs De asemenea, puteți utiliza comanda Export ca catalog dacă preferați să faceți subseturi mai mici de fotografii pentru a lucra în timpul călătoriei; când te întorci acasă, trebuie doar să folosești Importul din catalog pentru a sincroniza modificările pe care le-ai făcut pe drum Transferul unui catalog Lightroom de la un computer la altul este relativ ușor; este doar un singur dosar Păstrarea presetărilor Lightroom și a altor fișiere de configurare sincronizate între mașini este puțin mai complexă și consumatoare de timp ii Când veți folosi cataloagele Lightroom pe mașini diferite, asigurați-vă mai întâi că toate instalările Lightroom rulează aceeași versiune Puteți verifica acest lucru cu opțiunea Despre Lightroom din meniul Lightroom pe Mac și meniul Ajutor pe Windows (vezi Figura - ) Probabil că veți dori, de asemenea, să păstrați aceleași setări și profiluri (în special profilurile de corectare a camerei și a obiectivului) pe toate computerele Provocarea este să le mențineți sincronizate, deoarece puteți crea frecvent noi presetări și șabloane În prezent, nu există o metodă automată pentru sincronizarea presetărilor între mașini |:=| Accesați panoul Presets din Lightroom Preferences și faceți clic pe butonul Afișare Lightroom Presets Folder pentru a localiza folderul Puteți apoi să creați presetări (sau foldere întregi) în același loc pe celălalt computer Adobe "Photoshop" Lightroom" Inginerie Dengfeng Bai, Jingyuan Bai Simon Chen, Kjetil Drarvik, Zhaoning Cuan, Julie Kmoch, Brian Kruse, Haoyan Li Cuanhong Liu Cuo Liu, Ying Liu, Fang Qu Eric Scouten, Jianping Wang, Yuhong Wu, Chao Xiang, Ben Zibble, Xiaofeng Zhao, Qiang Zhu Camera Raw Engineering Josh Bury, Eric Chan, Thomas Knoll, Max Wendt Ingineria calitatii Chenglong Ao, Kelly Castro, Lvmei Fu Dan Cerber Paul Kleczka, Shoji Kumagai, Baichao Li Jingshu Li Xiaoli Li, Craig Marble, Chuntang Pan, Dong Pan, Mark Soderberg, Becky Sowada Jeff Van de Walker Benjamin Warde Xin Wu, Chunxia Yang, Chao Zheng, Chong Zheng Camera Raw Quality Engineering David Franzen, Adriana Ohlmeyer, Michelle Qi Experiența utilizatorului Proiectarea interfeței Phil Clevenger, Phil Lu Figura - Credite Notkes legale Terminat c Locațiile implicite ale presetărilor, plug-in-urilor și altor fișiere de configurare Lightroom sunt: • Mac OS X: Macintosh HD/Utilizatori/NumeUtilizator/Bibliotecă/Asistență pentru aplicații/Adobe/Lightroom • Windows: C:\Users\YourUserName\App Data\Roaming\Adobe\Lightroom Locațiile implicite ale profilurilor camerei și obiectivului sunt: • Mac OS X: Macintosh HD/Biblioteca/Application Support/Adobe/CameraRaw/CameraProfiles Windows: C: \ ProgramData \ Adobe \ CameraRaw \ CameraProfiles Notă: Profilurile de cameră personalizate (adăugate de utilizator) în Windows sunt stocate în C:\Users\ YourUserName\AppData\Roaming\Adobe\CameraRaw\CameraProfiles Profilurile de obiectiv personalizate se află în același dosar părinte, sub LensProfiles Puteți crea conținutul presetărilor și al folderului de profiluri Lightroom de la o mașină la alta folosind o unitate flash USB sau alte medii amovibile De asemenea, puteți configura acest folder pentru partajarea în cloud folosind un serviciu precum Dropbox Acestea sunt modalități simple de a vă menține presetările sincronizate pe mai multe computere În Lightroom Preferences există o opțiune de a stoca presetări în catalog Într-o oarecare măsură, acest lucru vă face setările un pic mai portabile; cu toate acestea, face și acele presetări specifice unui singur catalog Pentru majoritatea utilizatorilor Lightroom, recomand să lăsați această opțiune nebifată, astfel încât toate presetările și șabloanele să fie stocate în locația centrală implicită pentru toate cataloagele Dacă ai citit toată această carte, felicitări! Sunteți pe cale de a stăpâni Lightroom După cum fără îndoială ați văzut deja, Lightroom este o aplicație extrem de modulară și extensibilă Ceea ce poate nu știți este că de la început a fost programat pentru a fi modificat de dezvoltatori externi Există multe modalități de a adăuga și de a modifica funcționalitatea Lightroom După cum sa discutat în capitolele anterioare, utilizarea plug-in-urilor este o modalitate majoră de a adăuga funcții la Lightroom, dar există și multe modalități de a pirata fișierele de configurare Lightroom pentru a le personaliza și mai mult Din păcate, din cauza restricțiilor de timp și spațiu, acestea sunt subiecte care trebuie tratate în altă parte Dacă sunteți tipul tehnic care își dorește cu adevărat să intre sub capotă, vă încurajez să fiți la curent cu nenumăratele resurse și comunități Lightroom online Lve a inclus link-uri către cele mai bune dintre ele în Anexă Sper că vă place să lucrați cu Lightroom și vă doresc tot binele în eforturile dvs fotografice! Al - REZALIZAREA FOTOGRAFIEI DIGITALE PR "+A sau Ctrl+A Selectați tot G Library Grid €+D sau Ctrl+D Selectați Niciunul E Biblioteca Lupă Shift+Command+D sau Shift+Control+D Select D Dezvoltați doar fotografia activă cu lupă R Dezvoltare Decupare â€+G sau Ctrl+G Stivuiți fotografiile selectate Filă Ascunde/afișează panourile laterale €+Shift+G Dezasamblați fotografiile selectate sau Ctrl+Shift+G Shift+Tab Ascunde/afișează toate panourile C Compara două imagini Faceți clic dreapta pe Deschideți meniul contextual sau Ctrl+clic pe N Sondaj mai multe imagini T Ascunde/afișează bara de instrumente J Ciclează stilurile de celule ale grilei L Ciclul se stinge I Suprapunerea informațiilor despre ciclu în vizualizările Lupă și Comparare F comuta pe ecran complet \ Ascunde/afișează bara de filtre Shift+F Ecran complet -+L sau Ctrl+L Activați/dezactivați filtrele Shift+Command F Ecran complet și ascunde panouri â€+N sau Ctrl+N Colecție nouă Numerele - Aplicați evaluarea cu stele Shift+ Setați videoclipul în punct P, U, X Aplicați steag Selectare/Nemarcat/Respingere Shift+O Setați punctul de ieșire video Â Adăugați/eliminați din spațiul colecției țintă Redați/întrerupeți videoclipul €+B sau Ctrl+B Accesați colecția țintă V Aplicați tratament de culoare alb-negru (funcționează și în Develop) Șterge Eliminați fotografia sau virtual сору Reveniți sau Introduceți Terminați de tastat într-un câmp de text Z Măriți/micșorați (funcționează și în Dezvoltare) Esc Închideți un câmp de text, importați selectorul de culori a ecranului, Instrumentul de ajustare vizată etc fără a salva W Selector de balans de alb â+Z sau Ctrl+Z Anulare - +Opțiune+Săgeată stânga Înapoi sau Ctrl+Alt+Săgeată stânga A Constrânge raportul de aspect +Opțiune+Săgeată dreapta Mergeți înainte sau Ctrl+Alt+Săgeată dreapta Q Eliminare puncte M Filtru gradat â€+ ' sau Ctrl+ ' Creați сору virtual К Perie de ajustare locală + = sau Ctrl+ = Măriți [ Perie mai mică + - sau Ctrl+ - Micșorează ] Penie mare r +E sau Ctrl+E Editați fotografia selectată în Photoshop (sau alt editor extern principal) Opțiune sau Alt Ștergere din masca pensulă H Ascunde/afișează suprapunerea instrumentului și editează pini +R Afișează fișierele selectate în Finder sau Ctrl+R sau Explorer O Ciclu suprapunere ghid de decupare +Shift+S Sincronizează fotografiile selectate sau Ctrl+Shift+S Shift+O Ciclează orientarea suprapunerii ghidului de decupare +, sau Ctrl+, Deschideți preferințele Lightroom O Ascunde/afișează suprapunerea măștii pensulei de reglare Shift+O Ciclul culorilor suprapunerii măștii Y Afișează Înainte/După Săgeți Deplasați între fotografii Shift+Săgeți Selectați fotografiile învecinate \ Comutați Înainte/După în previzualizarea principală Preferințele Lightroom controlează comportamentul programului; nu sunt specifice unui singur catalog Cu cât folosești mai mult Lightroom, cu atât vei dori să modificați puțin lucrurile pentru a se potrivi gusturilor și configurației computerului Pe parcursul capitolelor acestei cărți am făcut referire la Preferințe specifice în contextul controalelor și funcțiilor pe care le afectează Următoarele sunt exemple de cifre suplimentare furnizate pentru referință, precum și care arată Preferințele pe care le folosesc în mod normal și descrieri scurte ale opțiunilor disponibile În Lightroom au existat câteva completări la Preferințe Iată o scurtă prezentare generală: • Selectați colecția "Import curent/anterior" în timpul importului • Când transferul prin cablu se termină redarea Fila General (vezi Figura Al) conține câteva dintre cele mai importante controale pentru modul în care funcționează Lightroom Catalogul implicit este setat folosind meniul din partea de sus Setarea implicită este Încărcare cel mai recent catalog ,oo General Catalog implicit Preferințe Interfață de gestionare a fișierelor de editare externă a presetărilor Limba: engleză Setări: Afișează ecranul de introducere în timpul pornirii У Verificați automat actualizările La pornire, utilizați acest catalog: [ /Users/rob/Pictures/Lightroom/Lightroom Catalog/Lightro t ) Sunete de finalizare □ Afișează dialogul de import când este detectat un card de memorie CC Selectați colecția "Import actual/anterior" în timpul importului Ignorați numele folderelor generate de cameră atunci când denumiți folderele Tratați fișierele JPEG de lângă fișierele brute ca fotografii separate [Resetați toate dialogurile de avertizare) Nu vă pot îndemna suficient de puternic să schimbați acest lucru în fișierul dvs de catalog specific Dacă utilizați mai mult de un catalog, vă recomand să utilizați opțiunea Solicitați-mă când porniți Lightroom Orice ai face, nu folosi Încarcă cel mai recent catalog Setarea Încărcare cea mai recentă se poate întoarce împotriva dvs dacă nu știți ce fișier de catalog deschideți când lansați Lightroom Consultați Capitolul pentru mai multe despre Cataloage O altă funcție-cheie furnizată aici este dacă se afișează sau nu dialogul de import atunci când este detectat un card de memorie Când aceasta este bifată, Lightroom va deschide fereastra Import atunci când este găsit un suport amovibil, nu doar camere sau carduri de memorie Acest lucru se poate aplica și pentru unitățile flash USB, smartphone-uri și DVD-uri În mod normal, opresc acest lucru pentru că îmi place să deschid manual dialogul Import atunci când vreau să îl deschid Unele setări sunt specifice catalogului și sunt modificate în Setări catalog | Accesați Setări catalog | Figura A- Selectați colecția "Import curent/anterior" în timpul importului: când este bifat, Lightroom vă va comuta vizualizarea la colecția Import curent/anterior din panoul Catalog după ce faceți clic pe butonul Import Acesta este același mod în care versiunile anterioare de Lightroom s-au comportat după import Cu toate acestea, dacă debifați această opțiune, veți rămâne în orice folder sau colecție în care lucrați înainte de a începe importul Este frumos să ai de ales Tratați fișierele JPEG de lângă fișierele raw ca fotografii separate: dacă fotografiați raw+JPEG, activați această opțiune Dacă nu este bifat, Lightroom va crea fișierul JPEG de pe cardul de memorie pe computer, dar veți vedea doar versiunea brută în catalog Sunete de finalizare: alegeți un sunet din meniuri pentru ca Lightroom să redă un sunet când s-a terminat de import, exportat sau când a terminat de transferat fotografii dintr-o fotografiere conectată Deoarece în mod normal nu stau și urmăresc importurile și exporturile în timp ce se desfășoară, mi se pare foarte util Resetați toate casetele de avertizare: dacă ați bifat vreodată una dintre acele casete din casetele de avertizare care spune Nu se afișează din nou, aceasta este modalitatea de a le face să înceapă să se afișeze din nou Accesați Setările catalogului: Acest buton va deschide caseta de dialog Setări catalog, care este tratată în detaliu în Capitolul Această secțiune a panoului (vezi Figura A- ) controlează modul în care Lightroom gestionează setările prestabilite și setările implicite În secțiunea de sus a panoului, dacă bifați caseta pentru a aplica ajustări automate de ton, Lightroom va face întotdeauna acest lucru în mod implicit pentru fotografiile fără setări aplicate printr-o presetare sau un alt implicit Dacă doriți să dezvoltați un flux de lucru complet automatizat și, așa cum funcționează tonul automat al Lightroom cu fotografiile dvs , aceasta ar putea fi o caracteristică bună de activat (Întotdeauna o opresc ) Figura A- Când este bifat, se aplică amestecarea automată la prima conversie în alb-negru îi spune lui Lightroom să facă o filă la ajustarea glisoarelor din panoul alb și negru al modulului Dezvoltare pentru a crea un nou punct de plecare bazat pe ceea ce Lightroom crede că va arăta bine pentru o fotografie alb și negru Când este debifat, Lightroom pur și simplu convertește fotografia în alb și negru și lasă glisoarele la zero afară Prefer să las acest lucru necontrolat și să iau propria mea decizie din setarea zero Puteți oricând să faceți clic manual pe butonul Auto din panoul alb-negru pentru a vedea ce face Lightroom Casetele de selectare pentru Setări implicite specifice se referă la modul în care Lightroom aplică setările implicite Dezvoltare Lightroom citește metadatele EXIF pentru fiecare fotografie, astfel încât să își poată aminti cu ușurință diferite setări stocate pe baza camerei și ISO utilizate pentru fotografie Cu aceste funcții activate, aveți la dispoziție o gamă largă de personalizări atunci când vă creați propriile setări prestabilite personalizate Consultați capitolul pentru multe mai multe despre setările implicite Recomand să lăsați Store presetări cu catalogul nebifat, astfel încât toate presetările (și șabloanele) să fie stocate într-o locație centrală care este accesată de toate cataloagele Puteți face clic pe butonul Afișare presetări Lightroom pentru a deschide folderul care conține toate presetările dvs , ceea ce este o modalitate excelentă de a face o copie de rezervă a presetărilor dvs sau dacă trebuie să le transferați pe un computer nou În partea de jos a panoului Presets sunt butoane pentru a restabili presetările implicite originale instalate cu Lightroom Dacă găsiți vreodată că lipsesc setările implicite, puteți face clic pe butonul respectiv de pe acest panou pentru a le restaura Acest lucru se întâmplă cel mai frecvent dacă bifați opțiunea Stocare presetări cu acest buton de catalog, care creează un subset de presetări preinstalate într-un folder de lângă fișierul dvs de catalog, dar lasă în urmă toate presetările dvs personalizate (dacă le aveați la momentul respectiv), Dacă trimiteți frecvent fișiere din Lightroom și în alt software, va trebui să configurați acest panou pentru a se potrivi nevoilor dvs (vezi Figura A- ) Setările implicite de aici sunt menite să mențină cantitatea maximă de date din copiile trimise către Photoshop (sau alte editori) După cum sa explicat în Capitolul , dacă aveți instalată orice versiune de Photoshop, cea mai nouă versiune va deveni automat editorul extern principal În secțiunea de mai jos pentru Editor extern suplimentar, puteți specifica cât mai multe altele editori după cum doriți Pentru fiecare program, salvați o nouă presetare folosind meniul Opțiunea pentru Stack With Original facilitează găsirea fotografiilor editate extern În partea de jos a ferestrei se află un meniu pentru personalizarea numelor de fișiere automate utilizate atunci când editați într-un program extern Preferințe OO Editare Externa Editați în Adobe Photoshop CS Format de fișier' I TIFF îl ProPhoto RGB pe biți este alegerea recomandată pentru cea mai bună conservare detalii de culoare de la Lightroom Spațiu de culoare: [ ProPhoto RGB î ) Adâncime de biți: [ biți/componentă î | Rezoluție: I | Compresie: j Niciuna î | Editor extern suplimentar Stivuiți cu originalul Stivuiți cu originalul Editați denumirea fișierului extern: IMC -Edit psd Șablon: | Editat î) Text personalizat: Număr de început: Figura A- LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ În partea de sus a ferestrei (vezi Figura A- ) sunt setările implicite pe care Lightroom le folosește când convertiți fișiere în DNG Opțiunea pentru Încorporarea datelor de încărcare rapidă este importantă dacă utilizați DNG în fluxul dvs de lucru; poate accelera semnificativ timpul de răspuns atunci când lucrați în Develop, așa că las mereu acest lucru activat În caz contrar, am lăsat întotdeauna setările DNG la valorile implicite și nu am fost niciodată dezamăgit Consultați secțiunea de mai târziu în acest apendice pentru mai multe despre DNG Începând cu Lightroom , Camera Raw Cache folosește mult n n Preferințe Figura A- fișiere mai mici decât versiunile anterioare În loc de mai puține fișiere mai mari măsurate în MB, fișierele cache sunt acum multe fișiere mici măsurate în sute de kb Această modificare a îmbunătățit performanța, iar setarea implicită de aici va fi bună pentru majoritatea oamenilor Fișierele cache mari utilizate de versiunile anterioare de Lightroom vor continua să fie acceptate și citite atunci când este necesar, dar nu vor mai fi create De asemenea, fișierele Camera Raw Cache sunt acum comprimate JPEG (odinioară erau necomprimate) Există, de asemenea, un control Preferință pentru limita de dimensiune a memoriei cache video Dacă sunteți interesat să obțineți performanțe de top de la Lightroom, ar trebui să aflați mai multe despre gestionarea cache-urilor pe site-ul web Adobe (helpx adobe c om/ ightroom/kb/op t imize -performance-lightroom html) și pe forumuri ,oo S" Capitolul descrie unele dintre caracteristicile controlate de aceste setări În general, aceste setări pornesc și dezactivează diferite elemente ale interfeței și controlează culoarea și umbrirea unor funcții precum Lights Out Va trebui să experimentați puțin cu acestea pentru a ajunge la setările de care sunteți cel mai mulțumit; setările mele sunt prezentate în Figura A- Interfață Presetări generale Editare externă Gestionare fișiere Folosiți fracții tipografice Zoom dislocat punct spre centru Figura A- O notă specială este caseta de selectare din stânga jos pentru Zoom făcând clic punct spre centru După cum sugerează și numele, când acest lucru este bifat și faceți clic pentru a mări o previzualizare, oriunde ați făcut clic este deplasat, astfel încât să fie în centrul zonei de previzualizare Procesarea Lightroom a fost reproiectată pentru a oferi un răspuns mai rapid și o calitate mai bună decât versiunile anterioare Acestea fiind spuse, cu fiecare noua lansare, caracteristicile puternice ale Lightroom solicită din ce în ce mai mult de la computere Am fost întotdeauna destul de mulțumit de răspunsul pe care îl primesc de la Lightroom, dar sunt și meticulos în ceea ce privește configurarea computerului meu și modul în care lucrez a evoluat odată cu așteptările mele - sunt atent la ce fac clic și când Dacă întâmpinați performanțe mai puțin decât satisfăcătoare de la Lightroom, probabil că există ceva ce puteți face în acest sens Pașii pentru îmbunătățirea capacității de răspuns a Lightroom se împart în general în trei categorii: optimizați configurarea computerului, aplicați setările corecte în Lightroom pentru a obține cele mai bune performanțe și întrețineți în mod regulat cataloagele și sistemul de operare Lightroom Există câteva moduri prin care vă puteți asigura că Lightroom funcționează cel mai bine: Păstrați suficient spațiu liber pe hard diskul sistemului dvs (unde este instalată aplicația Lightroom) și pe unitatea care conține baza de date Lightroom și fișierele de previzualizare Acest lucru este valabil pentru toate aplicațiile de editare foto și imagini De asemenea, viteza de citire/scriere a unității dumneavoastră face diferența; rpm este minimul practic pentru performanță rapidă cu Lightroom Încărcați mașina dvs cu câtă memorie RAM va conține (sau pe care vă puteți permite) Lightroom îi place să aibă multă memorie disponibilă Dacă aveți GB de RAM sau mai mult, iar sistemul dvs de operare acceptă procesare pe de biți, asigurați-vă că rulați Lightroom în modul pe de biți Dacă nu sunteți sigur ce înseamnă acest lucru, puteți găsi mai multe informații despre acesta în documentația Adobe Lightroom este implicit pe de biți - Preia controlul asupra previzualizărilor tale De fiecare dată când faceți o ajustare la o fotografie, Lightroom trebuie să redeze noi previzualizări Viteza cu care poate face acest lucru depinde de hardware-ul computerului și de dimensiunea fișierelor originale cu care lucrați Rețineți că Lightroom menține trei previzualizări separate pentru fiecare imagine: miniatură, dimensiune standard și : Lightroom va genera din mers toate previzualizările de care are nevoie, uneori acest lucru înseamnă că veți vedea o întârziere pe măsură ce Lightroom creează o previzualizare Dacă Lightroom are deja redate toate previzualizările necesare, trecerea între imagini ar trebui să fie rapidă Folosind comenzile din meniul Library ->Previews sau din meniul contextual (discutat în Capitolul ), puteți indica Lightroom să renunțe și să redea previzualizările oricând alegeți În Catalog Settings->File Handling (vezi capitolul ), puteți seta dimensiunea previzualizării standard, în funcție de dimensiunea ecranului și de cât de rapid doriți să fie redesenarea previzualizării Nu este nevoie să utilizați previzualizări standard mai mari decât ceea ce este capabil să gestioneze sistemul dvs de afișare Dar ar trebui să utilizați doar dimensiunea și LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" calitatea previzualizărilor de care aveți nevoie Schimbarea de la setările implicite de catalog pentru a vă face previzualizările foarte mari și de foarte înaltă calitate poate încetini cu adevărat Lightroom dacă computerul nu se poate descurca Dacă utilizați un monitor foarte mare, veți avea nevoie de un computer rapid pentru a ține pasul cu previzualizările pe care Lightroom încearcă să le genereze în timp ce lucrați Măriți setarea pentru cache-ul Camera Raw, în Preferences^File Handling (vezi secțiunea anterioară) De obicei lucrez cu acest set între GB și GB; oamenii au raportat îmbunătățiri mari cu dimensiunile cache-ului chiar mai mari decât aceasta Optimizați-vă catalogul periodic - poate la fiecare opt până la zece zile de lucru - utilizând comanda din meniul Fișier, așa cum este descris în Capitolul Pe lângă optimizarea cataloagelor, efectuarea întreținerii regulate a hard disk-urilor este întotdeauna o idee bună Când lucrați în Lightroom, încercați să nu selectați foldere/subfoldere cu un număr mare de imagini atunci când nu este necesar, deoarece Lightroom va reciti toate fișierele din sursa aleasă, încercând să obțineți informații despre toate previzualizările și metadatele De exemplu, dacă faceți clic pe sursa Toate fotografiile din panoul Catalog și aveți multe mii de fotografii în catalog, citirea tuturor acestor fișiere poate dura ceva timp Faceți clic pe un folder care conține doar imaginile cu care doriți să lucrați (Folosirea colecțiilor este o modalitate mai eficientă de a vă organiza fotografiile și videoclipurile; consultați capitolul ) Păstrați catalogul pe un drive intern Recomand adesea să vă păstrați catalogul pe o unitate externă împreună cu toate fotografiile; aceasta este o chestiune de comoditate, nu de performanță Odată ce vă simțiți confortabil să vă gestionați cataloagele, păstrarea lor pe o unitate internă este aproape întotdeauna mai rapidă decât cea externă (Dar, la fel ca în cazul setărilor de cache, dacă alegeți să lucrați cu catalogul dvs pe o unitate externă, cea mai bună este să folosiți o interfață rapidă precum FireWire sau USB Dacă utilizați versiuni mai vechi de USB sau FireWire, veți observați o scădere vizibilă a vitezei ) Glosați elementele interfeței cu utilizatorul de care nu aveți nevoie De exemplu, dacă nu te uiți la Histograma din modulul Bibliotecă, ține-o închisă În acest fel, Lightroom nu va trebui să-l redeseneze de fiecare dată pentru a selecta o nouă fotografie Același lucru este valabil și pentru filmul, fereastra Navigator, previzualizarea detaliilor din modulul Dezvoltare și panoul Metadate din modulul Bibliotecă Site-ul web Adobe are specificații mult mai detaliate despre configurațiile optime de hardware și software pentru Lightroom DNG înseamnă Digital Negative, un format de fișier open source dezvoltat și standardizat de Adobe Adobe și-a demonstrat în mod constant angajamentul de a îmbunătăți și de a avansa formatul Cele mai recente specificații DNG ( la momentul scrierii acestui articol) oferă funcționalitate pentru o procesare mult mai rapidă, fișiere mai mici și o flexibilitate enormă Mai ales dacă capturați brut, ar trebui să vă gândiți serios să integrați DNG în fluxul dvs de lucru Unii oameni folosesc DNG doar pentru copiile de arhivă; Cred că acestui lucru îi lipsește beneficiul real Folosesc DNG pentru fișierele mele de lucru principale DNG oferă, de asemenea, beneficiul suplimentar de a putea salva metadatele XMP direct în fișierul DNG, eliminând nevoia de fișiere sidecar care ar fi necesare pentru a salva editările pentru fișierele brute Cele mai comune formate brute convertite în DNG păstrează toate datele originale ale imaginii Capturez întotdeauna în format raw, apoi convertesc fișierele raw în DNG ca unul dintre primii pași în fluxul meu de lucru Cred mult în DNG și este grozav pentru fluxul meu de lucru, dar ar trebui să investigați și să aflați mai multe despre asta Cu noua specificație DNG, puteți, de asemenea, să redimensionați DNG-urile pe măsură ce sunt create și să aplicați opțional compresie cu pierderi Puteți converti fișierele raw ale camerei în DNG în timpul importului sau din modulul Bibliotecă, fără a fi nevoie să faceți un export (De fapt, puteți converti în DNG în orice moment al fluxului de lucru ) Meniul Bibliotecă-^Conversia fotografiilor în DNG Selectați fotografiile de convertit și, după alegerea comenzii de meniu, în caseta de dialog aplicați setările pentru conversie (Prefer și recomand, de obicei, utilizarea setărilor implicite ) Țineți întotdeauna bifată Embed Fast Load Data Din aceste două formate de fișiere mașter puteți produce derivate de orice fel, pentru orice scop LIGHTROOM : PERFORMANȚI-VĂ FOTOGRAFIA DIGITALĂ" Absorbție - Când undele de lumină pătrund pe suprafața unui obiect și nu se reflectă Perspectivă aeriană - Apariția distanței din cauza brumei atmosferice Analog - Culori care sunt apropiate una de cealaltă în nuanță Diafragma - Deschiderea lentilei camerei care lasă trecerea luminii Prioritate diafragmă - Modul de expunere în care fotograful setează valoarea diafragmei, iar camera determină viteza obturatorului pentru expunere APS - Sistem foto avansat; o clasă de senzori pentru camere digitale cu dimensiuni mai mici decât tuli trame Gestionarea activelor - hardware-ul, software-ul și sistemele organizaționale utilizate pentru stocarea fișierelor digitale Iluminare de fundal - Când sursa principală de lumină se află în spatele subiectului Fundal - partea din imagine cea mai îndepărtată de cameră Cap bilă - Un tip de cap de trepied care conectează camera de trepied cu o bilă rotativă mare, fixată prin cleme Corp de lucrări - O colecție de imagini reprezentând viziunea unică a artistului Bokeh - Modul în care un anumit obiectiv estompează obiectele atunci când acestea sunt complet defocalizate Bracketing - Realizarea unei serii de imagini cu mici modificări ale setărilor Calitate de construcție - Standardele materialelor și construcției utilizate pentru fabricarea echipamentelor pentru camere Corpul camerei - Partea principală a unui sistem de cameră care găzduiește mediul de înregistrare și comenzile de expunere Tremuratul aparatului foto - Încețoșare într-o fotografie cauzată de mișcarea camerei în timpul expunerii Centru de interes - Partea fotografiei care provoacă cea mai mare stimulare intelectuală Chiaroscur - Apariția profunzimii și dimensiunii cauzate de variația luminii și umbrelor Aberație cromatică - franjuri de culoare de-a lungul marginilor obiectului într-o fotografie, cauzate de undele de lumină care lovesc senzorul de imagine în unghiuri diferite Decuparea - Lipsa detaliilor în cele mai luminoase sau întunecate părți ale fotografiei Decuparea iluminatului este alb pur; tăierea umbrelor este negru pur Colorcast - O nuanță nedorită care afectează culoarea generală a unei fotografii, cel mai adesea cauzată de setările incorecte ale balansului de alb Managementul culorilor - Sisteme de hardware și software de calculator concepute pentru a traduce valorile culorilor între dispozitive electronice CMS este sistemul de management al culorilor încorporat pe computer Profil de culoare - O bucată mică de cod de computer care descrie CMS culorile unui fișier imagine sau ale unui dispozitiv de imagistică Spațiu de culoare - Modelul numeric de culoare utilizat pentru un fișier imagine sau dispozitiv Roata culorilor - O reprezentare vizuală a relațiilor de culoare Cârd compact flash (CF) - Un card de memorie pe care majoritatea camerelor dSLR pot stoca imaginile capturate A se vedea, de asemenea, Secure Digital (SD) cârd Complementare - Culorile opuse una pe cealaltă pe roata culorilor Compozit - O imagine realizată prin combinarea mai multor imagini originale Fotografiile panoramice și HDR sunt compozite Modul continuu - Un mod de acționare a camerei în care sunt realizate mai multe capturi atunci când fotograful ține apăsat butonul declanșator Contrast - Diferența și variația calităților vizuale ale unei fotografii Contrastul este cel mai adesea folosit pentru a descrie variația de ton Lumină rece - Lumină cu o tentă albastră; valori mari de culoare pe scara Kelvin Procesare încrucișată - Un stil de dezvoltare a fotografiilor care încălzește și răcește separat umbrele și luminile Focalizare profundă - O distanță lungă de claritate într-o fotografie Adâncimea câmpului - Zona de focalizare clară din cadrul unei scene Previzualizarea adâncimii câmpului - Un buton de pe corpul camerei care oprește obiectivul până la diafragma selectată, arătând cât de mult din imagine va fi focalizată Diafragmă - În obiectivul unei camere, frunze suprapuse din metal sau plastic care se deschid și se închid pentru a crea deschiderea Difracție - Când undele de lumină se îndoaie și se împrăștie în timp ce trec printr-un obiect Lumină difuză - Lumină care pare moale deoarece undele vin din mai multe direcții Opusul luminii directe Difuzor - Un modificator de lumină folosit de fotografi pentru a atenua lumina directă Lumină directă - Lumină care pare puternic a veni dintr-o singură direcție, creând adesea umbre puternice Nuanță - Culoarea numită a unui obiect; roșu, portocaliu și violet sunt nuanțe Dominanță - Când un element are rolul principal într-o compoziție fotografică, bazat în principal pe dimensiunea din cadrul cadru Pete de praf - Artefacte nedorite care apar într-o fotografie cauzate de praful de pe senzorul de imagine Interval dinamic - Gama de valori ale luminii dintr-o scenă sau intervalul de lumină pe care o poate capta o cameră Expuneri/echivalență echivalente - Fotografii care arată același echilibru de ton și culoare, dar realizate folosind setări diferite ale camerei Captură de stabilire - O fotografie cu unghi larg care arată mediul mai mare sau scena în care sunt realizate imagini ulterioare mai apropiate Expunere - O combinație de setări ale camerei și iluminare care produce imaginea capturată Expunerea este afectată de multe variabile, inclusiv ISO, diafragma și viteza obturatorului Compensarea expunerii - În modurile de fotografiere cu expunere automată, suprascrieți manual expunerea măsurată a camerei pentru a crește sau a reduce valoarea expunerii În modul Prioritate deschidere, aplicarea compensării expunerii afectează viteza obturatorului În Prioritatea obturatorului, compensarea expunerii afectează setarea diafragmei Modul de expunere - Setează modul în care camera va determina valorile corecte de expunere pe baza luminii disponibile și a altor factori Inversarea figurii/solului - Mișcarea ochilor într-o compoziție cauzată de apropierea obiectelor din prim-plan și din fundal și de dominația lor concurentă Lumină Fiii - Adăugarea unei cantități mici de lumină pentru a dezvălui mai multe detalii în zonele umbrite Umplerea cadrului - Permiterea subiectului principal să se extindă dincolo de marginile cadrului Factor de filtru - cantitatea de expunere pierdută pe măsură ce lumina trece printr-un filtru de lentilă Distanța focală - Distanța dintre elementul principal de focalizare și senzorul de imagine Punct focal - partea din imagine unde ochiul este atras prima dată Prim-plan - partea din imagine cea mai apropiată de cameră Frame - Cutia creată de marginile unei imagini Cadru într-un cadru - Când un obiect creează un cadru suplimentar în jurul unei alte părți a imaginii Lumină frontală - Lumină care lovește partea din față a obiectului, așa cum este văzut din poziția camerei F-stop - Dimensiunea diafragmei Cadru complet - Dimensiunea senzorului unei camere digitale de aproximativ aceeași dimensiune ca o bandă de film de mm Gamut - Gama de culori disponibile Ajustări globale - Modificări aplicate tuturor părților unei imagini în timpul post-procesării Ora de aur - Ora de lumină caldă după răsărit și înainte de apus Vezi și ora magică Armonie - Relații de culoare plăcute vizual HDR (High Dynamic Range) - Scene care conțin o gamă mai largă de valori ale luminii decât poate surprinde camera într-o singură expunere Cheie înaltă - O fotografie care este în primul rând lumină în valori tonale Histogramă - Un grafic cu bare care arată intervalul de valori ale luminozității dintr-o fotografie HSL - Nuanță, saturație, luminanță Un model comun pentru descrierea și manipularea valorilor digitale de culoare Stabilizarea imaginii - Tehnologia aparatului foto și a obiectivului care permite viteze mai lungi de expunere fără estompare prin stabilizarea imaginii pe măsură ce se face expunerea Vezi și reducerea vibrațiilor Intersecție - Unde converg liniile dintr-o compoziție JPEG - Un format comun de fișier imagine pentru afișarea și transferul fotografiilor pe Internet și pentru imprimare Scara Kelvin - O scară prin care se măsoară culoarea luminii Lentilă - Unul sau mai multe discuri din sticlă sau plastic care adună și focalizează lumina pe un anumit punct din interiorul camerei Live View - O previzualizare în timp real a fotografiei încadrate afișată pe panoul LCD din spate al camerei Ajustări locale - Modificări efectuate numai în zonele localizate dintr-o fotografie în timpul postprocesării Low key - O fotografie care este în principal întunecată ca ton Macrofotografie/macro - În mod tradițional, fotografiile realizate la o mărire de : sau mai mare Folosit în prezent pentru a descrie fotografia de prim-plan extrem la orice raport de mărire Ora magică - Vezi ora de aur Factor de mărire - Cantitatea de mărire aparentă cauzată de utilizarea unei măsurători a distanței focale de mm pe o cameră de dimensiune APS Denumit și factor de recoltă Mod manual - Un mod de expunere care cere fotografului să introducă manual atât valorile diafragmei, cât și ale vitezei de expunere Format mediu - O clasă de camere mai mari de mm, dar mai mici decât formatul mare Camerele de format mediu sunt disponibile în mai multe dimensiuni fizice Fuziune - Într-o compoziție, atunci când elementele par să se amestece unele cu altele datorită împărtășirii aceluiași ton sau culoare Metadate - Informații textuale încorporate într-un fișier imagine digital care descrie conținutul fișierului Blocarea oglinzii - O setare a camerei care reduce neclaritatea cauzată de lovirea oglinzii Lovitură în oglindă - Încețoșare într-o fotografie cauzată de acțiunea oglinzii care se mișcă în sus când este apăsat butonul declanșator Filtru de densitate neutră (ND) - Un filtru de lentilă care reduce cantitatea de lumină care intră în lentilă fără a schimba culoarea Punct nodal - Pentru fotografia panoramică, punctul în jurul căruia obiectivul poate pivota pentru a face fotografii fără distorsiuni semnificative Zgomot - Pete colorate nedorite sau pete granulate într-o imagine digitală Cel mai adesea cauzate de ISO ridicat, lumină scăzută sau subexpunere Distanța focală normală - O lentilă care redă aproximativ același aspect de perspectivă ca și ochiul uman Supraexpusă - O fotografie care pare mai luminoasă decât scena reală Cap pan/înclinare - Un tip de cap de trepied cu comenzi separate pentru mișcări sus/jos, lateral și rotație Panorare - Mișcarea camerei într-o direcție liniară în timpul expunerii Panoramic - O fotografie care arată un unghi de vedere foarte larg, adesea creată prin combinarea mai multor capturi într-o singură imagine Modele - Repetă, grafică geometrică într-o fotografie Editare foto - Selectarea și separarea celor mai bune fotografii dintr-o ședință Fotografie - Din cuvintele grecești care înseamnă "scris cu lumină" Planul de focalizare critică - Distanța la care obiectivul este focalizat cu precizie și cea mai clară Filtru de polarizare - Un filtru de lentilă care realiniează undele de lumină care intră în cameră astfel încât acestea să fie paralele, reducând ceața și strălucirea Post-procesare - Manipularea fotografiilor după ce sunt capturate de cameră Previzualizare - Imaginați-vă cum va arăta o fotografie înainte de a o face Lentile Prime - O lentilă care oferă o singură distanță focală Denumită și lentilă "fixă" sau obiectiv cu distanță focală fixă Proporție - Relațiile de mărime ale obiectelor dintr-o compoziție Calitatea luminii - O combinație de direcție, intensitate, difuzie și culoare Raw - Un format de captură care păstrează toate datele originale de la senzorul camerei Rezoluție - cantitatea de detalii dintr-o imagine digitală Saturație - Puritatea culorii, spre deosebire de gri neutru Scala - Mărimea obiectelor dintr-o compoziție Secure Digital (SD) cârd - Un card de memorie pe care multe camere dSLR pot stoca imaginile capturate A se vedea, de asemenea, compact flash (CF) cârd Focalizare selectivă - Folosind o diafragmă largă și o anumită distanță de focalizare pentru a face părți din fotografie clare, iar altele neclare Clarificare - Creșterea contrastului de-a lungul marginilor obiectelor din fotografie Fotografie spre dreapta - O tehnică folosită pentru a capta cele mai multe date posibile de imagine prin supraexpunerea ușor a capturii digitale Se referă la aspectul datelor tonale concentrate în dreapta histogramei Mod de fotografiere - Setarea principală care determină modul în care camera va calcula setările de expunere (sau nu) Modurile obișnuite de fotografiere sunt Prioritate deschidere (Av sau A, pentru "valoarea diafragmei" sau "apertura"), Prioritatea obturatorului (Tv sau S, pentru "valoarea timpului" sau "obturator"), Manual și Program Perdeaua obturatorului Panouri din material textil sau plastic care se deplasează pe suprafața de înregistrare pentru a expune o imagine când declanșatorul este eliberat Prioritate obturator - Un mod de fotografiere în care fotograful setează viteza obturatorului, iar camera determină setarea diafragmei pentru expunere Viteza obturatorului - Cât timp este deschis obturatorul camerei și expune suprafața de înregistrare la lumină Sidelight - Lumină care vine din partea unui obiect Siluetă - O formă fără trăsături, întunecată, creată prin iluminare de fundal Lumină speculară - Lumină directă care nu este afectată semnificativ de nimic în calea sa Soarele de amiază într-o zi senină este o sursă de lumină speculară Filtru de densitate neutră împărțită - Un filtru de lentilă cu doar o parte a suprafeței colorate, folosit pentru a întuneca doar o parte din compoziția încadrată pentru a oferi o expunere echilibrată Cusătură - Combinarea mai multor fotografii pentru a forma o imagine panoramică Opriri - Modificări ale expunerii măsurate prin dublarea sau înjumătățirea valorii anterioare Subiect - Tema sau mesajul unei fotografii Subiect - obiectele dintr-o fotografie Instrument de ajustare vizată (TAT) - Un instrument din Lightroom care vă permite să faceți clic și să trageți într-o imagine pentru a-i ajusta aspectul în mod interactiv Teleobiectiv - Obiective a căror distanță focală fizică este mai mică decât distanța focală aparentă sugerată de mărire Tempo - Ritmul în care ochiul se deplasează între obiectele dintr-o compoziție Textura - Suprafețe organice aleatorii care provoacă o senzație tactilă atunci când sunt privite Tonuri - Gama de luminozitate dintr-o fotografie, de la cea mai întunecată la cea mai deschisă, indiferent de culoare Transmite - Permite luminii să treacă printr-un obiect Subexpus - O fotografie care pare mai întunecată decât scena reală Filtru UV - Un filtru pentru lentile care limitează cantitatea de raze ultraviolete care intră în lentilă Folosit pentru a reduce ceața și pentru a proteja elementul frontal al lentilei Reducerea vibrațiilor - Vezi stabilizarea imaginii Lumină caldă - Lumină cu o culoare galbenă, portocalie sau aurie; valori scăzute pe scara Kelvin Balanța de alb - Metoda prin care camerele și software-ul compensează culoarea luminii dintr-o scenă cu intenția de a produce o redare echilibrată, "neutră" a culorii Flux de lucru - O secvență de pași luați pentru a produce un rezultat specific Obiectiv cu zoom - Un obiectiv care oferă distanțe focale și măriri diferite Mărire - Mărirea sau reducerea scenei așa cum apare în cameră Blog Lightroom Journal http://blogs adobe com/lightroom j oumal Adobe Lightroom Exchange www exchange lightroomers com (aceasta redirecționează către site-ul Adobe) Profiluri de lentile, Editor DNG și multe altele la Adobe Labs http ://labs chirpici porumb Suport format de fișier Adobe raw http://www adobe com/products/photoshop/cameraraw html Asistență pentru clienți Adobe http://helpx adobe com/lightroom htmlwww adobe com/go/intlsupport http://forums adobe com/community/lightroom http://feedback photoshop com/photoshop family Canalul Adobe pe YouTube www youtube com/user/AdobeLightroom www lightroomers com www lightroomqueen com www lightroomkillertips com www photoshopuser com www lightroom -blog com www lightroomsecrets com www thelightroomlab com www laurashoe corn www luminous-landscape com/forumwww lightroomforums net ww w pre set sheaven porumb www lightroompresets com www photographers-toolbox comwww lightroomsolutions com www regex info/blog/lightroom-goodieswww lrbplugins com www mosaicarchi ve corn LIGHTROOM : REZALIZAREA PROCESULUI DE FOTOGRAFIE DIGITALĂ www slideshowpro net/products/slideshowpro www photographers-toolbox com www theturninggate net www dpBestFlow com www xrite com www rawworkflow com www color org www chrom ix com Carbon Сору Cloner pentru Mac www bombich com Chronosync pentru Mac www econtechnologies com ViceVersa Pro pentru Windows www tgrmn com SyncBack www brightsparks com/syncback Găsiți fișiere duplicate www easyduplicatefinder com și www hardcoded net/dupeguru Vocabular controlat www controlledvocabulary com Nick Potter www nickpotter net/lightroom-keywords www gpsbabel org www gpsvisualizer com Resurse de metadate www iptc org Verificați cerințele aparatului la Apple http://support apple com/kb/ht Software de prezentare de diapozitive ProShow www photodex com absorbție, Profiluri ACR (Adobe Camera Raw), agendă de adrese, perii de reglare, , - Profiluri Adobe Camera Raw (ACR), Pluginul Adobe Camera Raw, Setări implicite Adobe, Fișiere Adobe Digital Negative (DNG), , , , Adobe Photoshop editarea fișierelor în, - Lightroom , folosind cu, obiecte inteligente, deschiderea fișierelor ca, - Resurse Adobe, Spațiu de culoare Adobe RGB, Profil Adobe Standard, Sistem foto avansat (APS), perspectivă aeriană, alinierea textului, analog, definit, puncte de ancorare pentru suprapuneri, - celule de ancorare, unghi, - unghi al umbrelor proiectate, deschidere, Prioritate de deschidere, Panoul de aspect, modul Web, aplicații - , exportarea fișierelor în alte, - , - Panoul Aplicare în timpul importului, - APS (sistem foto avansat), Câmp artist, suprapuneri de raport de aspect, - rapoarte de aspect, - , - gestionarea activelor, - , filtre de atribute, aplicare, - atribute, atribuire la fișiere, - audio, adăugare la prezentări de diapozitive, - fișiere audio, - Funcția de avans automat, Opțiunea de import automat, - Aspect automat, - , Panoul Aspect automat, modul Carte, - Editor de presetări automate, , - Corecție automată a nivelului, - Mască automată, Setări automate, modul Dezvoltare, Funcția de sincronizare automată, , Opțiune Auto Tone, auto-repaginare, Videoclipuri AVCHD, aberație cromatică axială (CA), Butonul Înapoi, bandă de film, Panou fundal, modul Prezentare de diapozitive, fundal - , definit, culoare de fundal din previzualizarea modulului Cărți, Vedere cu lupă, pentru pagini tipărite, Panou de fundal, modul Carte, fundaluri - de pagini de carte, - din zona principală de previzualizare, de diapozitive, personalizare, backup - cataloage, - discuție generală, - de imagini după import, de memento-uri pentru cataloage, software pentru, iluminare de fundal, insigne, Colecții, cap bilă, opțiune de bază, panou de bază prezentare generală, Secțiunea de prezență, - ajustări de ton, - Opțiuni de tratament, Setări balans de alb, - Instrumentul pentru balansul de alb, - Fila de bază, panoul Corecții obiectiv, - Funcția Înainte/După, , - , - Serviciul de publicare Behance, setare adâncime de biți, - Modul alb-negru, panou HSL, alb-negru, conversie fotografii color în, , - pagini goale, adăugare la cărți, sângerări, pag Cărți Blurb, , , , printuri neclare, corp de lucrare, bokeh, Modul de carte Panoul Aspect automat, - Editor de presetări pentru aspect automat, - Panoul de fundal, - Panoul Setări carte, Ce panou, - Panou colecții, - со vers, - aspect personalizat, crearea de cărți cu, - setări implicite, crearea de cărți cu, Filmstrip, - ghiduri, - prezentare generală, , - pagini limită pentru cărți, Panoul paginii, - preferințe, Panou de previzualizare, de previzualizări, de cărți salvate, - de șabloane, Panou text, - Bara de instrumente, - Туре panel, - spațiu de lucru, - Panoul Setări carte, modul Carte, imprimare fără margini, chenaruri, fotografie, , , bracketing, Funcția Brush Spots a instrumentului de eliminare a petelor, - calitatea construcției, Caseta Build Smart Previews, panoul de gestionare a fișierelor, ardere, inscripționare CD-uri/DVD-uri, - CA (aberație cromatică), , calibrare afișaje, - , corpul camerei, Panou de calibrare a camerei, , - profiluri camere, , - tremuratul camerei, camere de luat vederi copierea fișierelor din, - captură legată, - subtitrări adăugând, pentru cărți, , pentru prezentari de diapozitive, - pentru galerii web, - Comandă Capture Frame, de clarificare a capturii, de timpi de captare, , Setări Cast Shadow, - Panoul de catalog, modulul Bibliotecă, , Caseta de dialog Setări catalog, - cataloage adăugarea de fișiere la, - copii de siguranță ale, - Caseta de dialog Setări catalog, - corupt, , creând, export ing files, , , - întreținerea fișierelor, discuție generală, - Comanda Import din catalog, - importul de fișiere din alte, integritatea, menținerea, - pe mai multe computere, lucrul cu, - prezentare generală, - Flux de lucru pentru călătorie, - salvare și backup, - upgrade, - , - CD-uri, inscripționarea fișierelor exportate pe, - Panou de celule, - , - centru de interes, CF (bliț compact) cârd, canale, curbe de ajustare pentru, clarobscur, aberație cromatică (CA), , pete cerc, - Valori de claritate, - Butonul Șterge cartea, , decupare, - , backup în cloud, Mod de culoare CMYK, panouri restrânse, Titlul colecției, colecții în funcție de locație, în modulul Carte, - creare, - ștergere, de le ting photos from, duplicare, editarea cu instrumentul Painter, mutarea și copierea fotografiilor între, colecții de module de ieșire, prezentare generală, în modul Prinț, - publicat, modificând, - Colecții rapide, - seturi, stabilirea ca țintă, Modul de prezentare de diapozitive, - inteligent, - în modulul Web, Panoul de colecții Modul carte, - Dezvoltați modulul, Modulul bibliotecă, , - , - Modulul de hartă, Modul Prinț, - Modul Slideshow, - Modul web, - culoare Vezi și culoarea de fundal ajustări, Mod culoare CMYK, import, pentru ajustări locale, anulare, pentru plăcuțele de identitate, înlocuire, pentru prezentări de diapozitive, fundal de de pagini, de text pentru cărți, depanare probleme de imprimare, pentru galerii web, - etichete color, , - , managementul culorilor, - , , , Mod culoare, panou HSL, Panou Paleta de culori, - fotografii color, conversie în alb-negru, , - selector de culori, - , profile de culoare, , , spații de culoare, - , Fila Culoare, panoul Corecții obiectiv, - Setare de spălare culoare, roată de culori, colorcast, Profil ColorMatch, , comentarii de pe site-uri web, sincronizare, Setări comune, panou de aspect, compact flash (CF) cârd, compactare fereastră Import, Vizualizare comparare, - imagini comparate, - culori complementare, imagini compozite, , afișaje computer, , - configurare computer afișaj, hard disk-uri, - organizarea fișierelor de imagine, - RAM, afișaje secundare, , , - , cerințe de sistem, - fișiere de configurare, copiere de rezervă, conflicte în metadate, casetă de selectare Constrain Crop, casetă de validare Constrain To Warp, informații de contact, pe pagini web, metadate de contact, metadate de conținut, intervale adiacente de fotografii, selectare, Mod continuu, contrast, conversie fotografii color în alb-negru, , - lumină rece, Сору ca metodă de import DNG, Metoda de import Сору, Сору Caseta de dialog Setări, copiere Dezvoltați ajustări, , fișiere din cameră, - aspect, în modulul Carte, metadate, fotografii între colecții, șabloane de prinț, folosind export pentru, Notificări privind drepturile de autor, , , Biroul pentru drepturile de autor, trimiterea fotografiilor către, cataloage corupte, , , fișiere corupte, coperți de cărți, - blocări, deschiderea Lightroom după, - Caseta de dialog Creare etichetă de cuvinte cheie, - clarificarea reclamelor, ecrane de credit, în prezentări de diapozitive, Instrumentul pentru cadru de decupare, suprapuneri pentru ghidaj de decupare, - Crop Overlay, - decuparea fotografiilor, - procesare încrucișată, , Controale CSS, chenaruri personalizate, profiluri personalizate pentru camere, plăcuțe de identitate personalizate, aspect personalizat, creare de cărți cu, - aspect pachet personalizat, , - semne de capăt personalizate ale panoului, machete de pagină personalizate, personalizare web galerii, focalizare profundă, Setări implicite, , - Secțiunea delimitare, panoul de corecție a obiectivului, ștergere perii de reglare, pagini de carte, colecții, filtre gradate, imagini, cuvinte cheie din lista de cuvinte cheie, date de locație, copii de rezervă pentru vechiul catalog, fotografii și videoclipuri, modul Bibliotecă, - fotografii din celulele cărților, fotografii din colecții, presetări, șabloane prinț, filtre radiale, fotografii respinse, locații salvate, șabloane de prezentare de diapozitive, suprapuneri de text, în prezentări de diapozitive, șabloane web, adâncimea câmpului, Previzualizarea adâncimii câmpului, fișiere derivate, - Setări de destinație, - destinații pentru copii, selectare, Panou de detaliu ascuțire în mai multe treceri, reducerea zgomotului, - prezentare generală, previzualizări, ascuțire, - Dezvoltați modul Vezi și Panoul de bază; Panou de detaliu; Panou de corecție a obiectivului; ajustări locale; perii de reglare soft proofing, - aplicarea ajustărilor între fotografii, - Înainte/După previzualizări, - Panoul de calibrare a camerei, - Panoul colecții, conversia fotografiilor color în alb-negru, - Suprapunere decupată, - setări implicite și automate, Setări implicite, - Panou efecte, - filtre gradate, - histogramă, - Panoul de istorie, - Panou HSL/color/alb-negru, - Panoul de navigare, prezentare generală, , - Panou presetări, - Versiunea procesului, - calitatea imaginii, menținere, filtre radiale, - corecție ochi roșii, previzualizări inteligente, - Panou Instantanee, - Panou Split Toning, - Instrument pentru îndepărtarea petelor, - TAT, - Panou Ton Curve, - Anulare/Refacere comenzi, de copii virtuale, - lărgirea panourilor, flux de lucru, - spațiu de lucru, - Dezvoltați presetări, - Secțiunea Dispozitive, panoul Sursă, diafragmă, difracție, lumină difuză, difuzoare, dimensiuni imagini, lumină directă, Câmpul de direcție, software utilitar de disc, de afișaje calibrare, secundar, , , - , Fișiere DNG (Adobe Digital Negative), , , , eschivând, dominație, presetări descărcate, descărcarea actualizărilor Lightroom , imprimare în modul schiță, Setare de imprimare în mod ciornă, umbre, monitoare duble, duplicarea cărți, colecții, pete de praf, - , DVD-uri, inscripționarea fișierelor exportate în, interval dinamic - , Editare în comanda, , - Fereastra Editare presetări metadate, editare timpul de captare, seturi de cuvinte cheie, cuvinte cheie, Meniul Efect, Panoul de efecte, - link-uri de e-mail, pe paginile Web, , trimiterea de fotografii prin e-mail, - Activați opțiunile de corecție a profilului, echivalență - , expuneri echivalente, Mod ștergere, pentru pensule de reglare, stabilirea fotografiilor, Metadate EXIF, Setare Fișiere existente, fereastra Export, de panouri extinse, Opțiunea Export ca catalog, export plug-in-uri, instalare, - Exportați acest folder ca opțiune Catalog , Export în: meniu, - Fereastra de export A se vedea, de asemenea, agendă pentru servicii de publicare, editare în alte programe, - trimiterea de fotografii prin e-mail, - Opțiunea Export ca catalog, Secțiunea Locație de export, - metode de export, - export plug-in-uri, instalare, - Export în: meniu, - flux de lucru de export, - Secțiunea Denumirea fișierelor, - Secțiunea Setări fișiere, - Panoul pentru dimensiunea imaginii, - Panoul de metadate, Panou de ascuțire a ieșirii, prezentare generală, - , - Obiecte inteligente Photoshop, deschiderea fișierelor ca, - Panoul de post-procesare, - salvarea setărilor prestabilite, - Panou video, Panou Watermarking, export ing cărți ca PDF, - fișiere ca cataloage, - liste de cuvinte cheie, cuvinte cheie, , șabloane de prinț, de prezentări, - colecții inteligente, videoclipuri, Galerii web pe hard disk, - șabloane web, expunere, compensarea expunerii, Modul de expunere, editare externă, - Fila Editare externă, panoul Preferințe, hard disk-uri externe, , Utilitar Extragere previzualizări, extragere previzualizări, Setare de estompare, opțiune de încărcare rapidă a datelor, machete de cărți preferate, - surse preferate, comenzi pentru perii de reglare, inversare figură/sol, atribute fișier, selecții bazate pe, corupție fișier, număr de fișiere, Panoul de manipulare a fișierelor, - Secțiunea Gestionarea fișierelor, caseta de dialog Setări catalog, - Fila Gestionare fișiere, panoul Preferințe, întreținere fișier, , Secțiunea Denumirea fișierelor, fereastra Export, - Secțiunea Setări fișier, fereastra Export, - Editor de șabloane de nume de fișier, , șabloane de nume de fișier, , - Secțiunea Fișiere, panoul Sursă, - fiii light, Raport de zoom Fiii, , Ghid pentru textul de umplere, umplerea cadrului, definit, Filmstrip, , , , - Vezi, de asemenea, filtrele Bară de filtrare, , factor de filtrare, filtre atribut, aplicare, - în funcție de locație, combinând multiple, Comenzi pe banda de film pentru, - Bară de filtre, de blocare, de metadate, aplicare, - prezentare generală, - presetări, resetare, text, aplicare, - Potriviți raportul de zoom, , , steaguri filtre bazate pe, discuție generală, respingere, ștergere fotografii cu, selecții bazate pe, Galeriile flash, Flickr, publicare către, - de fotografii inversate, în modulul Bibliotecă, de controale de flux pentru pensule de reglare, distanță focală, punct focal, foldere adăugarea, în panoul Foldere, comenzi pentru gestionare, în panoul Foldere, - setări de destinație pentru, - găsire pe hard disk, în panoul Foldere, lipsă, în panoul Foldere, - mutare, în panoul Foldere, denumire, - organizare, - în panoul Preset, pentru șabloane de prinț, gestionarea, eliminarea, în panoul Foldere, redenumire, în panoul Foldere, pentru șabloanele de prezentare de diapozitive, subfoldere, adăugarea în panoul Foldere, pentru utilizare web, Panoul foldere adăugarea de foldere, adăugarea de subdosare, comenzi pentru gestionarea folderelor în, - număr de fișiere, găsirea de foldere pe hard disk, hard disk și volume, - foldere lipsă, tratarea, - mutarea folderelor, prezentare generală, eliminarea folderelor, redenumirea folderelor, Opțiunea de meniu Afișare fotografii în subfoldere, panoul Foldere - , modul Bibliotecă, font , pentru textul cărții, renunțare forțată, evitare, prim-plan, formatare carduri de memorie, buton de înainte, bandă de film, cadre într-un cadru, definit, cadre, Instrument de selectare a culorii franjuri, franjuri, lumină frontală, F-stop, Transferuri de fișiere FTP, - Corecție completă, - cadru complet, Moduri pe ecran complet, Raport de zoom complet, gamut, definit, avertismente gamut, panou Soft Proofing, fila General, panou Preferințe, - ajustări globale, ora de aur, date GPS Vedeți datele de locație filtre gradate, , - granulare, plăcuțe grafice de identitate, niveluri de gri, mapare a culorii la, Suprapunere grilă, vedere Lupă, Secțiunea Pagini grilă, panoul Aspect, - opțiunea de fixare pe grilă, Bara de instrumente Grid, - Vizualizare grilă, , - , Suprapunere ghid, vedere Lupă, ghiduri, - , Panoul ghidaj, modul Prinț, - jgheaburi, , haloes, hard disk-uri exportarea galeriilor Web către, - găsirea dosarelor pe, găsirea fotografiilor activată, modulul Bibliotecă, găsirea folderului de presetări activată, - în panoul Foldere, - mutarea folderelor în altul, prezentare generală, - publicarea către, - armonie, Video HD, redat la calitate ciornă, Imagini HDR (High Dynamic Range), , Modul de vindecare, Instrumentul de eliminare a petelor, - culori hexazecimale, ascunzându-se panouri din stânga, în modulul Carte, ajustări locale, grupuri de panouri, - Bare de instrumente pentru vizualizarea sondajului, Imagini cu gamă dinamică înaltă (HDR), , cheie înaltă, definită, decuparea evidențierii, - Panou cu histograme, - histograme, , Panoul de istorie, - pagini de start, link-uri pentru, HSL, definit, Panou HSL/color/alb-negru, - Galeriile HTML, nuanță, Profiluri ICC, icoane, folosite în carte, Editor plăcuțe de identitate, , Prezentare generală a plăcuțelor de identitate, pentru printuri, - pentru prezentări de diapozitive, - pentru galerii web, - Panou cu informații despre imagine, modul web, - metadate de imagine, Secțiunea Pagini de imagine, panoul Aspect, - Panoul Setări imagine, modulul Prinț, , Panoul pentru dimensiunea imaginii, - surse de imagine, previzualizare în modulul Bibliotecă, - stabilizare imagine, filigrane de imagine, Comanda Import din catalog, - Import presetări, - starea importului și statistici, zona principală de previzualizare, fereastră Import adăugarea de fișiere la cataloage, - Panoul Aplicați în timpul importului, - соруing imagini de pe dispozitive amovibile, - Panoul Destinație, - Din afișaj, Panoul de gestionare a fișierelor, - metode de import, - zona principală de previzualizare, - prezentare generală, La secțiune, afișând locația fișierului în, Panoul sursă, - import ing adăugarea de fișiere în catalog, - aplicarea presetărilor fotografiilor în timpul, Opțiune Auto Import, - compactare Fereastră Import, соруing fișiere de pe cameră, - Setări destinație, - Panoul Gestionare fișiere, opțiuni de previzualizare în, - Fereastra Import, ierarhii de cuvinte cheie, adăugarea în timpul, - liste de cuvinte cheie, zona principală de previzualizare, vizualizarea fișierelor în, - Din meniu, deschiderea surselor din, metadate, aplicarea în timpul importului, - metode pentru, - din alte cataloage, prezentare generală, - sarcini post-import, de presetări, - proces de, redenumirea fișierelor, - În secțiunea ferestrei Import, care arată locația fișierului în, de numere de ordine, colecții inteligente, Panoul sursă, deschiderea surselor de la, - oprirea procesului de import, sarcini înainte, - capturi conectate, - flux de lucru pentru, Comanda Impromptu Slideshow, în cameră versus procesare computer, - Opțiunea Includeți subdosare, panoul Sursă, - suprapuneri de informații, , cursă interioară, instalarea Lightroom , - integritatea cataloagelor, întreținerea, - Butonul de intenție, panoul Soft Proofing, Fila Interfață, panoul Preferințe, - interpolare, - , Comanda de selecție intersectare, intersecție, inversarea selecțiilor, Extensia IPTC, Metadatele IPTC, - Fișiere jurnal, Compresie JPEG, pentru galerii Web, fișiere JPEG cărți ca, definit, exportarea, exportarea prezentărilor de diapozitive ca, prezentare generală, imprimare, - utilizarea ca proxy pentru video, utilizarea în Photoshop, Setarea calității JPEG, justificarea textului, Scara Kelvin, kerning, comenzi rapide de la tastatură, - , - , Panoul Listă de cuvinte cheie aplicarea și eliminarea cuvintelor cheie cu, crearea de noi cuvinte cheie, - editarea etichetelor de cuvinte cheie, icoane în, ierarhii de cuvinte cheie, creare, - gestionarea listelor, - prezentare generală, utilizarea cuvintelor cheie pentru a găsi fotografii, liste de cuvinte cheie, Panou de cuvinte cheie, - Cuvinte cheie Consultați și panoul Listă de cuvinte cheie adăugarea în timpul procesului de editare, formatare, ierarhii, - , Panou de cuvinte cheie, - privire de ansamblu, , - seturi, sugestii, Panoul de cuvinte cheie, modulul Bibliotecă, Citire color de laborator, aberație cromatică laterală (CA), de straturi, fotografii de deschidere ca, Aspect Suprapunere imagine, vizualizare Lupă, - opțiuni de aspect, modul Carte, Funcția de suprapunere aspect, Panou de aspect, , - Panoul Stil aspect, - , - Setare principală, Panoul de corecție a obiectivului Fila de bază, - Fila Culoare, - Fila Manual, - Privire de ansamblu, , Fila Profil, - profile lentile, , - Opțiuni de vignetare a obiectivului, lentile, Corecție de nivel, - Modul de bibliotecă Vezi și filtre; Panou foldere; Panoul Listă de cuvinte cheie atribuirea de atribute, - Panoul de catalog, seturi de colectare, Panoul colecții, - , - Vedere comparată, - ștergerea fotografiilor și videoclipurilor, - găsirea fotografiilor în lista de foldere, găsirea fotografiilor pe hard disk, răsturnarea fotografiilor, Vizualizare grilă, - surse de imagine, - Panou de cuvinte cheie, - cuvinte cheie, - Vizualizare lupă, - metadate, - Panoul metadate, - presetări metadate, - starea metadatelor, - fotografii lipsă, gestionarea, - mutarea fotografiilor între dosare, Panou de navigare, - colecții de module de ieșire, prezentare generală, , - Instrument Painter, proces de editare a fotografiilor, - previzualizări, - publica Servicii, Colecții rapide, Panoul Dezvoltare rapidă, - redenumirea fotografiilor, - rotirea fotografiilor, selectarea fișierelor, - colecții inteligente, - stive, - Vedere sondaj, - Comanda Sincronizare folder, - folosind afișaje secundare cu, - validarea fișierelor DNG, VC, folosind cu moduri de vizualizare, editare video în, - moduri de vizualizare, spațiu de lucru, Link Focus, de link-uri, pe pagini Web, , , Opțiune Live Loupe pentru afișaj secundar, - Live view, perii de reglaj local, - ajustări locale instrumente perie de reglare, ardere, definit, eschiv, Meniul Efect, filtre gradate, ascunderea și arătarea, măști, suprapuneri, - prezentare generală, filtre radiale, folosind selectorul de culori, - reducerea zgomotului local (NR), date de locație adăugarea utilizând jurnalele de urmărire, - adăugând cu hărți, de le ting, prezentare generală, - fotografii cu, localizare pe hartă, confidențialitate, eliminarea în timpul exportului, resurse, Bara de filtrare a locației, locații, salvate, - filtre de blocare, marcatori de blocare a hărții, prezentări de diapozitive în buclă, compresie cu pierderi, Vedere cu lupă culoare de fundal, suprapuneri de informații, zona principală de previzualizare, suprapuneri, - prezentare generală, previzualizări panoramice, Bara de instrumente, previzualizări video în, opțiuni de vizualizare, mărire/micșorare, - cheie joasă, definită, fotografie macro, ora magică, hard disk magnetice, factor de mărire, zonă principală de previzualizare casete de selectare, activare, - Vizualizare grilă, starea și statisticile importurilor, Vedere cu lupă, prezentare generală, previzualizările conținutului sursă, bara de instrumente, - vizualizarea fișierelor în, - Маке a Second Сору То: opțiune, Modul manual, Fila Manual, panoul Corecții obiectiv, - tasta hartă, activare, Modul hartă Panoul de colecții, Coordonatele GPS, adăugarea utilizând jurnalele de urmărire, - Coordonatele GPS, adăugarea cu hărți, bară de filtru de locație , zonă de afișare a hărții , - Bara de instrumente pentru hărți, - Panoul metadate, - Panoul de navigare, prezentare generală , , - fotografii cu coordonate GPS, localizare pe hartă, de locații salvate, - sincronizarea metadatelor, spațiu de lucru, Bara de instrumente pentru hărți, - margini, , , markeri pentru hărți, - , măști, , , fișiere mașter, - , biblioteci foto mașter, fotografii mașter Comanda Match Total Exposures, camere de format mediu, carduri de memorie, fuziuni, fuzionarea mai multor cataloage, - metadate aplicare în timpul importului, - setări de catalog, verificare pentru actualizări, definit, editare cu instrumentul Pa inter, exportare, filtre, aplicare, - discuție generală, - date locație, - Panou metadate, - presetări, - salvarea în fișiere, , - colecții web inteligente, creare, stare, - sincronizare, șabloane, pentru galerii Web, - Panoul de metadate, - , , - , Editor de presetări metadate, Previzualizări minime, , Mod imagine în oglindă, blocare oglinzi, palmă în oglindă, foldere lipsă, în panoul Foldere, - fotografii lipsă, gestionarea, - dispozitive mobile, sincronizare cu, Selector de module, comenzi rapide ale modulelor, Sfaturi pentru modul, module, - model moire, - monitoare, Mutare metoda de import, in miscare și crearea fotografiilor între colecții, dosare, în panoul Foldere, Lightroom la un computer nou, fotografii între foldere, modul Bibliotecă, ascuțire cu mai multe treceri, fișiere multiple, selectare, multithreading, - muzică, adăugând la prezentari de diapozitive, - denumire cataloage, fișiere, în timpul procesului de import, - fișiere și foldere, - fișiere pentru export, - mape, - fișiere imagine, - fotografii, în timpul procesului de editare, navigare în vizualizarea Grid, comenzi de navigare, , , , Panou navigator, - , - , , , unități de rețea, adăugare, densitate neutră (ND) filtru, punct nodal, pini nod, - zgomot, definit, reducerea zgomotului, Comenzi de reducere a zgomotului, panou de detalii, - distanță focală normală, Modul ecran normal, NR (reducerea zgomotului local), valori numerice pentru culori, Caseta de dialog Offset Time Zone, optimizare cataloage, Performanță Lightroom, - Panou de opțiuni, modul de prezentare de diapozitive, orientare - , modificare, dosare originale, - , colecții de module de ieșire, Panoul Setări ieșire, modul Web, - ascuțire a ieșirii pentru cărți, pentru export, prezentare generală, pentru tipărire, , pentru galerii web, supraexpus, definit, suprapuneri puncte de ancorare pentru, în prezentări, - Vedere lupă, , - pentru prezentari de diapozitive, - Panou suprapuneri, modul Prezentare, - Comenzi de umplutură pentru cărți, culorile de fundal ale paginii, Ghidurile de sângerare a paginii, pagina sângerează, grile de pagini, limite de pagini pentru cărți, numere de pagini, adăugând la cărți, Opțiuni pagină, modul Prinț, Panoul paginii Modulul de carte, - Modul Prinț, - , - Caseta de dialog Configurare pagină, - textul paginii, adăugarea la cărți, opțiuni de vizualizare a paginii, modul Carte, Instrument de pictor, marcajele de capăt ale panoului, grupuri de panouri, - comutatoare de panou, panouri Vizualizator de activități, - prăbușire, Comenzi pentru, - extindere, Bandă de film, stânga și dreapta, - Navigator, - prezentare generală, - redimensionare, Modul Solo, sus, panning, , previzualizări panoramice, vizualizare lupă, fotografii panoramice, , cap pan/tilt, curbe parametrice, - foldere părinte, - , modele, PDF-uri exportul de cărți ca, , - exportarea prezentărilor de diapozitive ca, imprimare la, carti foto Vezi modulul Carte chenaruri foto, , Ghid pentru celule foto, editare foto, - , Foto Info, adăugare în modul Prinț, text foto, adăugare la cărți, - fotografie, fotografii atribute, atribuirea la, - conversia culorii în alb-negru, , - copiere Dezvoltați ajustări între, copiere metadate între, ștergerea, din colecții, ștergere, modul Bibliotecă, - Dezvoltați ajustări, aplicând la loturi de fotografii, - găsirea în lista de foldere, modulul Bibliotecă, găsirea pe hard disk, modulul Bibliotecă, lipsă, gestionarea în modulul Bibliotecă, - mutarea și copierea între colecții, mutarea între foldere, modulul Bibliotecă, redenumirea, - sincronizarea Setări de dezvoltare, folosind ca fundal de diapozitive, - folosind cuvinte cheie pentru a găsi, Photoshop, Adobe Consultați fișierele Adobe Photoshop Photoshop Document (PSD), , , Photoshop Elements (PSE), alege steaguri, Aspect pachet de imagini discuţie generală, - gestionarea celulelor în, - prezentare generală, planul de focalizare critică, redare, video, - Panou de redare, modul de prezentare de diapozitive, - redarea prezentărilor de diapozitive, Buton Redare/Pauză, Bara de instrumente Prezentare, Plug'in Manager, - plug-in-uri, , - , Format de fișier PNG, , - setări de curbă punctuală, filtru polarizare - , vignetare după decupare , - Cadru poster, setare, - sarcini post'import, post'procesare, Panoul de post-procesare, - Pictograma preferințe, setări de preferințe Modulul de carte, comportamentul denumirii fișierelor, prezentare generală, Panoul de preferințe, - Secțiunea de prezență, panoul de bază, - presetări aplicarea la fotografii, aplicarea utilizând panoul de dezvoltare rapidă, Aspect automat, în modulul Cărți, - backup, pentru conversii alb-negru, pentru cărți, compatibilitatea, - creând, - recoltă, ștergere, descărcat, export, filtru, găsirea folderului pe hard disk, - Setări server FTP, salvare ca, gestionarea cu panoul de presetare, - prezentare generală, curbă în de puncte, resurse, salvare în fereastra Export, - sincronizare între computere, - stil text, actualizare, folosind cu versiuni vechi de proces, WB, , folderul presetări, Panoul de presetări aplicarea presetărilor la fotografii, crearea de presetări, - gestionarea presetărilor cu, - prezentare generală, - Fila Presetari, panoul Preferințe, panoul - Previzualizare Modulul carte, Modul Prinț, Panoul Browser șabloane, - Modul web, previzualizări de fundaluri de carte, Modul carte, setări catalog, - Modul de dezvoltare, de extragere, de tăiere a luminii și umbrelor, în modulul Bibliotecă, - prezentare generală, panouri, în vizualizarea Lupă, de șabloane de aspect prinț, în modulul Prinț, efecte de claritate, - în modulul Prezentare, - , - inteligent, , - , de soft proofing, - depanare, - de videoclipuri, - în browsere web, în modulul Web, de șabloane web, de previzualizare, de pre-vizualizare conversii de ton în timpul fotografierii, de lentile prime, Prinț Adjustment Controls, - , Buton Prinț, Panoul Princip Job Fișiere prinț pe biți, Opțiuni de gestionare a culorilor, - Setare de imprimare în mod ciornă, prezentare generală, Prinț Adjustment Controls, - Setare Rezoluție Prinț, - Prinț la: decor, Setarea intentiei de redare, ascuțire, Modul prinț Vezi și panoul Imprim Job Panoul Celule, - Panoul Colecții, - Aspect pachet personalizat, - Panoul ghidajelor, - plăcuțe de identitate, - Panoul Setări imagine, , Panou de aspect, - Panoul Stil aspect, zona principală de previzualizare - , prezentare generală , , - Panoul paginii, - , - Configurare pagină, - Aspect pachet de imagini, - Panoul de previzualizare, Buton Prinț, Buton Imprimantă , - printuri salvate, creare, Aspect o singură imagine/Foaie de contact, Panoul Browser șabloane, - Bara de instrumente, depanare, - flux de lucru, - Setare Rezoluție Prinț, - butonul Print to File, Butonul imprimantei , - gestionarea culorilor imprimantei, - profiluri imprimante, - , imprimante, setări de confidențialitate pentru datele de locație, Versiunea procesului (PV ), - , - , Meniul Profil, panoul Soft Proofing, Fila Profil, panoul Corecții obiectiv, - de profiluri înapoi, Setările panoului de calibrare a camerei, - prezentare generală, imprimantă, - , sincronizare între computere, - afișaje de profilare, - programe, exportarea fișierelor în alte, - , - copii de probă, - Opțiune Proof Matte Color, panou Soft Proofing, probe, - Spațiu de culoare ProPhoto RGB, proporție , Fișiere PSD (Document Photoshop), , , PSE (Photoshop Elements), Servicii de publicare versus export, discuție generală, modificarea colecțiilor publicate, - modificarea setărilor, - prezentare generală, , - publicarea pe Flickr, - publicare pe hard disk, - sincronizarea comentariilor, PV (Versiune de proces ), - , - , calitatea luminii, Setare de calitate pentru video, pentru galerii web, Colecții rapide, , - Panoul de dezvoltare rapidă aplicarea presetărilor fotografiilor din, butoanele săgeată, discuție generală, - folosind pentru ajustări prinț în fișiere multiple, ajustări video activate, filtre radiale, , - raza umbrelor proiectate, Stocare RAID, RAM, setare de ordine aleatorie pentru prezentari de diapozitive, evaluări filtre bazate pe, discuție generală, - selecții bazate pe, prezentări de diapozitive, Fișiere brute Setări implicite Adobe pentru, conversie în DNG, definit, metadate pentru, - prezentare generală, , Ajustări ale balansului de alb, - Comanda Citiți metadatele din fișiere, fișiere numai pentru citire, Butonul Reanalizați, Meniul Surse recente, corectare ochi roșii, Reface comanda, , Opțiunea Rafinare fotografii, reinstalarea Lightroom , respinge steaguri, , Pictograma de memento, dispozitive amovibile, copierea imaginilor din, - Caseta de dialog Redenumire fișiere, redenumire cataloage existente, dosare, în panoul Foldere, cuvinte cheie în listă, fotografii, modul Bibliotecă, - șabloane de prinț, locații salvate, șabloane de prezentare de diapozitive, șabloane web, Meniul Previzualizări randare, - , Setarea intenției de redare, reeșantionare, Opțiuni de redimensionare pentru a se potrivi, - de redimensionare a panoului Foldere, rezoluție pentru cărți, definit, pentru tipar, - avertismente, modul Carte, Setări de rezoluție, panou Dimensiunea imaginii, - resurse, - restaurarea cataloagelor din backup, - geocodare inversă setări de catalog, activare, metadate, sugestii, export, Spațiu de culoare RGB, Procente RGB, panou Histogramă, Valori RGB, panou Soft Proofing, flux de lucru pentru călătorii, - opțiuni de afișare a folderului rădăcină, Rotiți butoanele, Bara de instrumente pentru prezentare de diapozitive, Opțiunea Rotire pentru a se potrivi, fotografii rotative, în modulul Bibliotecă, saturație, definită, salvare cărți, , cataloage, frecvența, metadate în fișiere, , - șabloane de prinț, , printuri, prezentări de diapozitive, șabloane, în modulul Slideshow, Galerii web, - Șabloane web, scară , definite, moduri de ecran, carduri SD (Secure Digital), Instrumentul de căutare pe hartă, afișaje secundare, , , - , chenaruri de secțiune, Carduri Secure Digital (SD), focalizare selectivă, senzor de înflorire, Ton sepia, numere de ordine, import, tăierea umbrelor, - umbre, adăugarea la suprapuneri de text, Controlul umbrelor, panoul de bază, ascuțire, , - , A se vedea, de asemenea, ieșire ascuțire trage la tehnica potrivită, modul de fotografiere, Prioritate obturator, viteza obturatorului , fișiere sidecar pentru metadate, - lumina laterală, silueta, definită, Caseta de validare Simulare hârtie și cerneală, panou Soft Proofing, Aspect o singură imagine/foaie de contact, , Panoul Site Info, modul Web, - dimensionarea imaginilor, - , - Setare Durată diapozitiv, margini diapozitiv, setare, Modul de prezentare de diapozitive Panou de fundal, - Panoul colecții, - exportarea prezentărilor de diapozitive, - Comanda Impromptu Slideshow, Panoul Aspect, Panoul de opțiuni, - puncte de ancorare suprapuse, - Panoul suprapuneri, prezentare generală - , , - Panou de redare, - Panoul de previzualizare, - prezentari de diapozitive salvate, creare, Panoul Browser de șabloane, - Panoul de titluri, - Bara de instrumente, - flux de lucru, colecții inteligente, - , obiecte inteligente, deschiderea fișierelor în Photoshop ca, - previzualizări inteligente, , , , - , colecții web inteligente, netezire, Panoul Instantanee, - soft proofing Înainte/După, folosire cu, - fotografii alb-negru, prezentare generală, - opțiuni de previzualizare, - pentru tipărire, dovezi și copii de probă, - Panou Soft Proofing, - Panou Soft Proofing, de hard disk-uri SSD, Modul solo, , ordine de sortare, , , coloană sonoră, adăugare la prezentări de diapozitive, - previzualizări ale conținutului sursă, zona principală de previzualizare, Indicator sursă, Panoul sursă Secțiunea Dispozitive, Secțiunea Dosare, - Include opțiunea Subfolders, - surse de deschidere în, - prezentare generală, lumină speculară, filtru divizat cu densitate neutră, Panou Split Toning, - Instrument pentru îndepărtarea petelor, , - program foaie de calcul, folosind pentru a edita listele de cuvinte cheie, spațiu de culoare sRGB, hard disk-uri SSD (solid state), stive, - , Previzualizări standard, , evaluări cu stele, - cataloage de pornire, metadate de stare, cusături, oprirea procesului de import, opriri, Instrument de îndreptare, Opțiune Stroke Border, chenaruri stroke, stiluri de hărți, subiect, definit, subiect, Comanda de selecție Scădere, de formate de fișiere acceptate, - Vizualizare sondaj, - Comanda Sincronizare folder, , - sincronizare comentarii de pe site-uri web, Dezvoltați setările de ajustare, - Dezvoltați setările, hard disk, metadate, , cu dispozitive mobile, cerințele de sistem pentru Lightroom , - T Format fișier imagine etichetat (TIFF), , - etichetarea fotografiilor, - , colecții țintă, setare, fișiere țintă, Instrument de ajustare vizată (TAT), , - , - , te lephoto lenses, Panoul Browser de șabloane Panoul de previzualizare, - Modul Prinț, - Modul de prezentare de diapozitive, - previzualizare șablon, panou Pagina de carte, de șabloane pentru coperți de cărți, - Modul carte, pentru cărți, , nume fișier, metadate, prezentare generală, prinț, - prezentare, pentru prezentari de diapozitive, - pentru galerii web, - tempo, definit, capturi legate, - text adăugând la cărți, - adăugarea la prezentari de diapozitive, de celule pentru cărți, opțiuni, modul Carte, editor de text, folosind pentru a edita listele de cuvinte cheie, câmpuri de introducere a textului, în panouri, filtre de text, aplicarea, - suprapuneri de text, pe prezentări de diapozitive, - Panou text, modul Carte, - Ghid pentru zona sigură text, - Editor de șabloane de text, filigrane text, - textura, galerii Web terțe, adăugând, - TIFF (Tagged Image File Format), , - Pictograma pont, ecrane de titlu, în prezentări de diapozitive, - titluri, , - Panoul Titluri, modul Slideshow, - În secțiunea ferestrei Import, care arată locația fișierului în, de ajustări de ton, , - Panou Ton Curve, - tonuri, definite, Tool Strip, Develop module, toolbars Modulul de carte, - Vedere comparată, - Dezvoltați modulul, Grilă, - Vedere cu lupă, zona principală de previzualizare, - Harta, - prezentare generală, - Modul Prinț, Modul de prezentare, - Vedere sondaj, Modul web, - sfaturi, , panou superior, TPG-LR-Backup, Control de urmărire, jurnalele de urmărire, - , - Secțiune de transformare, panou de corecție a obiectivului, - transmisie, definită, Opțiuni de tratament, panou de bază, de butoane triunghiulare, de clipuri video, de depanare cataloage, - în Lightroom , tipărire - , - tutoriale, Panou tip, modul Carte, - subexpus, definit, Anulați comanda, , actualizare Dezvoltați presetări, de șabloane de prinț, - de șabloane de prezentare, Galerii web, șabloane web, modernizare cataloage, - , - Lightroom din versiunea anterioară, procese versiuni - , - Panoul Setări încărcare, modul Web, încărcare - cărți de informat, Galerii web, Opțiunea mod vertical, Secțiune verticală, panou de corecție a obiectivului, - Opțiunea Transformări verticale, Ordinea de sortare a utilizatorilor, Bara de instrumente Grid, Rata de zoom selectată de utilizator, , , Filtre UV, validarea fișierelor DNG, VC-uri (copii virtuale), , - , Corecție verticală, - de reducere a vibrațiilor, setări Video Cache, Panou video, fereastră de export, videoclipuri Comanda Capture Frame, ștergere, modul Bibliotecă, - editare, - exportare, , formate de fișiere, , metadate pentru, deplasare între foldere, modul Bibliotecă, Cadru poster, setare, - Setări de panou Dezvoltare rapidă pentru, pe ecrane secundare, prezentări de diapozitive, export ca, decupare, - moduri de vizualizare, , opțiuni de vizualizare, vizualizare Lupă, vignetare, post-decupare, - copii virtuale (VC) , , - , Opțiuni de afișare a browserului de volum, volume, în panoul Foldere, - lumină caldă, Pictogramă de avertizare, Fereastra Watermark Editor, - watermarking se aplică fișierelor exportate, aplicare la fotografii în imprimare, de efecte, - de opțiuni de imagine, de suprapuneri de prezentare de diapozitive, de stiluri, opțiuni de text, - pentru galerii web, resurse pentru galerie web, modul web Panoul de aspect, - Panou colecții, - Panoul Paleta de culori, - galerii de personalizare, exportarea fișierelor pe hard disk, - Panoul Info imagine, - Panoul Stil aspect, - zona principală de previzualizare, Panoul Setări de ieșire, - privire de ansamblu, , - Panoul de previzualizare, previzualizarea în browsere, salvarea galeriilor Web, - Panoul Info site, - galerii terță parte, adăugare, - Bara de instrumente, - Panoul Setări de încărcare, - galerii de încărcare, flux de lucru, balans de alb, - , - Instrumentul pentru balansul de alb, - fluxuri de lucru, definite, spațiu de lucru Vezi și panouri Dezvoltați modulul, - Bandă de film, fereastra principală a aplicației, zona principală de previzualizare, Modulul hartă, meniuri, comenzi și comenzi rapide, - module, - Panoul de navigare, - prezentare generală, Funcția de afișare secundară, de bare de instrumente, - vizualizarea funcțiilor suplimentare, Metadate XMP, , , - , lentile cu zoom, nivel de zoom, , rapoarte de zoom, , - , zoom, definit, mărire/micșorare, vedere Lupă, - Birou InDesign(r) Facebook(r) HTML Photoshop(r) Flexibil, rapid și distractiv, DigitalClassroom com vă permite să alegeți când, unde și cum să învățați noi abilități Acest mediu de învățare online bazat pe abonament este accesibil oricând de pe desktop, laptop, tabiet sau smartphone Este o învățare ușoară și eficientă, conform programului dvs Aflați design și dezvoltare web, aplicații Office și tehnologii noi din peste de tutoriale video, cărți electronice și fișiere de lecție Master software de la Adobe, Apple și Microsoft Interacționați cu alți studenți în forumuri și grupuri conduse de profesioniști din industrie Află mai multe! Suntem sociali Conecteaza-te cu noi! facebook com/digitalclassroom @digitalclassrm "DIGITAL SALĂ DE CLASĂ https://neculaifantanaru com/en/leadership-know-how html